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f Manche Schatze sollte man nicht suchen. 
- Und erst recht nicht finden. 


bk Ein Hinweis im Sarg von Sir Francis Drake führt Glücksjäger Nathan Drake auf die Fährte 
* des sagenumwobenen Schatzes von El Dorado. Doch was als Abenteuer beginnt, 
б. wird zum Albtraum. Gestrandet auf einer mysteriösen Insel ist Nathan allein. Abgesehen 


von zahllosen Kopfgeldjagern, tódlichen Fallen und schrecklichen Geheimnissen. 
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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Es ist keine leichte Zeit für PlayStation-Spieler. Wer eine PlayStation ALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX 


3 hat, ärgert sich über ständige Verschiebungen und verspätete 
PS3-Versionen, während Xbox-360-Besitzer oft schon spielen. Ob 
TimeShift, John Woo presents Stranglehold, Half-Life 2: Orange 
Box oder Medal of Honor - viele Titel fordern PS3-Besitzern mehr 
Geduld ab. Wer dagegen noch keine PS3 gekauft hat, würde sich 
sicherlich ebenfalls eine bessere Informationspolitik seitens Sony 
wünschen und möchte nach Möglichkeit für einen längst überfäl- 
ligen DualShock 3 nicht noch einmal zur Kasse gebeten werden. 
Aber es gibt ein Licht am Ende des Tunnels. 


Schaut man sich die Verkaufszahlen in Deutschland an, entdeckt 
man erstmals Multiplattformspiele wie Assassin's Creed, die sich 
auf der PS3 besser verkaufen als auf Microsofts etablierter Konsole. 
Eine beachtliche Leistung, wenn man bedenkt, wie viel zeitlichen 
Vorsprung die Xbox 360 hat und wie teuer eine PlayStation 3 im 
Direktvergleich ist. Nun wird ein Titel wie Uncharted: Drakes Schick- 
sal sicherlich nicht die tollen Zahlen eines Halo 3 erreichen, aber 
viel wichtiger ist ja eigentlich auch die Frage, wie viel Hardware der 
Titel bewegen wird. Halo 3 war zwar auch in Deutschland enorm 
erfolgreich, aber die wenigsten Spieler haben sich für diesen Titel 
eine Xbox gekauft, sondern hatten diese längst in den heimischen 
vier Wänden stehen. Das dürfte bei Uncharted sicherlich etwas an- 
ders aussehen und wir sind gespannt, wie sich die Hardwarever- 
breitung im nächsten Jahr entwickeln wird. Die Xbox 360 stagniert, 
die PS3 holt auf. Zwar wird Sony so schnell nicht die Dominanz der 
PlayStation 2 wiederholen können, aber man dürfte mit Genugtu- 
ung zur Kenntnis nehmen, dass es nur einen Weg gibt: nach oben. 


Die Zeit des Schwarzsehens ist also so langsam vorbei und wir kön- 
nen alle gemeinsam beruhigt in die Weihnachtsferien gehen. Damit 
Sie auch über die Feiertage nichts verpassen, werden wir Sie na- 
türlich auch in diesem Zeitraum mit den neuesten Informationen auf 
unserer Website www.playdrei.de versorgen. Im neuen Jahr sehen T » d E e : 

wir uns dann kurz nach dem Jahreswechsel wieder und wir verspre- і 
chen Ihnen ап dieser Stelle schon einmal einige große Veranderun- 
gen. Keine Sorge, die play? wird die play? bleiben, sie wird lediglich 
noch besser. „Die ganze Welt der PlayStation“ haben wir uns auf die 
Fahne geschrieben und genau das móchten wir Ihnen auch bieten. 
Freuen Sie sich also mit uns gemeinsam auf das neue Jahr. 


Bis dahin wünscht Ihnen das gesamte play?-Team schóne Feier- 
tage, einen guten Rutsch und viel SpaB beim Zocken! 


Ihr play?- Team 
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DEAD SPACE 


Wir durften exklusiv das vielleicht blutigste Spiel des nächsten Jahres bei EA 
anspielen. Freunde gepflegten Nervenkitzels fangen schon mal an mit Nägelkauen. 


Action-Adventure > 


Fans wissen: Wenn ein Raum- 


Horror- 


schiff ein Notsignal aussendet, 
dann. sollte man alles tun, nur 
nicht hinfahren und nach dem 
Rechten sehen. Das entspricht 
zwar nicht gerade dem Pfadfin- 
der-Gedanken und ist kein Aus- 
hangeschild in Sachen Nächs- 
tenliebe, aber es hátte schon so 
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manchem Film-Protagonisten 
das Leben gerettet. Isaac Clarke, 
Hauptdarsteller von EAs Horror- 
Schocker, ware wohl auch besser 
beraten gewesen, hatte er sich an 
diesem Tag einfach krank gemel- 
det. Doch das Schicksal setzt ihn 
in ein Raumschiff mit Kurs auf die 
USG Ishimura, ein gigantisches 
Minenschiff, das ganze Teile von 


Planeten abspaltet und diese um 
ihre Bodenschätze erleichtert. 
Dessen Crew meldet sich nicht 
mehr und die Maschinen sind 
zum Stillstand gekommen. Isaac 
ist aber nicht etwa der Kopf einer 
Spezialeinheit oder die Reinkar- 
nation von John Rambo, sondern 
ein einfacher Mechaniker, der die 
Motoren des Raumschiffs wieder 


anschmeiBen soll. Doch seine 
handwerklichen Fahigkeiten wird 
er nach Ankunft auf der Ishimura 
erst einmal nicht brauchen, denn 
dort regiert das Chaos. 


MEHR POWER 

Ein dem Planeten entrissener 
Erdbatzen enthielt nämlich mehr 
als die üblichen Erze und Ge- 


play? | Ausgabe 01/2008|7 


vorschau PS3 


DIE VIER GRUNDSAULEN DES GAMEPLAYS 


Jedes Spiel braucht ein paar Eckpfeiler und Dead Space hat gleich vier davon. 


Dismemberment 

Es klingt makaber und ist sicherlich nicht jedermanns 
Geschmack, aber das gezielte Abtrennen von Körpertei- 
len ist ein Grundstein des Gameplays von Dead Space. 
Jeder Gegnertyp hat andere Schwachstellen und wer 
einfach nur drauflos holzt, hat schnell mehr Ärger an der 
Backe, als ihm lieb ist. Schießt man etwa einem fettlei- 
bigen Alien auf den Bauch, hat man diesen zwar erledigt, 
wird aber sofort von zahlreichen kleinen Mini-Aliens 
angegriffen, die man nur mühevoll wieder loswird. 


Stasis-Gun 

Die Zeitverlangsamung wirkt sich lediglich auf 
anvisierte Gegner und Objekte aus. So lassen 

sich schnell schließende Türen überlisten, aber 
auch Gegner in aller Seelenruhe zerkleinern. Die 
Energie für die Stasis-Gun wird mittels der kleinen 
runden Anzeige auf Isaacs Rücken angezeigt und 
lädt sich langsam wieder auf. 


Telekinese 

Selbst große Objekte lassen sich mithilfe von 
Telekinese beeinflussen. Ob man nun mächtige 
Maschinen wieder in Gang setzt oder Aliens mit 
herumstehendem Mobiliar bewirft, bleibt dem 
Spieler überlassen. Praktisch: Auch abgetrennte 
Körperteile von Gegnern lassen sich als Wurf- 
geschosse benutzen. 


Schwerelosigkeit 

Vorbei die Zeiten von Weltraumspielen, bei denen 
man eigentlich nur am Blick aus dem Fenster er- 
kennt, dass man sich im Weltraum befindet. Einige 
Innen- und Außenlevels von Dead Space kommen 
ohne Gravitation aus und erfordern neben Konzen- 
tration auch einen stabilen Magen - schließlich 
kann hier schnell eine Decke zum Boden werden. 


E Übermacht: Isaac hat kaum noch Energie und in dieser Situation ganz schlechte Karten - gleich wird's zappenduster. 


steine — eine fremde Alienrasse, 
die spontan die Mannschaft de- 
zimiert und nun auch für Isaac 
zur tódlichen Bedrohung wird. 
Glücklicherweise sind Mechani- 
ker der fernen Zukunft nicht mehr 
bloß mit Schraubenschlüsseln 
und Akku-Bohrer ausgestattet, 
sondern führen Werkzeug mit 
sich, für das man eigentlich ei- 
nen Waffenschein bräuchte. Wir 
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wissen zwar auch nicht so genau, 
welchen Zweck Isaacs Standard- 
werkzeug ursprünglich erfüllt, 
stellen aber schon nach den ers- 
ten Metern im Spiel fest, dass 
sich Aliens mit langen Armen und 
Beinen damit hervorragend zerle- 
gen lassen. Das klingt brutal, sieht 
brutal aus und ist in Bewegung 
noch brutaler, als man denkt. 
Wenn ein Spiel das Abtrennen 


von Körperteilen als Grundstein 
für sein Gameplay beinhaltet 
(siehe Extra-Kasten auf Seite **), 
dann horchen vermutlich schon 
die ersten Sittenwächter auf und 
wir sind gespannt, wie die deut- 
sche USK Ende nächsten Jahres 
reagieren wird, wenn das fertige 
Spiel dort vorgelegt wird. Unab- 
hängig vom Härtegrad der Dar- 
stellung ist das Spielprinzip der 


Praxis erstaunlich ausgeklügelt. 
Die Aliens, die sich Isaac in den 
Weg stellen, sehen abstoßend 
aus und das liegt vor allem an 
deren langen und zahlreichen Ex- 
tremitäten. Wer einfach nur drauf- 
los ballert, wird zwar ebenfalls 
den einen oder anderen Gegner, 
aber eben auch schnell die Muni- 
tion los. Taktisches Vorgehen ist 
angesagt. Jeder Gegnertyp hat 
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VORGESCHICHTEN 


Bereits vor dem Spiel veröffentlicht EA in 
Zusammenarbeit mit Image Comics (zumin- - 
dest in den USA) Comic-Hefte, die zeitlich 

vor den Geschehnissen von Dead Space 
stattfinden. Die sechsteilige Reihe verzichtet _ 
auf allzu prásente Nennung des Spiels und _ 
soll Comic-Fans ganz unvoreingenommen er. 
reichen. Klar, ein Comic zum Spiel hat schnell 
einen schalen Beigeschmack, der auf diese 
Weise vermieden werden soll. Ebenfalls dazu 
beitragen die durchaus namhaften Autoren ` 
und Zeichner wie Autor Antony Johnson 
(Wasteland) und Zeichner Bruce Templesmith 
(30 Days of Night), die schon mit anderen 
Serien Erfolge feiern konnten. Ob und wann 
die Comics auch in Deutschland erscheinen 
werden, konnte bis Redaktionsschluss nicht: 
abschlieBend geklárt werden. - 


9 Für stabile Magen: In Schwerelosigkeit wird schnell mal eine Decke oder Wand zum Boden. Wohl dem, dessen 
Magen bei solchen Perspektivwechseln nicht rebelliert. 


,Das klingt brutal, sieht brutal aus und ist 
in Bewegung noch brutaler, als man denkt. " 


andere Schwachstellen und hier 
kommt Isaacs außergewöhnli- 
ches Waffenarsenal ins Spiel. 

Die drei Ziellaser sind nicht 
etwa bloB Zierde, sondern zei- 
gen exakt die Linie an, die durch- 
trennt wird, wenn der Schuss 
abgefeuert wird. So lassen sich 
Arme oder Beine ganz gezielt 
ins Visier nehmen und vom Kór- 
per trennen. Soll der Kopf dran 
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glauben, schaltet man die Waffen 
vom senkrechten in den waage- 
rechten Zielmodus und schon 
Stehen die Trefferchancen viel 
besser. Bevor man nun aber hin- 
geht und fróhlich Alien-Extremità- 
ten im Raum verteilt, sucht man 
sich am besten direkt die richtige 
Schwachstelle aus und erledigt 
das keifende Viech mit so wenig 
Munitionsaufwand wie móglich. 


GUTE IDEEN VON ANDEREN 

Hat man dieses Gameplay-Fea- 
ture erst einmal verdaut, freut 
man sich schon über de nachs- 
ten guten Einfálle (oder geklauten 
Ideen) der Entwickler. So kann 
Isaac mit der Stasis-Gun anvi- 
sierte Gegner und Objekte ver- 
langsamen. Einerseits praktisch 
im Kampf, denn ein in Zeitlupe 
auf Isaac zukommender Gegner 


lásst sich erheblich leichter file- 
tieren als eine schnelle Kreatur; 


andererseits der Grundstein für 
Puzzles. Eine defekte Schiebe- 
tür, deren Türen stándig gegen- 
einanderknallen, lie8 sich dank 
dieser Waffe beispielsweise leicht 
durchqueren. Okay, eigentlich war 
es ganz leicht, aber unsere Unge- 
duld kostete uns beim ersten Ver- 
such Isaacs Arm und damit auch 
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VON DER MUSE GEKUSST 


Inspiration ist alles bei der Erschaffung eines neuen Videospiels. 
Die wörtliche Übersetzung lautet übrigens nicht Diebstahl, son- 
dern Eingebung. Nur, damit das mal geklärt ist. 


Alien 

Ridley Scotts Film von 1979 ist ein Meilenstein des Horror- 
Genres, auch wenn James Cameron mit der Fortsetzung Aliens 
den unterhaltsameren Film gemacht hat. Doch während dort 
knallharte Marines durch Horden von garstigen Aliens ballern, 
sorgt im Original die Hilflosigkeit der Mannschaft für jede Men- 
ge Spannung. Nach einer Weile ist Ripley (Sigourney Weaver) 
auf sich allein gestellt und genau diese Isolation soll auch beim 
Spieler von Dead Space für Gänsehaut und Panikausbrüche 
sorgen. 


Resident Evil 

Keine Frage, schon allein die Schulterperspektive macht 
deutlich, dass sich die Entwickler von Dead Space klar an 
Capcoms Meilenstein Resident Evil 4 orientieren. Capcom hat 
sich im Verlauf der Reihe schon eine Menge abgefahrener 
Handlungsorte einfallen lassen und strebt mit dem fünften 
Teil einen noch krasseren Tapetenwechsel an, im Weltall aber 
haben wir noch nie gegen die Umbrella Corporation gekämpft. 


Silent Hill 

Konamis Gegenstück zu Resident Evil ist zwar 
beileibe nicht so erfolgreich wie das Original, gilt 
dafür aber bei Fans und Kritikern als das erwachse- 
nere Spiel. Subtile Spannung, verstörende Bilder und 
wahrlich kranke Musik machen aus Silent Hill eine 
Spielerfahrung der etwas anderen Art. Im Direktver- 
gleich dürfte Dead Space näher an Resident Evillie- 
gen, der Einfluss von Silent Hill hält sich in Grenzen. 


Event Horizon = 
Zwei Jahre nach seinem Trash-Hit Mortal Kombat schuf ` 
ausgerechnet Paul W.S. Anderson einen kleinen Klassiker des 
Science-Fiction-Genres. Event Horizon verfügt nicht nur über 
namhafte Stars wie Laurence Fishburne (Matrix) und Sam Neill 
(Jurassic Park), sondern auch über ein grandioses Design. Der 
spannende Schocker ist cleverer, als man vom Regisseur er- 
warten würde, und nach so platten Machwerken wie Resident 
Evil und Alien vs. Predator umso überraschender. Auch wenn 
das Design der Umgebungen von Dead Space weniger originell 
wirkt, der Einfluss des Films ist überdeutlich spürbar. 


Half-Life 2 
PlayStation-3-Besitzer müssen wieder einmal 
mehr Geduld aufbringen, die Orange Box 
kommt erst im Januar. Dann aber sollten alle 
Spieler zuschlagen. Nicht nur die Genre-Fans, 
nicht nur Kenner des Vorgángers, alle Spieler. 
Denn Half-Life 2 ist nicht weniger als ein 
Meilenstein und eines der besten Spiele der 
letzen zehn Jahre. Das liegt nicht zuletzt an 
der Gravity Gun, die in Dead Space in áhnlicher 
Form auftaucht und im Zusammenspiel mit 
der ausgeklügelten Physik für jede Menge 
Überraschungsmomente sorgt. 


FEATURING 

Half-Life’ 2: Episode Two 
Team Fortress’ 2 
шунт. Portal 


Cpissde One 


^ gum 
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= Dicker Bauch: Dieser Gegnertyp wird von den Entwicklern liebevoll „Der 
Schwangere“ genannt. Am besten nicht auf den Bauch schießen, ... 


8 Dreifach gut: Die drei Ziellaser sind anfangs sehr ungewohnt, doch schon 
nach kurzer Spielzeit erkennt man die Genialität hinter dem Waffensystem. 


das Bildschirmleben. Immerhin 
konnten wir uns so von den fairen 
Rücksetzpunkten überzeugen. 
Man darf gespannt sein, welche 
Art von Rätseln die Entwickler mit 
dieser Waffen noch auf die Bei- 
ne stellen. Dasselbe gilt für die 
Fähigkeit, Isaacs Objekte Kraft 
seiner Gedanken zu manipulie- 
ren. Ähnlich der Gravity Gun in 
Half-Life 2 lassen sich so Gegen- 
stände zur Spielfigur ziehen oder 
wegschießen, auf Gegner wirkt 
diese Fähigkeit aber freilich nicht. 
Nicht logisch, aber praktisch: Ab- 


getrennte Körperteile lassen sich 
sehr wohl manipulieren und so 
als Munition sparende Geschos- 
se verwenden. 


LUFTLEERER RAUM 

Prachtfeature des Spiels ist 
aber ein ganz anderes. Die Ali- 
en-Werbezeile „Im Weltall hört 
dich niemand schreien!“ wird in 
Levelteilen unter Beweis gestellt, 
in denen Isaac mit Schwerelo- 
sigkeit konfrontiert wird. Dank 
seiner Magnetstiefel bewegt er 
sich zwar langsamer, aber im- 
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Volltreffer: ... sonst gibt's schnell Probleme. Der dicke Bauch platzt auf und heraus kommen zahlreiche kleinere Gegner, die für sich genommen schon lästig genug sind, aber 
auch Isaacs Wehrhaftigkeit in Bezug auf den urspünglichen Gegner mindern. Gezielte Schüsse auf die Extremitäten wären sinnvoller gewesen. 


mer noch sicher. Doch sobald 
etwas im Weg liegt, visiert man 


kurzerhand die gewünschte 
Stelle an der Wand oder Decke 
an und geht auf Knopfdruck in 
den Gleitflug zum Ziel. Dort an- 
gekommen, verankert sich Isaac 
mit seinen Stiefeln, und schon 
läuft man an der Decke entlang. 
Das sieht nicht nur ziemlich cool 
aus, sondern eröffnet auch völ- 
lig neue Möglichkeiten. Beson- 
ders hervorzuheben ist aber das 
Sounddesign, 
Larmquellen abdumpft und da- 


das sämtliche 
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durch eine sehr beklemmende 
Atmosphäre schafft. 

Unterm Strich gibt es also eine 
ganze Reihe interessanter Fea- 
tures im Spiel, die Dead Space 
von der Konkurrenz abheben dürf- 
ten. Der uns gezeigte Level mach- 
te einen nahezu fertigen Eindruck, 
dennoch erscheint das Spiel erst 
Ende 2008. Der Grund ist einfach: 
Das Team um Produzent Glen 
Schoefield hat diesen Level so 
komplett wie möglich fertiggestellt 
und sammelt nun Stimmen aus 
Fachpresse und Entwicklerkrei- 


sen. Denn noch lassen sich auch 
größere Änderungen vornehmen 
und an der Spielbalance schrau- 
ben. Ein für Electronic Arts unge- 
wöhnlicher Weg, so wie es auch 
ein sehr ungewöhnliches Projekt 
für das Team ist. Produzent Schoe- 
field ging mit einer tollen Idee 
im Kopf zu seinen Bossen, legte 
diese Idee vor und erbat sich ein 
Team und Zeit, um das Projekt zu 
entwickeln. Er bekam ein halbes 
Jahr und bastelte mit ausgewähl- 
ten Teammitgliedern eine erste 
Version zusammen, die man dann 
erneut der Chefetage zeigte. Die 
war angetan und gab dem Projekt 
grünes Licht. In der heutigen Zeit 
und bei den aktuellen Kosten für 
Videospiele nicht gerade selbst- 
verständlich, schon gar nicht für 
die Hit-Fabrik Electronic Arts. 
Dort ist man sich aber offensicht- 
lich bewusst, dass man sich nicht 
zu sehr vom Erfolg der großen 
Sport- und Autorennmarken ab- 
hängig machen sollte und dass es 
in Zukunft neue Marken und Titel 
geben muss, die Käuferschichten 
gewinnen sollen. Zudem lassen 
sich sowohl Capcom als auch 
Konami mit den Neuinterpretati- 
onen ihrer Erfolgsserien Resident 
Evil und Silent Hill erstaunlich viel 
Zeit. Was liegt da näher, als den 
ansonsten nahezu unbeackerten 
Markt der Survival-Horror-Spiele 
zu bearbeiten? 


MUTIGE METZELEI 

Ob das Projekt Dead Space nun 
Erfolg haben wird oder nicht, wir 
zollen EA größten Tribut für den 
Mut, der an den Tag gelegt wird. 
Die Entwickler haben sich jeden- 


falls mächtig ins Zeug gelegt und 
eine vielversprechende Demo auf 
die Beine gestellt. Wir haben uns 
beim Spielen mehr als nur einmal 
derbe erschreckt und uns von 
der Gruselatmosphäre anstecken 
lassen. Die vielleicht beste Be- 
schreibung des Spiels stand übri- 
gens auf dem Poster, das die Ein- 
gangstür zum Präsentationsraum 
schmückte: „You are so fucked.“, 
stand dort auf einem ansonsten 
fast komplett schwarzen Plakat. 
Deftig formuliert und nicht gerade 
sehr feingeistig, aber ungemein 
passend! MB 


MEINUNG 


Es würde mich nicht 
wundern, wenn auch die 
Packung von Dead Space 
vor Blut triefen würde, so 
deftig ist das Geschehen 
auf dem Bildschirm. Umso 
erfreulicher ist es, dass 
hinter der Gewalt auch 
spielerische Substanz 
steckt. Zwar lässt sich zu 
diesem frühen Zeitpunkt schwer abschätzen, 
wie viel Einfallsreichtum die Entwickler beim 
Rätsel- und Leveldesign an den Tag legen 
werden, das Potenzial ist aber auf jeden Fall 
vorhanden und die Technik für ein Spiel, das 
erst Ende nächsten Jahres erscheint, schon 
erstaunlich beeindruckend. Schon alleine die 


Levels in Schwerelosigkeit sind es wert, gespielt 
zu werden, und in derartiger Form noch nie zu 
sehen gewesen. Da fällt es kaum ins Gewicht, 
dass viele andere gute Ideen und Konzepte des 
Spiels geklaut sind, vor allem dann nicht, wenn 
diese Ideen so gut sind. 


Electronic Arts 
Electronic Arts 
Ende 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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SD DIENEN DAS HIT INDEN ADERN GEFPIEREN JASSEN 


Dead Space hat fette Konkurrenz. Aber wen eigentlich? Wir haben nachgezählt 
und cie zehn wichtigsten H œ> unter die Lupe genommen. 


RESIDENT EVIL 5 


Das Überspiel. Capcom lässt sich nach 
dem vierten Teil eine Menge Zeit (ei- 
gentlich untypisch, schaut man sich mal 
die Quadrillionen Fortführungen des ur- 
sprünglichen Resident Evil an), hat aber 
die Fangemeinde auf seiner Seite. Teil 
fünf der renommierten Reihe führt den 
Spieler in der Gestalt von Chris Redfield 
nach Afrika. Auch dort grassiert ein Vi- 
rus und schnell machen übel gelaunte 
Eingeborene Jagd auf Chris. Der zuletzt 
veróffentlichte Trailer sorgte für hitzige 
Debatten über die Political Correctness in 
Afrika und über die Praxis, auf Schwarze 
zu schieBen. Sicherlich nicht die unkom- 
plizierteste Handlungsort-Wahl von Cap- 
com, aber wir unterstellen hier mal keinen 
rassistischen Unterton, sondern schlicht 
die Suche nach einem unverbrauchten 
Szenario. Und mal ehrlich: Als Leon Ken- 
nedy ganze Dórfer mit weiBen Bewohnern 
ausgelóscht hat, hat sich doch auch nie- 
mand aufgeregt, oder? 


p 


bo es 
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SILENT HILL V 


Nicht alle Fans der Reihe waren vom vierten 
Teil The Room so richtig angetan, doch Teil 
V dürfte noch eine viel größere Feuerprobe 
für die Fangemeinde werden. Denn im Ge- 
gensatz zu den Vorgängern wird der fünfte 
Teil vom amerikanischen Entwicklerteam The 
Collective gestemmt. Die haben mit Lizenz- 
titeln wie Star Wars Episode Ill: Die Rache der 
Sith und The Da Vinci Code - Sakrileg nicht 
gerade großartige Werke vollbracht, doch Ko- 


ALONE IN THE DARK 


Der regelmäßige Gast in unseren Most-Wan- 
ted-Charts lässt ganz schön auf sich warten. Die 
Wiederbelebung des Klassikers und Urvaters des Gen- 

res ist seit zwei Jahren regelmäßig zu Gast auf 


Messen und Events und kann dort jedes Mal 
aufs Neue überzeugen. Tolle Technik, spannen- 
de Momente, schaurige Atmosphäre und eine 
Episodenstruktur zählen zu den herausragenden 
Elementen des Titels, der komplett im New Yor- 
ker Central Park spielt. Die PS2-Version ent- 
steht übrigens bei Hydravision, den Machern 

von Obscure und sieht erstaunlich gut aus. 
Wie gut, erfahren Sie in einer ausführlichen 
Vorschau in der nächsten plays. 


www.playdrei.de 


HORROR special 


nami wird sich bei der Wahl des Entwickler- 
studios schon etwas gedacht haben und wir 
sind gespannt, ob der Teamwechsel der Rei- 
he neuen Schwung oder den Todesstoß ver- 
setzt. Die ersten Bilder jedenfalls haben alles 
was sich der Silent Hill-Fan wünschen kann, 
auch wenn die Optik keine Baume ausreißt. 


Apropos Silent Hill-Fans, auf der Seite www. 
silenthill-forum.de gibt's nicht nur ein Forum 
für Gleichgesinnte, sondern auch jede Menge 
Hintergrundinformationen zu den Spielen. 


Segas knüppelharter Cop-Thriller wird es 
vermutlich nie nach Deutschland schaffen. 
Wie schade das eigentlich ist, lesen Sie in 
unserem Reisebericht vom Sega-Event ab 
Seite 18. Volljahrige Spieler machen sich 
also schon mal Gedanken über den Import 
aus dem europáischen Umland, denn nur 
aufgrund des Jugendschutzes móchte man 
ja keinen potenziellen Hit verpassen ... 


a Me 
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LEFT 4 DEAD 


Dieses Spiel erinnert optisch nicht ganz zu- 
falligerweise an Half-Life 2, denn es basiert 
nicht nur auf dessen Technik, sondern ent- 
steht auch unter kraftiger Mithilfe von Valve 
Software, den Entwicklern des Mega-Hits. 
Derzeit nur für PC und Xbox 360 ange- 
kündigt, hoffen wir stark, dass sich das in 
naher Zukunft noch andert und auch PS3- 
Besitzer in den Genuss des Überlebens- 
kampfes in einer Welt voller Zombies kom- 
men. Vier Überlebende bahnen sich ihren 
Weg durch die Untoten und werden dabei 
optimalerweise von vier Spielern koopera- 
tiv gesteuert. Das gab's zwar schon mal in 
Resident Evi: Outbreak, das Ganze dürfte 
hier aber etwas temporeicher und originel- 
ler ausfallen. Spannend: weitere vier Spie- 
ler kónnen gleichzeitig in die modrige Haut 
von Zombies schlüpfen und auf die Jagd 
nach Frischfleisch gehen. 


PROJECT ZERO 


Der Underdog unter den Survival-Horror-Spielen 
wird zurückkehren, so viel ist sicher. Lediglich 
der Zeitpunkt ist noch nicht entschieden. Tecmo 
hat bislang weder Plattform noch Termin spe- 
zifiziert und Bilder sind ebenfalls noch Mangel- 
ware, aber zumindest ist angekündigt, dass die 
Serie auf Next-Generation-Plattformen fortge- 
führt wird. Fans der Foto-Folter dürfen sich also 
schon mal freuen. 


TS 
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BORDERLANDS 


Die Macher von Brothers in Arms basteln für 2K Games 
an einem Science-Fiction-Shooter. Auf fremden Planeten bal- 
lert sich der Spieler mit einer gigantischen Auswahl an Waffen 
(im Spiel kommt eine Art Zufallsgenerator für Waffenmodelle zum 
Einsatz, der bis zu 500.000 verschiedene Varianten ermóglicht) 
durch mies gelaunte Humanoiden, aber auch durch zahlreiche gro- 
tesk anmutende Aliens. Horror und Suspense dürften im Spiel nicht 
die gróBte Rolle spielen, aber auch in Borderlands wird es düs- 
tere Hóhlensysteme und schleimige Aliens geben, die für eine 
gesteigerte Pulsfrequenz sorgen werden. 


www.playdrei.de 
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special HORROR 


DARKSIDERS: WRATH OF WAR 


Ausnahmsweise mal kein Survival-Horror, aber nicht min- 
der spannend. Die vier Reiter der Apokalypse - ursprüng- 
lich auf die Erde geschickt, um deren Zerstörung zu über- 
wachen, werden von ihrem Meister betrogen und um ihre 
Kräfte erleichtert. Der Spieler übernimmt die Rolle des 
Krieges, des ersten Reiters der Apokalypse. Klingt wie 
ein Fantasy-Comic und hat dort auch seine Wurzeln. En- 
gel kämpfen gegen Dämonen, fette Waffen und magische 
Fähigkeiten lassen den Bildschirm erbeben, das klingt wie 
God of War im Gothic-Look 


HARKER gelegt oder gar eingestampft wurde. 
Im Februar gab’s ein paar neue Eigentlich schade, denn das Setting 
Screenshots, seitdem war von dem mit dem Vampirjäger im 18. Jahrhun- 
Projekt nichts mehr zu hören. Entwick- dert war trotz mäßiger Grafik frisch 
ler The Collective dürfte derzeit auch und unverbraucht und es wäre schon 
mehr als genug mit Silent Hill V für Ko- lange an der Zeit gewesen, ein Spiel 
nami zu tun haben, es würde uns also zu erschaffen, das Van Helsing ver- 


nicht wundern, wenn das Spiel auf Eis gessen macht. 
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Id Software, die Macher von unzähligen hierzulande indi- 
zierten Ego-Shootern, haben eine neue Spiel-Engine vor- 
gestellt, die Entwicklungen für alle Plattformen einfacher 
machen soll. Zur Demonstration werkelt man gleichzeitig 
an einem gleichnamigen Spiel, das zugegebenermaßen 
rein optisch so gar nichts mit Dead Space gemeinsam 
hat, aber spätestens in schummrigen Höhlensystemen 
für wohlige Schauer auf dem Rücken sorgen dürfte. Die 
für die Macher untypisch helle Umgebung dagegen erin- 
nert auf den ersten Blick an Resident Evil 5, spielerisch 
geht’s aber eher in Richtung Mad Max mit aufrüstbaren 
Fahrzeugen und einem Endzeit-Szenario mit viel Wüs- 
tenlandschaft. Leider gibt’s bislang nicht einen einzigen 
qualitativ hochwertigen Screenshot, lediglich Schnapp- 
schüsse eines abgefilmten ersten Trailers. 


www.playdrei.de 


Half-Life® 2: Episode Two 


Das umfassendste Half-Life 2-Erlebnis aller Zeiten: 
Half-Life 2 + Episode One + Episode Two. 


Team Fortress® 2 
Team Fortress 2: Eines der meisterwarteten = 
: Multiplayer-Spiele des Jahres. gë _ ai 
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The Orange Box 


Fünf Spiele. Eine Box. 


Jetzt im Handel! 


www.whatistheorangebox.com 
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play? on Tour mit SEGA 
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LONDON CALLING! 


Halloween, ein gruseliges Anwesen mitten im Nirgendwo und 


TE 


drei blutig-brutale PS3-Spiele - eine verlockende Kombination! 


Report > Ein paar Tage vor 
dem geplanten Trip erreichte die 
Redaktion eine E-Mail von Sega 
Deutschland: „Wir bräuchten 
noch ganz dringend eure Schuh- 
größe und nehmt bitte genug 
warme Kleidung mit!“. Aha! Rah- 
menprogramm der besonderen 
Art. Also kurzerhand ein paar 
dicke Wintersachen eingepackt 
und zusammen mit PR-Mann 
Fabian Döhla von Sega und eini- 
gen deutschen Kollegen aus an- 
deren Redaktionen gen England 
gejettet. Schauplatz des ganzen 
Spektakels war das „Elvetham“, 
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ein altes, bereits im 18. Jahrhun- 
dert erbautes und mittlerweile 
zum Hotel umfunktioniertes An- 
wesen mitten im endlosen Grün, 
mit eigener Familiengruft und 
einer vor allem im Dammerlicht 
sehr bedrohlich 
che. Beeindruckend! 

Wie so oft bei solch groß ange- 
legten Preview-Events war auch 
diesmal wieder die versammelte 
europäische Games-Presse vor 
Ort. Alle Teilnehmer wurden in vier 
bunt gemischte Gruppen einge- 
teilt und dann durch die einzelnen 
Präsentationen geschleust. Bevor 


wirkenden Kir- 


wir nun aber auf den folgenden 
Seiten über die gezeigten Spiele 
berichten, hier kurz die Auflösung 
des Rätsels um die vorab erfrag- 
te Schuhgröße: Nach dem Dinner 
wurde jede Gruppe einzeln auf 
eine Schnitzeljagd quer über das 
riesige Grundstück gejagt - in 
schicken grünen Gummistiefeln! 
Was dabei zu tun war, was sich 
während der Reise sonst noch 
so ereignet hat und wie sich Re- 
dakteur Toni im internationalen 
„The Club“-Wettkampf geschla- 
gen hat, lesen Sie online auf www. 
playdrei.de im Redaktions-Blog. 


www.playdrei.de 


ACTION > Eigentlich wollten Bi- 
zarre Creations (Project Gotham 
Racing-Reihe) mit The Club ja 
beweisen, dass man auch fernab 
von Kudos, Kurven und sündhaft 
teuren Kutschen ein exzellentes 
Spiel auf die Beine stellen kann. 
Daher der Wechsel vom ambitio- 
nierten Rennspiel zum reinrassi- 
gen Shooter. So ganz „reinras- 
sig“ ist das neue Projekt dann 
allerdings doch nicht geworden, 
denn wie wir beim ausgiebi- 
gen Anspielen selbst feststellen 
konnten, ist in dem bleihaltigen 
Run&Gun-Titel Geschwindigkeit 
mindestens genauso wichtig wie 
Treffsicherheit. Darüber hinaus 
lässt sich das Ganze auch gut 
mit einem Lightgun-Shooter ver- 
gleichen. Denken Sie sich einfach 
die Plastikknarre weg und eine 
Schulterperspektive samt völliger 
Bewegungsfreiheit dazu und Sie 
können sich in etwa ausmalen, 
worum es geht. Ein grafisches 
Next-Gen-Feuerwerk sollte man 
sich hierbei zwar nicht erwarten, 
das Spielprinzip ist jedoch erfri- 
schend anders. 


FEUER FREI UND VOLLGAS! 

Die Organisation The Club rich- 
tet für die gelangweilte Obrig- 
keit perfide Unterhaltungsshows 
aus, in denen die Protagonisten 
um ihr Leben kämpfen. Mehr 
muss man zur Hintergrundsto- 
ry gar nicht wissen. Sie spurten 
mit einem von acht wählbaren 
Charakteren durch feindbevöl- 
kerte Gefängnisflure, Lagerhäu- 
ser und Fabrikhallen. Dabei gilt 
es zum einen, den Levelausgang 
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so schnell wie möglich zu errei- 
chen. Zum anderen müssen un- 
terwegs möglichst viele Gegner 
möglichst spektakulär über den 
Haufen geschossen werden. Kill- 
Combos, gezielte Querschläger, 
Headshots, Akrobatikeinlagen 
sowie Frags unter Zuhilfenahme 
von Explosivfassern geben mas- 
sig Bonuspunkte. Speed-Runner 
und Perfektionisten lernen also 
alle Feindpositionen auswendig 
und wissen genau, welche Waf- 
fe (MG, Shotgun, Bazooka etc.) 
in welcher Situation die meisten 
Punkte bringt und wann man in 
all der Hektik auch noch nach- 
ladt. Weitere Modi wie eine Bela- 
gerungsvariante, in der man eine 
Stellung gegen Horden heran- 
stUrmender Schergen verteidigen 
muss, sind ebenfalls an Bord. 
Ben Ward, Community-Mana- 
ger von Bizarre Creations, der 
The Club immer wieder mit der 
Street Fighter-Serie vergleicht, 
meint zum Spiel: „Wir wollten 
einfach ein Kick-Ass-Shooting- 
Game entwickeln. Dabei ent- 
stand sogar ein studiointerner 
Konkurrenzkampf zwischen dem 
Club-Team und dem Gotham Ra- 
cing-Team, was beiden Spielen 
letztlich sehr gut getan hat. The 
Club ist kein bluttriefendes Spiel, 
denn wir haben versucht, den 
Gore-Faktor auf ein Minimum zu 
beschränken. Es soll sich ‚arca- 
dig‘ anfühlen und wird hoffentlich 
nicht den Eindruck eines gewalt- 
verherrlichenden Spiels hinterlas- 
sen. Es wird sogar verschiedene 
innovative Multiplayer-Modi und 
viele Unlockables geben.“ 


Volltreffer: Headshots bringen reichlich 
Extrapunkte aufs Konto. 


— geben: Das totale Chaos. 
Und wir sprinten mittendurch. 


Target Score 50,000 


14,606 
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Termin. 1. Quartal 2008 
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Sandkasten-Welt: Die malerischen Inseln dürfen Sie frei erkunden und sich mit den Einwohnern unterhalten. 


VIKING: BATTLE FOR ASGARD 
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Fans nordischer My- 
thologie sollten in Anbetracht 
dieses Sega-Titels schon mal 
die Schwerter und Streitaxte zü- 
cken, denn Viking: Battle for As- 
gard versetzt den Spieler mitten 
hinein in ein düsteres Abenteuer 
voller muskelbepackter Wikin- 
ger, intriganter Gottheiten und 
epischer Massenschlachten. 
Weil sich Göttin Hel gegen Odin 
höchstpersönlich aufgelehnt hat, 
wird sie aus Asgard, dem Reich 
der Unsterblichen, vertrieben. 
Nun sehnt sie sich nach Rache, 
überfállt und versklavt Midgard, 
die Welt der Menschen. Ihr Ziel: 
Das Heraufbeschwóren des Fen- 
riswolfs und der Ragnarók, einer 
der Sage nach apokalyptischen 
Schlacht, welche Asgard und 
die Gótter vernichten wird. Odins 
Tochter Freya erhált den Auftrag, 
Hel zu stoppen und das düstere 
Schicksal abzuwenden. Der jun- 
ge, aber ignorante und innerlich 
zerrissene Krieger Skarin soll ihr 
dabei helfen ... 


Retter der Menschen 

und der Götter 

Sie schlüpfen also in die Rolle 
des Hünen Skarin, der insgesamt 
— drei Inseln von der „Legion“, Hels 


i» 


Heerscharen untoter Kreaturen, 
befreien soll. Der Spielablauf 
Selbst teilt sich in zwei Bereiche 
auf. Im ersten Teil kónnen Sie die 
Welt frei erkunden, sich mit zahl- 
reichen NPCs unterhalten und 
deren Quests annehmen. Dabei 
steht es Ihnen zumeist frei, ob Sie 
sich heimlich ins feindliche Lager 
schleichen wollen, um erst einmal 
Informationen über die Gegner zu 
sammeln, oder gleich eine Offen- 
sive starten. Letzteres macht al- 
lerdings erst dann Sinn, wenn Sie 
genügend Verbündete rekrutiert 
haben und über entsprechendes 
Belagerungsgerát wie etwa einen 
Rammbock verfügen. Es stehen 
also sowohl Stealth- als auch Ac- 
tionelemente auf dem Programm. 
Darüber hinaus erwerben Sie in 
einer Trainingsarena neue Kampf- 
Skills, stellen sich übergroBen 
Zwischengegnern und erobern 
das Land Stück für Stück von der 
Legion zurück. 


Die Ringe lassen griiBen 

Hat man selbst ganze Horden 
von Wikingern um sich geschart, 
zieht man mit Skarin am Ende je- 
des Kapitels in eine gigantische 
Massenschlacht. Dabei kónnen 
wir unsere Einheiten zwar nicht 
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Filmvorbilder: 300, Der Herr der Ringe und Braveheart lassen grüßen. 


Ewige Finsternis: Im Gebiet der Legion geht die Sonne niemals auf. 


befehligen, aber mit allerlei Zau- 
bersprüchen buffen und an belie- 
biger Stelle in den Kampf eingrei- 
fen. Champions (besonders harte 
und große Brocken) sowie Scha- 
manen, welche für feindlichen 
Truppennachschub sorgen, stel- 
len primäre Angriffsziele dar. Mit 
entsprechend guten Leistungen 
sind wir später sogar in der Lage, 
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Drachen zu zahmen und als Luft- 
unterstützung herbeizurufen. 

Insgesamt wird es sechs dieser 
in mehreren Etappen ablaufen- 
den Massen-Showdowns ge- 
ben. Bei der beeindruckenden 
Prasentation betonten die Ent- 
wickler, dass hier bis zu 1.000 
Krieger aufeinander treffen und 
die Kampfe nicht geskriptet sind. 
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PLAY? IM GESPRÄCH MIT ... 


MARK SUTHERNS 
ASSISTANT PRODUCER, 
CREATIVE ASSEMBLY 


Wie entstand die Idee zu Viking: Battle 
for Asgard? 

Durch die Total War-Serie für den PC 
haben wir ein Faible für Geschichte und 
diese großen, kinoreifen Schlachten 
entwickelt. Nachdem wir mit unserem 
Konsolen-Debüt, Spartan: Total Warrior, 
erste Erfahrungen im Action-Adventure- 
Segment gesammelt haben, suchten wir 
nach einem Weg, unser Know-how und 
unsere Technologien auf die Next-Genera- 
tion-Plattformen zu übertragen. Wir haben 
jetzt viel mehr Möglichkeiten, können 
größere Welten erschaffen und noch 
größere Schlachten inszenieren. Vieles, 
was wir mit Spartan noch nicht realisieren 
konnten, stellt heute kaum noch ein 
Problem dar. 


Haben Sie je mit dem Gedanken 
gespielt, auch Echtzeit-Strategie-Ele- 
mente ins Spiel zu integrieren? 

Nein. Wir wollten sichergehen, dass Stra- 
tegie und Action-Adventure strikt getrennt 
bleiben und wir keinen halbgaren Genre- 
Mix abliefern. Zwar will ich ein Strategie- 
spiel für Konsole keinesfalls ausschließen, 
aber Viking sollte ein echtes Action-Ad- 
venture werden. In den Schlachten hat der 
Spieler trotzdem großen Einfluss auf deren 
Verlauf und damit auf deren Ausgang. 


Wie lange mussten Sie für die 
Hintergrundgeschichte über nordische 
Mythologie recherchieren? 

Das können die Autoren sicher besser 
beantworten, weil ich in diesen Prozess 


kaum eingebunden war. Was ich sagen 
kann, ist, dass nordische Mythologie 
anders als die griechische bisher stark 
vernachlässigt wurde — speziell im Spiele- 
sektor. Für uns war es daher das perfekte 
Setting, welches wir dann mit ein paar 
Fantasy-Elementen angereichert haben. 


Wie wichtig ist ein gutes Skript für ein 
Spiel wie Viking? Brauchen Videospiele 
einen Regisseur? 

Ich glaube, Spiele können durchaus 
spannende Geschichten erzählen. Bei 
Action-Adventures ist eine gute Story 
essenziell. Auch in Viking ist die Handlung 
sehr tiefgründig und auch absolut notwen- 
dig. Einen Regisseur braucht es vermutlich 
nicht, wohl aber gute Autoren. 


Haben Sie technologische Elemente 
von Spartan für Viking übernommen? 
ein, die Engine ist von Grund auf neu 
programmiert. Spartan war sehr linear, die 
Action wurde vorgegeben. In Viking hat 
gewissermaßen der Spieler das Sagen, 
nicht das Spiel. Wir geben dem Spieler 
eine riesige, frei erkundbare Welt — und 
das ganz ohne Ladezeiten. 
n der Präsentation gab es eine völlig frei 
justierbare Kamera. Wird diese auch Teil 
des fertigen Spiels sein? 
Derzeit ist dies leider nicht geplant. Im 
oment diskutieren wir diesen Punk 
noch intern, weil ich dieses Feature gern 
im Spiel sehen würde. Aber vermutlich 
werden wir die Kamera irgendwie an den 
Hauptcharakter Skarin binden müssen. 


a 


Zwar befand sich die gezeigte 
Version noch im Alpha-Stadium, 
aber schon jetzt macht Viking 
mit einer Gameplay-Mixtur aus 
GTA, Dynasty Warriors und God 
of War einen höchst vielverspre- 
chenden Eindruck. Gorehounds 
freuen sich zudem auf ein Spe- 
cial-Move-System, mit dem Ska- 
rin Gliedmaßen und Köpfe seiner 


Gegner abtrennt oder jene gleich 
in zwei Hälften schnippelt. TO 


ınros Ҹ 
Hersteller:. nn Sega 
Entwickler: ................. Creative Assembly 
Termin: .......................1. Quartal 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


play? | Ausgabe 01/2008]21 


play? on tour 


= 8 2471] 


Schlachtplatte: Was auch immer hier pas- 
siert ist, Ethan muss ein Foto davon knipsen. 
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Zweckentfremdet: Rohre, Schilder etc. lassen sich als Waffen missbrauchen. 
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í Sony-Konsole- 
ros, die sich jetzt fragen, warum 
ihnen der Vorgänger durch die 
Lappen gegangen ist, können 
erst einmal durchatmen. Teil 1 
erschien Ende 2005 exklusiv für 
die Xbox 360. Der First-Person- 
Grusel kombinierte brutalen Nah- 
kampf mit zwar spielerisch ba- 
nalen, aber inszenatorisch sehr 
gelungenen CSl-Elementen, die 
merklich zur düsteren Atmosphä- 
re beigetragen haben. Genau die- 
se beiden Aspekte sind es, denen 
beim Nachfolger das Hauptau- 
genmerk der Entwickler galt. Und 
der kommt nun endlich auch für 
die PlayStation 3. 

Das Sequel setzt etwa ein Jahr 
nach den einstigen Geschehnis- 
sen ein. Protagonist Ethan Tho- 
mas hat es vollkommen aus der 
Spur geworfen. Der ehemalige 
Ermittler der Serial Crimes Unit, 
kurz SCU, ist mächtig angepisst, 
desillusioniert, und versucht ver- 
geblich, eine Erklärung auf all sei- 
ne bizarren Erlebnisse zu finden. 
Dennoch wird er wieder von sei- 
ner alten Einheit angeheuert, um 
neue rätselhafte Serienmorde und 
eine weitere Welle ausufernder 
Gewalt in der Stadt aufzuklären. 


Dabei hat Ethan diesmal gleich 
an drei verschiedenen Fronten zu 
kämpfen: Mit seinen inneren Dä- 
monen, mit seinem ruinierten Ruf 
bei der SCU und mit den grausa- 
men Gestalten, die sich ihm ein- 
mal mehr in den Weg stellen ... 


Junkie-Absteige 

Während der Präsentation schlich 
Frank Rooke, Lead Game Desig- 
ner vom Condemned 2-Entwick- 
lerstudio Monolith, durch die un- 
teren Etagen eines stockdunklen, 
völlig heruntergekommenen Ho- 
tels. Plótzlich taucht im schumm- 
rigen Licht von Ethans Taschen- 
lampe eine fürchterlich entstellte 
Person auf und es entbrennt eine 
Schlágerei, die man in puncto 
Wucht und Schockwirkung so 
noch nie in einem Videospiel er- 
lebt hat. Da rasten die Herzen der 
Zuschauer nicht nur wegen des 
bis zum Anschlag aufgedrehten 
Subwoofers. Das Kampfsystem 
ist dynamisch, durch die Ego- 
Perspektive ungeheuer direkt und 
bietet nun auch die Möglichkeit, 
Combos auszuführen, Ellbogen- 
schlage und Kicks auszuteilen, 
Glasflaschen, Ziegelsteine und 
leer geschossene Schießeisen 


Beweisaufnahme: Die UV-Lampe offenbart eine Blutspur. 


auf die Gegner zu werfen und die 
Umgebung für besonders brutale 
Finishing-Moves einzubeziehen. 
Auch das Forensik-System wurde 
stark erweitert. Diente es im ers- 
ten Teil als bloßer Trigger für den 
nächsten Story-Happen, so muss 
der Spieler diesmal echte Poli- 
zei-Aufklärungsarbeit leisten. Es 
reicht also nicht mehr, am Tatort 
ein bisschen mit der UV-Lampe 
zu wedeln und schon kommt vom 
Hauptquartier die entsprechende 
Analyse. Sie müssen nun selbst 
stichhaltige Beweise wie Blut- 
spuren, Ausweise etc. sichern 
sowie Alter, Geschlecht, Todesart 
und zahlreiche weitere Details zu 
den Opfern bestimmen. 

Wie Frank Rooke im Interview 
erzählte, konnten in Condemned 
2 definitv alle Elemente integriert 
werden, die eigentlich schon für 
das Original geplant, aufgrund 
von zeitlichen und technischen 
Schwierigkeiten damals aber 
nicht umsetzbar waren. „Wir ha- 
ben sehr darauf gehört, was die 
Spieler wollen. Deren umfangrei- 
ches Feedback haben wir dann 
mit unseren Ideen ergänzt. Mit 
dem Ergebnis sind wir mehr als 
zufrieden“, so Rooke. TO 
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Tim 
Schafer ist verrückt. Aber anstatt 
in einer Heilanstalt bunte Bild- 
chen mit abgefahrenen Szenerien 
zu malen, nutzt er seinen Zustand 
völliger Verwirrtheit, um damit 
Geld zu verdienen. Titel wie Mon- 
key Island, Grim Fandango oder 
Psychonauts haben 
nicht zum reichsten Entwickler 
aller Zeiten gemacht, aber zu ei- 
nem der angesehensten und be- 
liebtesten. Während bei 90% aller 


ihn zwar 


Monströs: Zugegeben, eine gigantische Spinne mit Klingen als 


Videospiele der finanzielle Grund- 
gedanke im Vordergrund steht, 
hat man bei Schafers Spielen das 
Gefühl, dass seine künstlerische 
Vision Vorrang hat. Das dürfte 
auch bei seinem neuesten Projekt 
zutreffen, auch wenn die Chan- 
cen auf einen Verkaufsschlager 
besser stehen denn je. 


MUSIK ALS WAFFE 
Millionen von Menschen auf der 
Welt lieben Rockmusik, so wie 


Beine kann selbst bei uns Eindruck schinden. 
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BRUTAL LEGEND - 


Mit Streitaxt und Gitarre räumt ein Roadie im Land des Metal 


wir Spiele lieben. Und all diese 
Menschen sind nicht nur Haupt- 
zielgruppe von Brtital Legend, 
sondern auf dem besten Wege 
einen Traum erfüllt zu bekommen 
- ein Spiel, das Rock zelebriert! 
Seinen Traum bereits erfüllt hat 
sich Eddie Riggs, Hauptdarstel- 
ler des Spiels und Roadie einer 
Rockband. Was er nicht ahnt: 
Seine Gürtelschnalle 
ebenso groß wie cool, aber auch 
verflucht und eines Tages wird er 


ist zwar 


in die Vergangenheit geschleu- 
dert. Eine Vergangenheit, die im 
Geschichtsunterricht irgendwie 
übersprungen wurde, denn die 
Welt, in der Eddie landet, wird 
von Metal-Titanen regiert und 
strotzt nur so vor seltsamen Ge- 
stalten. Gigantische Schwerter, 
die im Boden stecken, Felsen aus 
Verstärkern, Bäume aus Autorei- 
fen – eigentlich traumhaft, doch 
das Land ist in einer Krise, die 
nur Eddie beseitigen kann. Mit 
fetter Streitaxt und seiner Gitarre 
bewaffnet macht sich der Roadie 
also auf, die Welt zu retten. Da- 
bei geht’s recht deftig zur Sache 


Feindliche Übernahme: Nach 
einem beherzten Sprung geht’s dem 
antiken Vehikel an den Kragen. 
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und diese Behandlung verdient haben. 


und zart besaitete Naturen sollten 
den Titel direkt aus dem Gedacht- 
nis löschen. Eddie pflügt ähnlich 
reuelos durch die Gegnerscharen 
wie Kriegsgott Kratos aus God of 
War (dt.), geht dabei aber gewitz- 
ter vor. So dient die Gitarre nicht 
etwas bloß der musikalischen 
Untermalung, sondern als Waffe. 
Spielt Eddie beispielsweise ein 
„Gesichter schmelzendes Solo“, 
dann schmelzen auch tatsächlich 
die Gesichter der Gegner! 


GENIALER GENREMIX 

Die Welt von Brütal Legend ist 
frei begeh- und mit einem selbst 
gebastelten Hotrod befahrbar. 
Simpel formuliert könnte man das 


Vollgas: Wir sind uns ziemlich sicher, dass diese Babys echt böse sind 


— 4 Р CS 


Spiel also als Mischung aus God 
of War (dt.) und GTA bezeichnen, 
doch Schafers eigenwilliges De- 
sign und jede Menge abgefah- 
rener Ideen machen das Spiel 
zu etwas ganz Eigenständigem. 
Zwar existieren bislang nur eini- 
ge Screenshots und wie sich der 
Titel letztlich spielt, kann nur ge- 
mutmaßt werden, aber allein der 
Soundtrack und die Besetzung 
dürften den Kauf rechtfertigen. 
Eddie wird von Schauspieler Jack 
Black vertont, der mit School of 
Rock und Tenacious D in the Pick 
of Destiny schon einen bleiben- 
den Eindruck hinterlassen hat 
und perfekt besetzt ist. Ebenfalls 
mit an Bord ist Lemmy Kilmister, 
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AS 
Luftkampf: Im Spateren Verlauf des 
Spiels scliwingt sich Eddie ir? die 

Lüfte und natürlich auch dort die Axt. 


„EIN TRAUM WIRD WAHR: 


EIN SPIEL, DAS 


Frontmann des Metal-Urgesteins 
Motörhead. Zwar wurden noch 
keine offiziellen Angaben zu li- 
zenzierten Musiktracks gemacht, 
doch wir sind uns sicher, dass es 
auch in diesem Punkt reichlich 
Gelegenheit für Metal-Fans geben 
wird, mit der Zunge zu schnalzen. 

Bevor wir uns hier die Finger 
wund schreiben, empfehlen wir 
Ihnen aber lieber zwei Dinge: Zum 
einen den Besuch unserer Home- 


page www.playdrei.de, auf der Sie 


Das fetzt: Wenn Eddie die Axt schwingt, haben die Gegner nix mehr zu lachen und das Blut spritzt literweise. 
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Di 


sich unbedingt den ersten Trailer 
des Spiels anschauen sollten. An- 
schlieBend sollte Sie Ihr Weg zur 
offiziellen Seite des Spiels www. 
brutallegendgame.com leiten. Die 


ladt zwar recht lange, aber nicht 
grundlos und vermittelt wohl den 
besten Eindruck vom Spiel. MB 


MEINUNG 
= MAIK BÜTEFÜR 


Ein Traum wird wahr! 
Eine Welt, wie von einem 
Plattencover einer 80er- 
Metal-Band. Das wird 
ganz bestimmt nicht jeden 
Geschmack treffen und 
kein Mensch kann bislang 
abschätzen, wie es um die 
spielerischen Werte steht. 
Das ist mir aber völlig 
wurscht, weil allein schon das Setting und das 
Design mich so dermaßen anmachen, dass ich 
es kaum erwarten kann, dieses Teil endlich ins 
Regal zu stellen. Die Mischung klingt unglaub- 


lich vielversprechend, die Besetzung ist perfekt 
und Schafer sowieso ein Garant für originelle 
Unterhaltung. Nix für Scooter-Fans, aber ein 
Pflichtkauf für alle Fans von echter, ehrlicher 
Rockmusik mit schreddernden Gitarren! 
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TOM CLANCY'S ENDWAR 


- Ubisoft will das Genre mit 


Sturmangriff: Zu Lande und in der Luft rollt ein gigantisches Angriffskommando auf den Gegner zu. 


Hand aufs Herz: 
Von Echtzeit-Strategiespielen 
auf Konsolen erwartet man al- 
lenfalls bemühte Umsetzungen 
erfolgreicher PC-Spiele. Gar zu 
oft krankt das Gameplay an der 
fehlenden Maus, verschlimmert 
durch vielleicht hübsch zu be- 
trachtende, aber letztlich den 
Spielfluss hemmende 3D-Grafik. 
Bei Ubisoft in Schanghai werkelt 
man jedoch schon seit einigen 
Jahren an einer Steuerung per 
Spracheingabe, die die Handha- 
bung von komplexen Schlach- 


tenszenarien revolutionieren soll. 
Was liegt da näher, als sich mit 
dem überraschenden Konzept 
einem Konflikt globalen Ausma- 
Bes zu nähern? In Tom Clancy’s 
EndWar bricht der 3. Weltkrieg 
aus; europäische, amerikanische 
und russische Truppen ziehen 
im Jahre 2020 gegeneinander 
zu Felde. Der Spieler mimt den 
Feldherrn und steuert bis zu 
zwölf Einheiten gleichzeitig in mit 
spektakulären Explosionen und 
Raucheffekten monumental ins- 
zenierten Schlachten. 


Stadt der Liebe: Frankreichs Hauptstadt Paris hat auch schon mehr 


Romantik versprüht als auf diesem Bild. 
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einem Spracheingabe-System auch auf Konsolen popular machen. 


nuten gar nicht mehr mit dem 
Entziffern der Befehle, sondern 
kommandiert intuitiv. „Als Ba- 
sis gibt es etwa 80 verschiede- 
ne Begriffe, aber indem man sie 
kombiniert, entstehen daraus bis 
zu 4.000 Befehlskombinationen“, 
erklärt Michael de Plater, Creative 
Director des Spiels bei Ubisoft. 
„Das ist unheimlich simpel, aber 
sehr flexibel. Im Prinzip funktio- 
nieren wir den Controller in ein 
Walkie-Talkie um.“ 


DREIDIMENSIONALE 
WEITSICHT 

Hinter der bis ins Detail zoom- 
baren 3D-Perspektive steckt 
ein ausgeklügeltes System, das 


„Tatsächlich dirigiert man die eigene Armee 


Man schreit einfach den Befehl ins Mikrofon.” 


DIE STIMME ALS CONTROLLER 
Tatsächlich dirigiert man die ei- 
gene Armee per Spracheinga- 
be verblüffend simpel über das 
Schlachtfeld. Während am unte- 
ren Bildschirmrand die eigenen 
Einheiten aufgelistet sind, öffnet 
man den Sprachkanal mit dem 
rechten Trigger und sagt schlicht 
und ergreifend „Einheit 1“ ins Mi- 
krofon des Headsets. Daraufhin 
saust die Kamera auf die benann- 
te Einheit, während sich ein wei- 
teres Menü öffnet, das mögliche 
Befehle wie „Angreifen“, „Beset- 
zen“ oder „Bewegen“ auflistet. 
Aus diesen Optionen liest man 
einfach den nächsten Befehl ins 
Mikrofon, worauf wiederum ein 
Menü erscheint. Hier wird das 
Ziel, also etwa ein strategischer 
Punkt oder aber eine feindliche 
Einheit aufgelistet, die wiederum 
einfach abgelesen wird. In der 
Praxis beschäftigt man sich je- 
doch bereits nach wenigen Mi- 


eine enorme Übersicht über das 
Schlachtfeld erlaubt. Gibt der 
Spieler einer Einheit den Befehl 
„Kamera“, flitzt die Schlachtfeld- 
Cam prompt zur benannten Ein- 
heit. Sämtliche von dieser Einheit 
sichtbaren Gegner und strategi- 
schen Punkte tauchen dann in 
der strategischen Karte und im 
Befehlsmenü auf. „Der größte 
Unterschied zu herkömmlichen 
Echtzeit-Strategiespielen ist das 
Konzept der Sichtlinie“, meint Mi- 
chael de Plater. „Aus der Vogel- 
perspektive sieht man vielleicht 5 
Prozent des Schlachtfeldes und 
den Raum 100 Meter vor der vor- 
dersten Einheit. In EndWar kann 
die vorderste Einheit jedoch mehr 
als einen Kilometer weit sehen.“ 
Um diese Sichtlinien noch zu 
vergrößern, kann man obendrein 
noch unbemannte Drohnen oder 
Aufklärungshubschrauber 
schwärmen lassen, um die Lage 
zu checken. 


aus- 
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Ganz nah dran: Auch Bodentruppen stehen unter Ihrem Kommando 


und erweisen sich in der Praxis als sehr wehrhaft. 


SCHERE, STEIN, PAPIER 

Nicht nur der in Schanghai bereits 
überzeugende Multiplayer-Mo- 
dus, sondern auch die Einzelspie- 
ler-Kampagnen sollen durch die 
unterschiedliche Ausrüstung der 
Fraktionen reichlich Wiederspiel- 
wert bieten. „Das Schere-Stein- 
Papier-Prinzip gilt für sämtliche 
Basistruppen aller Fraktionen: 
Helikopter sind gefährlich für 
Panzer, Artillerie vernichtet Infan- 
terie“, sagt de Plater. „Allerdings 
sind die Truppen je nach Frak- 
tion unterschiedlich ausrüstbar. 
Die Russen verfügen über sehr 
schwere Panzerung, sind aber 
langsamer. Die Europäer können 
gezielt über Energiestrahlen Fahr- 
zeuge außer Gefecht setzen und 
die Amerikaner haben sehr starke 
Infanterie-Einheiten mit Kampfro- 
boter-ähnlichen Exoskeletten. Die 
Parteien sind also nicht wie etwa 
bei Starcraft aufgrund ihrer Rasse 
radikal unterschiedlich ausge- 
stattet, aber man kann die Trup- 
pen im Kampagnenverlauf sehr 
unterschiedlich entwickeln.“ MB 
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Feuer frei: Per Spracheingabe lassen sich natürlich auch ganze 
Gruppen von Einheiten kommandieren. 


MEINUNG 


Ganz so revolu- 
tionar ist das 
Prinzip nicht, 
schlieBlich 
durften wir 
unseren Team- 
kollegen schon 
in SOCOM 
Befehle ent- 
gegenbrüllen. 
Doch während man dort mit Tasten- 
befehlen meist schneller ans Ziel 
kam, könnte sich das Sprachsystem 
in einem Echtzeit-Strategietitel als 
Geniestreich erweisen. Schon jetzt 
funktioniert das System sehr gut 
und macht die Hände am Controller 
für andere Dinge frei. Das könnte am 
Ende zu einem brillant spielbaren 
Genreeinstand auf der PlayStation 3 
werden, wenn Spielbalance und Um- 
fang stimmen. Wir hoffen das Beste 
und freuen uns drauf, im nächsten 
Jahr das Kommando übernehmen 
zu können. 


EINER 
НегѕќеПег:.................. Ubisoft 
Entwickler:........ Ubisoft Schanghai 
Termin: ............... Februar 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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BRILLANTE GRAFIK - PRÄZISE STEUERUNG 
SPANNENDE ONLINE-MATCHES 


SPORTS 
DEINES LEBENS! 


REVOLUTIONÄRE RIGHT STICK CONTROL 
REALISTISCHE SPIELERMODELLE 
ORIGINAL AUSRUSTUNGEN 
AUSGEREIFTE KUNSTLICHE INTELLIGENZ 
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Bi Truppentransport: Manche Fahrzeuge bieten gleich mehrere Sitzplätze und Geschütztürme. Voll besetzt werden sie zur mächtigen Kriegsmaschine. 


UNREAL 
TOURNAMENT 3 


Arena-Shooter sind kein PC-Privileg mehr! Mit neuen 


Features und schicker HD-Optik zielt der jüngste 
Unreal-Ableger auch auf die Konsolen-Fraktion. 


28 | Ausgabe 00/2007 |play 


Ego-Shooter > PlayStation-3- 
Besitzer müssen derzeit gaaanz 
tapfer sein. Während die PC- 
Fraktion schon fleißig Tastatur 
und Maus strapaziert, beginnt 
das blutige Turnier auf Sonys 
Next-Gen-Maschine erst Anfang 
nächsten Jahres. Als vorläufiger 
Release-Termin ist Mitte Februar 
angepeilt. Wollen wir hoffen, dass 
es nicht verschoben wird! 

In Anbetracht des Vorab-Mus- 
ters, das uns Midway zukommen 
ließ, ist dies jedoch eher unwahr- 
scheinlich. Denn die PS3-Fassung 
scheint so gut wie fertig und auch 
schon komplett lokalisiert zu sein. 
Im Gegensatz zur geschnittenen 
deutschen PC-Version sind der- 
zeit sogar noch alle Gore-Effekte 
enthalten. Ob es die allerdings auf 
die deutsche Retail-Disc schaffen 
werden, ist mehr als fraglich. 


Leider war es uns nicht gestat- 
tet, mit der vorliegenden Version 
eigene Screenshots anzufertigen. 
Da uns auch Publisher Midway 
kein repräsentatives PS3-Materi- 
al zur Verfügung stellten konnte, 
haben wir uns dazu entschlossen, 
Ihnen an dieser Stelle PC-Bilder 
zu präsentieren. Die liegen näm- 
lich deutlich näher am Spiel als 
die aufpolierten Presse-Shots. 

Im Gepäck hat Unreal Tourna- 
ment 3 nicht nur jede Menge alt- 
bekannte und ein paar neue Ver- 
sus-Modi, sondern erstmals auch 
eine echte Singleplayer-Kampag- 
ne. Mehr als eine Aneinanderrei- 
hung der einzelnen Karten sollten 
Sie sich zwar nicht erwarten, aber 
immerhin werden Sie so mit allen 
Spielvarianten vertraut und für 
spätere Mehrspieler-Schlachten 
fit gemacht. Der Plot dreht sich 
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um den Kämpfer Reaper (Ihr Alter 
Ego!) und das blutriinstige Volk 
der Necris, die unter Führung der 
Inquisitorin Akasha die Menschen 
auf dem Planeten Taryd überfal- 
len. Reaper übersteht diesen An- 
griff nur knapp und sinnt fortan 
auf Rache. Schicke Renderfilm- 
chen spinnen zwischen den Ge- 
fechten den dünnen Handlungs- 
faden weiter. 


VIER GEWINNT! 

Wollen Sie sich nicht im Allein- 
gang durch die etwa acht- bis 
zehnstündige Kampagne schie- 
Ben, dürfen Sie optional mit bis 
zu drei weiteren Spielern im LAN 
oder PlayStation-Network gegen 
Akasha (und andere Stämme) 
zu Felde ziehen. Genial! In den 
Mehrspieler-Modi beharken sich 
sogar bis zu 32 Teilnehmer in 
ausgedehnten Scharmitzeln auf 
insgesamt 38 (!) Maps. Death- 
match, Team-Deathmatch, Duell 
und Capture the Flag bedürfen 
eigentlich keiner Erklärung mehr, 
Details zur brandneuen Spielva- 
riante Kriegsführung lesen Sie im 
Infokasten (nächste Seite). 

Den Flaggenklau können Sie 
auf Wunsch auch mit weit mehr 
als zehn verschiedenen fahrba- 
ren und fliegenden Untersätzen 
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Der 
reicht 


bestreiten (Fahrzeug-CTF). 
umfangreiche Fuhrpark 
von herkömmlichen Gleitern und 
Jeeps über mächtige Panzer bis 
hin zu extrem abgedrehten Ne- 
cris-Maschinen wie dem rollen- 
den Scavenger oder dem haus- 
hohen Darkwalker. 

Wirklich revolutionär und spiel- 
bestimmend ist jedoch das Ho- 
verboard, welches Ihnen auf den 
größeren Karten jederzeit per 
Tastendruck zur Verfügung steht. 
Damit überbrücken Sie Laufwege, 
überwinden Abgründe und trans- 
portieren sogar 
Flagge. Der Clou: Mittels Ener- 
giestrahl können Sie sich 
schnellen Bodenvehikeln über die 
Map ziehen lassen. Aber Vorsicht! 
Ein gegnerischer Treffer und Sie 
landen auf der Nase und verlieren 
gegebenenfalls die Fahne. 


die feindliche 


von 


SCHWERE KALIBER 

Wer die  Unreal-Serie kennt, 
kommt auf Anhieb mit den meis- 
ten Waffen zurecht und weiß, 
wofür die Zweitfunktion der je- 
weiligen Wumme gut ist. Das 
Arsenal beinhaltet alle bekannten 
Geschützklassiker wie Flag-Can- 
non, Shock-Rifle, Bio-Gun, Ra- 
ketenwerfer und Redeemer. Auf 
kleineren Karten wird das Schwe- 


DREI FRAGEN АМ. ; 


Mark Rein, Vize-Präsident von Epic Games 


Was sind die größten Unterschiede von e 
Unreal Tournament 3 zu den Vorgängern? 

UT 3 vereint das Beste aus der Serie, speziell 
aus UT 2004 (dt.). Außerdem bietet es eine fan- 
tastische neue Grafik-Engine und hat eine tolle 
Einzelspieler-Kampagne. Darüber hinaus gibt es 
die Necris-Fahrzeuge, durch die wir jetzt doppelt 
so viele Fahrzeuge haben wie früher. Und den 
genialen Kriegsführung-Spielmodus! 


Bestehen Unterschiede zur bereits im 
Handel erhältlichen PC-Fassung? 

Nur sehr kleine, die meisten davon betreffen natürlich die Steuerung. Aber viel 
wichtiger als die Unterschiede sind für mich die Gemeinsamkeiten. Bei beiden 
Versionen gibt es die Möglichkeit, einen PC als Server zu verwenden. Das 
bedeutet, dass man beim Online-Spielen extrem viele gute Server zur Auswahl 
haben wird. Noch viel wichtiger ist das Modding-Feature. Auch auf der PS3 
haben wir Mods. Man kann sogar am PC eine Mod entwickeln und diese dann 
auf der PlayStation3 benutzen. Für mich der spannendste Punkt. 


Folglich bekommen PS3-Besitzer automatisch 

die gleiche Unterstützung wie PC-User? 

Es hängt letztlich von den Moddern ab, aber ich bin mir sicher, dass hier einige 
verdammt gute Sachen auf die PS3-Community zukommen werden. 


bebrett vom Translocator ersetzt, 
mit dem man sich geschwind 
durch die Gegend beamt. 

Bei ersten Testrunden hat uns 
die gewitzte Вої-КІ ordentlich den 
breitgesessenen Hintern versohlt. 
Glücklicherweise lässt sich 
der IQ der Computer- 
gegner in großzügigen 
acht Stufen (Kampagne: 
4) von „Anfänger“ über 
„geschult“ bis „göttlich“ 
an das eigene Kön- 
nen anpassen. Und 
glauben Sie uns, 
wenn wir sagen, 
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PS3 


KRIEGSFUHRUNG 


In dieser teambasierten Spielvariante, 
welche die weitlaufigsten Karten und 
machtigsten Gefahrte bietet, miissen Sie 
den Energiekern des feindlichen Lagers zur 
Explosion bringen. Allerdings wird dieser 
erst freigelegt und angreifbar, wenn Sie 
alle zwischen Ihrem und dem gegnerischen 
Kern liegenden Knotenpunkte eingenom- 
men haben. Zudem gibt es je nach Map 
auch diverse Nebenknoten, die Ihnen 
gewisse strategische Vorteile wie Zugriff 
auf stationäre Geschütze oder einen erwei- 
terten Fuhrpark verschaffen. Feindbesetzte 
Knotenpunkte können Sie auf zweierlei 
Arten einnehmen: Entweder Sie schießen 
diese mühsam und zeitintensiv zu Klump, 
oder Sie tragen einfach ein „die Kugel“ 
genanntes Artefakt in den Energiestrahl und 
schon gehört der Knoten Ihnen. Allerdings 
gibt es pro Team nur eine Kugel. 


Unter Feuer: Dem gegnerischen 
Energiekern geht’s an den Kragen. 


Im Bau: Die Link-Gun hilft bei der 
Errichtung des Knotenschutzschilds. 


Der Blob: Grüner Schleim schaut nicht gefähr- 
lich aus, raubt aber ordentlich Lebensenergie. 


dass die Pixelgegner schon auf 
den mittleren Schwierigkeitsgra- 
den eine echt harte Nuss sind. 
Um Pad-Spieler nicht mit dem 
rasanten Gameplay zu überfor- 
dern, drosselte Epic die Spielge- 
schwindigkeit. In der Redaktion 
sind wir ob dieser Entscheidung 
allerdings gespaltener Meinung. 
Eine entsprechende Option im 
Menü wäre wohl die bessere Lö- 


„Ich führe keinen 
heiligen Krieg. 


Reaper 


sung gewesen. 


ES EFFEKTFEUERWERK 
| In punkto Bildrate lief 
unsere Preview-Versi- 
on konstant. Allerdings 
“ mit 30 Frames, 
was vor allem dann 
auffällt, wenn man die 
ganze Zeit in Call of 
Duty 4 (60 fps) un- 
terwegs ist. Dies ist 


„nur 
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Auf Kurs: Mit der „Kugel“ i 
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Bahn frei! Am Steuer eines Goliath-Kampfpanzers walzen wir 
langsam gen feindliche Basis. Es gibt noch einen größeren Tank! 


aber auch der einzige Umstand, 
den’s grafisch zu bemängeln 
gibt. Die Unreal Engine 3 zaubert 
ansonsten höchst detailreiche 
die 
von chinesischen Bauten über 
endlose Schnee- und Wüsten- 


landschaften bis hin zu verwin- 


Szenerien aufs HD-Panel, 


kelten Raumstationen reichen. 
Das Ganze sieht im Vergleich zur 
PC-Version nicht schlechter aus. 
Lediglich auf die DirectX-10-Fea- 
tures müssen PS3-Zocker logi- 
scherweise verzichten. 

Völlig daneben ist leider die Lo- 
kalisierung. Wenn der Satz „Feind- 
licher Flaggenträger - in der roten 
Basis!“ mit der deutschen Stim- 
me des South-Park-Chefkocks 
ertönt, weiß man ehrlich gesagt 


nicht, ob man lachen oder heulen 
soll. Auch die Match-,Ansagerin® ` 
klingt viel zu freundlich. TO == 
9 ==> SS 


m Schlepptau nehmen wir den Primarknoten ein. 


Ф 


McFly, McFly! Mit dem Hoverboard 
ist die Flagge schnell gemopst. 


MEINUNG 


Epic scheint uns hier einen 
echten Unreal-Knaller für 
die PlayStation 3 zu ser- 
vieren. Mit einer gesunden 
Mischung aus recyceltem 
Material und einer Handvoll 
А frischen Ideen kommen 
sowohl Tournament- 
Veteranen als auch 
grobmotorische Noobs, 
sowohl Deathmatch-Puristen wie auch Freunde 
groß angelegter Vehikel-Gefechte voll auf ihre 
Kosten. Einzig die peinliche deutsche Synchro 
und die Bildrate von „nur“ 30 Frames sind mir 
bisher negativ aufgefallen. UT 3 wird ein Fest 
für Shooter-Fanatics. Schade nur, dass es nicht 
mehr rechtzeitig zum „Fest“ erscheint. 


ma eS 
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BEKAMPFEN SIE EINE GLOBALE BEDROHUNG - MIT 
\ ч SATELLITENAUFKLARUNG UND TAPFEREN SOLDATEN. 


Der neueste Actionthriller des preisgekrönten Ent- 
wicklerteams Infinity Ward, Schöpfer der Call of 
Duty®-Reihe, bietet das wohl intensivste und dabei 
filmreifste Actionerlebnis aller Zeiten. Call of Duty 4: 
Modern Warfare bewaffnet die Spieler mit einem 
ganzen Arsenal moderner, schussgewaltiger Feuer- 
kraft und führt sie im Kampf gegen eine Rebellen- 
gruppe in Krisenregionen rings um den Globus. 


Als US-Marine sowie als britischer SAS-Soldat erle- 
ben Sie hautnah die dramatische Geschichte voller 
plótzlicher Wendungen. Setzen Sie fortschrittliche 
Technologien ein, modernste Feuerwaffen und koor- 
dinierte Luft- und Bodenschläge. Auf den modernen 
Schlachtfeldern sind Schnelligkeit, Präzision und 
Kommunikation entscheidend. Der epische Titel bietet 
zusätzlich einen noch komplexeren Mehrspieler- 
Modus, der unzählige Spieler mit faszinierendem 
Gameplay und vielfachen Konfigurationsmöglich- 
keiten in seinen Bann ziehen wird. 


"BERE UND is SCHER 
DES JAHRES!“ 


DAS GEFECHT BEGINNT AM 
8. NOVEMBER 
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CIVILIZATION REVOLUTION 


Der PC-Klassiker erstrahit auf der PlayStation 3 in neuem Glanz 
und soll Strategiespiele auf Konsolen endlich salonfahig machen. 
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E Ausbau: Als Civilization-Spieler muss man auf vielen Hochzeiten tanzen und auf alles vorbereitet sein. 


Strategie > Wir kennen das: Ein 
auf dem PC erfolgreiches Stra- 
tegiespiel wird früher oder spa- 
ter auf eine Konsole umgesetzt, 
kann dort aber nicht gleiche Be- 
geisterung entfachen. Meist ist 
die Steuerung umständlich oder 
die Grafik unübersichtlich oder 
das Spiel wurde zu stark ver- 
einfacht. Civilization Revolution 


MEINUNG 


»- MRIK BUTEFUR 


Ich erinnere mich noch 

gut an die alten Zeiten, 

in denen ich mit einem 
Kumpel Stunden vor dem 
PC gehockt und Civilization 
gezockt hab. Ein ums 
andere Mal haben wir у 
gemeinsam die Welt ero- 
bert und am Ende einfach 
wieder von vorn angefan- 
gen. Aber schon der Nachfolger war fiir meinen 
persönlichen Geschmack dann zu komplex und 
vollgestopft. Civilization Revolution könnte mich 
dann endlich mal wieder packen, nicht zuletzt, 
weil ich gemütlich auf der Couch zocken kann. 
Ich bin nun wirklich kein Hardcore-Strategie- 
Fan, aber Civilization macht mich an. 
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dagegen wurde von Beginn an 
für Konsolen konzipiert und das 
Design des Spiels richtet sich in 
erster Linie nach den Anforderun- 
gen und Möglichkeiten von Kon- 
solen. Zwar steht außer Frage, 
dass Civilization Revolution nicht 
die Komplexität des vierten Teils 
auf dem PC erreichen wird, was 
aber in diesem Fall pure Absicht 
und ins Design eingeflossen ist. 
Auf der Games Convention beka- 
men wir einen kurzen Einblick ins 
Spiel, jetzt durften wir bei Take 2 
auch mal eine erste Proberunde 
spielen. 

Wer Civilization bereits vom PC 
kennt, der muss sich an die neue 
Optik erst einmal gewöhnen. Der 
eher realistische Look ist einer 
bonbonbunten Comic-Optik ge- 
wichen, die fast schon niedlich, 
aber auch sehr stimmig wirkt. 
Glücklicherweise ist das Spiel- 
gefühl erhalten geblieben und 
Kenner des Originals fühlen sich 
schnell heimisch. Doch Neulinge 
sollten sich nicht abschrecken 
lassen, denn nie war die Erobe- 
rung einer Welt durch Diplomatie, 
Forschung, Fortschritt und Krieg 
intuitiver. Kaum hat man sich auf 
der zufällig generierten Weltkarte 
für eine Zivilisation entschieden, 


beginnt man sogleich mit der 
Erforschung seiner Umgebung, 
baut Städte, entdeckt neue Land- 
striche und trifft natürlich unwei- 
gerlich auf andere Zivilisationen. 
Mit strategischem Vorgehen und 
Verhandlungsgeschick kann man 


n. 1 
+ / 
, 


Bi Qual der Wahl: Was sollen wir bauen? Straßen oder Gebäude? 


sich eine ganze Weile friedlich 
weiter entwickeln, doch früher 
oder spáter wird man auf Zivili- 
sationen treffen, die weniger mit 
dem Grundgedanken von Star 
Trek anfangen kónnen und sich 
kriegerisch messen wollen. Dann 
hat man hoffentlich auch etwas 
für seine Sicherheit getan, um 
sich zu verteidigen. Alternativ 
schickt man Spione in feindliche 
Gebiete und sabotiert wichtige 
Einrichtungen oder entführt gleich 
den Machthaber. 

Im Gegensatz zu den Vorgan- 
gern soll eine Partie von Civi- 
lization Revolution nur wenige 
Stunden in Anspruch nehmen. 
Um größere Welten freizuschal- 
ten und sámtliche Features des 
Spiels zu Gesicht zu bekommen, 
muss man aber mehrmals eines 
der Ziele erreichen. Das klingt al- 
les sehr abwechslungsreich und 
spielt sich prima, wir freuen uns 
schon auf die náchste Runde. MB 
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E Seeweg: Mit Schiffen entdeckt man neue Welten und Zivilisationen. 
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DIE WRESTLING REVOLUTION! 


Mit WWE SmackDown vs. RAW 2008 suchen Sie sich Ihren persönlichen 
Favoriten aus einer Vielzahl an WWE-Superstars aus und machen ihn zur 
WWE-Legende von morgen! Die weltweit führende Wrestling-Serie bietet 
mit dem neuesten Titel mehr Möglichkeiten, mehr Strategie und noch 
mehr Features. 


WIE WERDEN SIE SPIELEN? 


HARDCORE e HIGH FLYER e SHOWMAN 
BRAWLER e SUBMISSION ARTIST 
POWERHOUSE e DIRTY e TECHNICAL 


SUPERSTAR FIGHTING STYLES 

Mit acht verschiedenen „Superstar Fighting Styles“ 
spielt sich WWE SmackDown vs. RAW 2008 immer 
wieder anders. Jeder Kampfstil verfügt über eine 
eigene Strategie mit exklusiven Moves, Fahigkeiten, 
Attributen und mehr. Nehmen Sie den Kampf in die 
Hand und spüren Sie die Power der Superstars! 


STRUGGLE SUBMISSION SYSTEM 
Das neue „Struggle Submission"-System gibt 
Ihnen mithilfe der Analog-Sticks eine intuitive und 
natürliche Kontrolle über Ihren Wrestler. 

Sie können jetzt sogar steuern, wie viel Kraft Ihr 
WWE-Superstar in seinen Move legt! 


WWE 24/7 MODE 

Dieser neue Modus kombiniert den beliebten 
Season- und General-Manager-Modus bisheriger 
»SmackDown vs. RAW"-Spiele und bringt die 
Vielseitigkeit und Action des Lifestyles eines 
WWE-Superstars auf den Punkt! Unterschiedliche 
Optionen, wie sich Ihr Superstar entwickeln soll, 
Statistiken und Karriereziele helfen Ihnen auf dem 
Weg. Ihren Wrestler zur Legende zu machen! 


WIR HÓREN AUF UNSERE FANS 

WWE SmackDown vs. RAW 2008 bietet neue Kader, 
mehr Hotspots und Kämpfe innerhalb der 
Zuschauermenge, verbesserte Online-Features 


und vieles mehr! JETZT IM HANDEL 


e PLAYSTATIONS ® 360. NINTENDOBYS ite 


All World Wrestling Entertainment programming, talent names, images, likenesses, slogans, wrestling moves, and logos are the exclusive property of World Wrestling Entertainment, Inc. ECW is a trademark of WWE Libraries, Inc. All other trademarks, 
logos and copyrights are the property of their respective owners. © 2007 World Wrestling Entertainment, Inc. All Rights Reserved. © 2007 THQ/JAKKS Pacific, LLC. Used under exclusive license by THQ/JAKKS Pacific, LLC. JAKKS Pacific and the 
JAKKS Pacific logo are trademarks of JAKKS Pacific, Inc. Developed by Amaze Entertainment, Inc. Amaze Entertainment and its logo are trademarks and/or registered trademarks of Amaze Entertainment, Inc. THQ and the THQ logo are trademarks 
and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. Online play requires internet connection and Memory Card (8mb)(for PlayStation2) (sold seperately). The 
Online icon is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. “PlayStation”, the “PS” Family logo, and “PSP” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Memory Stick Duo™ may be required (sold seperately). Microsoft, 
Xbox, Xbox 360, Xbox Live, the Xbox logos, and the Xbox Live logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. NINTENDO DS, Wii and the Wii logo are trademarks of Nintendo. 
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WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play? 


Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, möchte schon ganz genau wissen, ob der Titel sein 
Geld auch wert ist. An dieser Stelle erfahren Sie, wie wir bei einem Test vorgehen und wer wir 


eigentlich sind. 
[TESTKASTEN \ BUTTONS \ 
| INFOS N INFOS Systemkennzeichnung 


> TECHNISCHE ANGABEN 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: 

Geteilter Bildschirm: 

Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke. 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke. 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke. 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke. 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 


Hier sind alle relevanten Spieldaten 


Grafik 

Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 


Über jedem Artikel ist die entsprechende 


Bildschirmformat: kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So können Sie auf 
Meg Мон: die wesentlichen technischen Angaben, den ersten Blick erkennen, auf welche 
Soundformate: allgemeine Daten inklusive einer groben Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- bezieht. 
Sprache/Text: wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
USK: 
Preis: WERTUNGEN 
= DATEN Vor- und Nachteile Playdrei-Button 
Bildschirmformat: - Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
та = individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die Sie in unserem 
Sprache/Text: - деп Punkt gebracht er Online-Entertainment-Portal www. 
USK: e . p h , 
PIS " © SCREENSHOTS playdrei.de finden. Das kónnen Trailer, von 


uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergánzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspáhen Sie diesen Button, gibt es weite- 
re Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 


oder negativen Eindriicke. 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindriicke. 


dem Priifstand. für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 


erhält ein Titel beide. 


Multiplayer 
> RATINGS Hier erfahren Sie, wie viel Spaß ein Spiel mit 
BRAFIK "eg spieispass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
||| | joo der Testphase verfiigbar sind. Die Bewer- 
MEERE | Пос tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern Genres \ 
Wir inginer dennachsten Ausgabeninach: Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
WERTUNGSNIVERU 
SpielspaB à ; { : ; 
ke 0, 
de d d Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | FuBball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
30-4 ax unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat 'em Up | Rollenspiel | Action 
45-55% durchschnittlich hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den Ego-Shooter | Taktik-Shooter | Strategie | Adventure 
56-69% überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
u = UDOFGurensenno fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump & Bun | Sonstige 
este веһг m stehen vielmehr der Spielspaß und die 
-89% S EE : 
90-100% hervorragend rarer T im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 70. 
TESTKASTEN \ 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hochaufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen fiir Sie mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


felt der PlayStation 


Die ganze 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit beschäftigt, erfreut, geärgert? Hier erfahren Sie 
die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv und direkt aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


MAIK BUTEFUR 
Leitender Redakteur 


Spielt gerade | — Tomb Raider: Anniversary 


(endlich mal) 


(Hört gerade ,— Symphony X — Paradise 
Lost 


Miami Vice (DVD) 
LieB sich von seiner 
Lieblings-Kamerafrau überreden, beim 
IKEA-Einkauf zu helfen. Zum Dank durfte 
er sich auf den Vordersitz falten, weil 
sonst nicht alles ins Auto gepasst hatte. 


UDO ERNJAK 
Redakteur 


Call of Duty 4 (Xbox 360) 
online 


(Hört gerade — Queens of the Stone Age 


Era Vulgaris 


Sieht gerade > Dune — Der Wüstenplanet 


Aw i 
Meint gerade œ>... seit Call of Duty 4, N > 
dass der Tag viel zu wenig Stunden hat. 
Wie soll man denn bitte bis Weihnachten 
Rang 55 erreichen, wenn man auch noch SPIELEINDUSTRIE 
arbeiten, schlafen, essen und mehr so SYMPATHISANT 
unwichtiges Zeugs machen muss. :-) 


MICHAEL PRUCHNICKI 
Redakteur 


TONI OPL 
Redakteur 


\ Spielt gerade > Call of Duty 4 (PS3) und 


zwar online und sonst nix! 


Hört gerade Sworn Enemy — Maniacal, 


Himsa — Summon in Thunder 


{sieht gerade_~ Black Hawk Down (DVD) 
\ Meint gerade >, .. von seinen Kollegen 


in letzter Zeit irgendwie schief angesehen 
oder gar gemieden zu werden und hat 
nicht den blassesten Schimmer, warum?! 
Ob's irgendwie mit CoD 4 zu tun hat??? 


Uncharted: Drakes 
Schicksal (PS3) 


The Flower Kings — 
Stardust We Are 


Sieht gerade Scrubs, 
Staffel 5 (DVD) 


Meint gerade |— Muss innerhalb weniger 


Wochen eine Stunde an komplexer 
Instrumentalmusik für einen Live-Auftritt 
(am Bass) einstudieren. DAS ist Arbeit! 


ONUR YILDIRANCAN 
Redakteur 


Blade Runner (PC), Final 


Fantasy XII 


Stars — In Our Bedroom 
After The War 


\Hort gerade Chrono Cross OST 


Eine Hausarbeit über 
Kultur und Medien 


\ Meint gerade ~ Hat sich bislang erfolg- 


reich davor gedrückt, das Schlafzimmer 
seiner Freundin zu streichen. Mit einer 
Taktik, gelernt von Calvin und Hobbes: 
einfach lange genug blöd stellen! 


Sieht gerade > Rome, Staffel 2 


\ Meint gerade Hat gerade unter Tränen 


ein zweites Mal Okami durchgespielt und 
schämt sich nicht seiner Gefühle. Auch 
wenn seine testosterongestählten Kol- 
legen das anders sehen: echte Männer 
dürfen weinen! 


Schreibt gerade 


STEFANIE SCHETTER 
Leitung DVD-Redaktion 


Uncharted: Drakes 
Schicksal 


MATTHIAS SCHOFFEL 
Layouter 


Mühle und Monöpoly 


Hüsker Dü: Zen Arcade 
This is Spifial Tap 
\Meint gerade ~ ... dass dem Heavy- 
Metal-Umlaut mit Brütal Legend endlich 
wieder Ehre zuteil wird. Er selbst führt ja die 
„röck-döts” stolz im Namen und befindet 
sich in bester Gesellschaft: Motörhead, Möt- 
ley Crüe, Blue Oyster Cult, Queensrjche und 
natürlich Spifial Tap. Danke, Herr Schafer! 


[Hört gerade The Killers — Sam's Town 


Sieht gerade Sunshine 

... dass der „Winter- 
blues” eine verdammt fiese Erfindung ist 
und man in der ganzen Firma Tageslicht- 
lampen installieren sollte. Andererseits 


— wer weiß, wie viele Kollegen da umge- 
hend zu Staub zerfallen würden ... 


FLORIAN HANNICH 
Layouter 


InDesign 3K: 


The feather 


(Hört gerade г pink Floyd 


(liest gerade 7— Plays 12/2007 (echt) 
\ Meint gerade >, .. „Summertime, and 


the livin’ is easy; Fish are jumpin’, and 

the cotton is high; Your daddy’s rich, and 
your mamma’s good lookin’; So hush 
little baby, don’t you cry” (Unbekannt) 


WOJTEK PRLICHNICKI 
Layouter 


Assassin's Creed 
(Hört gerade > Saber Rider OST 


Sieht gerade > Wrestling-Dokus 
at nu’ endlich ma’ 


"п bisschen Zeit in seine Online- 
Prásenz gesteckt und zumindest ein 
,Under Construction"-Bild hingekriegt. 
Assassin's Creed und Call of Duty 4 
rauben aber momentan zu viel Zeit ... 
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test PS3 


Der Aufwand, der in so ziemlich 
jeder Hinsicht fur Uncharted betrieben 
wurde, ist enorm. 


— Wunderschön: Die Texturen und Lichteffekte sind so toll, dass man 
an manchen Stellen einfach nur ein paar Minuten verweilen möchte. 


TE 
eed es Эк, 
Fhe! hh ZEN "e < 
4% > p 


Sie haben immer noch 

keine PlayStation 3? Dann 

wird's aber höchste Zeit 
DRAKES SCHICKSAL “sm 
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A THEIR 


ACTION-ADVENTURE > Er hat 
weder Hut noch Peitsche, fürch- 
tet sich nicht vor Schlangen und 
kommt nie in die Verlegenheit, 
vor einer rollenden Riesenkugel 
flüchten zu müssen. Trotzdem 
würden wir Nathan Drake sofort 
abnehmen, dass er mit einem ge- 
wissen Archäologen verwandt ist. 
Doch als berühmtesten Vorfahren 
nennt Nate, wie ihn alle Freunde 
nennen, keinen Dr. Jones, son- 
dern den legendären Sir Fran- 
cis Drake. Nathans Suche nach 
dessen Vermächtnis ist es dann 
auch, worum sich die Geschichte 
von Uncharted dreht. 


Fall fürs Fundbüro: Kennen Sie vielleicht jemanden, Dez im Bereich des EET. ein U-Boot verloren hat? 


SMS 


Se EAS „У. "а > 1% ҸИ 


Das Abenteuer beginnt, als Na- 
than zusammen mit der fleiBig fil- 
menden Fernsehreporterin Elena 
Fisher den Sarg seines vermeint- 
lichen Vorfahren aus dem Meer 
zieht. Wie von Nathan vermutet, 
ist darin von Drakes sterblichen 
Überresten nichts zu sehen - da- 
für findet sich aber ein altes Ta- 
gebuch Drakes, das Hinweise 
auf die Position von EI Dorado 
enthält. Hat der gute Sir Francis 
den Schatz seinerzeit tatsächlich 
gefunden? Und so tritt Nathan 
praktisch buchstäblich in die Fuß- 
stapfen seines Urahns. Die Suche 
verspricht allerdings alles andere 


Ve je 


== = os MES 


als unproblematisch zu werden, 
denn noch bevor sich unser Held 
mit seinem alten Freund Victor 
Sullivan auf den Weg machen 
kann, hat er bereits erste Piraten 
am Hals! Doch ein echter Aben- 
teurer weiB natürlich mit Fáusten 
und Pistolen umzugehen. 


FEUER FREI! 

Nathan kann zwei Schusswaffen 
(eine Pistole/Uzi und ein Gewehr/ 
einen Granatwerfer) sowie einige 
Handgranaten mit sich herumtra- 
gen, die jederzeit über das Steu- 
erkreuz direkt anwáhlbar sind. 
Durch Drücken der Dreieckstas- 
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Augenschmaus: Die realistische Darstellung von Wasser und die aufwendig modellierte Vegetation sind nur zwei der zahlreichen Stärken der Uncharted-Grafik. 


ns 


Okay, ich geb’s zu: ich bin Fanboy. Ich liebe die Legacy of 

Kain-Serie und hatte dementsprechend große Erwartungen 

an Uncharted. Wie das zusammenpasst? Ganz einfach, 

Amy Hennig ist in beiden Fällen kreativer Kopf hinter den 

Geschichten. Und besonders in diesem Punkt deklassiert 

Uncharted zahlreiche Konkurrenten. Ich hab schon lange 

nicht mehr bei der Zwischensequenz eines Videospiels 

so herzhaft gelacht — zumindest dann nicht, wenn es die 

Intention der Entwickler war. Spielerisch bietet Tomb Raider 

(speziell Anniversary) zwar das komplexere und vielseitigere 

Paket, aber dem Charme, Tempo und natürlich der fetten Optik von Uncharted 
kann man sich nur schwer entziehen. Naughty Dogs PS3-Debüt ist nicht perfekt, 
aber rundum gelungene Action-Unterhaltung und quasi das Äquivalent zu einem 
Feel-good-Movie an einem verregneten Sonntagnachmittag. Klasse! 


te neben einer abgelegten Waf- 
fe tauschen Sie sie gegen die 
gerade getragene Waffe dieses 
Formats oder füllen bei Typen- 
gleichheit ihre Munition wieder 
auf. Durch Gedrückthalten der 
L1-Taste schalten Sie in den Ziel- 
modus, bei dem die Kamera Na- 
than über die Schulter schaut (Sie 
können sogar per Knopfdruck die 
„aktive“ Schulter wechseln) – be- 
sonders zielsichere Abenteurer 
benötigen erst gar kein Faden- 
kreuz und schießen gleich aus 
der Hüfte. Empfehlenswert ist 
das aber eher selten, denn wer 
zu übermütig nach vorne stürmt, 
stirbt einen schnellen Tod. 
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IN DECKUNG! 

Es ist daher unumgänglich, die 
Umgebung als Deckung zu nut- 
zen. Per Druck auf die Kreistas- 
te geht Nathan hinter einer Kiste 
oder einem Pfeiler in Deckung 
— der Wechsel in den Zielmodus 
genügt, um wieder in die Schuss- 
linie der Gegner zu geraten, so- 
dass Sie stets auf Ihr Timing 
achten müssen - es gilt, die Feu- 
erpausen der Gegner für eigene 
Schüsse zu nutzen. Allzu lange 
sollten Sie sich mit dem Zielen 
so oder so nicht aufhalten, denn 
zum einen kann Ihnen so manche 
Deckung vor der Nase wegge- 
schossen werden und zum ande- 


Jeep-Ausflug: Di 


ren agieren Ihre Gegner ziemlich 
geschickt und fallen Ihnen gerne 
in die Flanke. Dadurch ist es oft 
nötig, während eines Gefechts die 
Position zu wechseln — wiederum 
mit der Kreistaste kónnen Sie in 
dem Fall sicher von einer De- 
ckung zur náchsten rollen. Auch 
das Überspringen von niedrigen 
Mauern ist mit der Sprungtaste 
(X) direkt aus der Deckung heraus 
möglich. Die Parallelen zu einem 
indizierten Microsoft-Titel für die 
Xbox 360 sind unverkennbar. 


DIE FARBE DES LEBENS 
Das Entwicklerteam Naughty Dog 
hat sich für ein modernes Ener- 


U 2 а. 2 


ese kurze Ballereinlage ist eine willkom 


mene Abwechslung. 


giesystem entschieden, das ohne 
Gesundheitsbalken und Medi- 
Paks Stattdessen 
verliert das Bild an Farbe, wenn 
Nathan unter Beschuss gerát - er- 


auskommt. 


scheint das ganze Spiel schwarz- 
weiß, so ist die Wahrscheinlichkeit 
hoch, dass der náchste Treffer 
tódlich ist. Um diese Risikositu- 
ation wieder aufzulósen, müssen 
Sie lediglich lange genug aus der 
Schusslinie bleiben — die Farbe 
und damit Nates „Glück“ kehrt 
Schon nach kurzer Zeit wieder 
zurück und Sie kónnen zurück- 
schlagen. Apropos schlagen: Das 
geht natürlich auch, falls Sie nahe 
genug an einen Gegner heran- 
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.. Herausfo 
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rderungen beim Erforschen der Levels - alles kein Problem! 
— Ew v FE 
e 


VON WEGEN TOMB-RAIDER-ABKLATSCH! 


J=- 


© uncharted wird große Ähnlichkeit zu Tomb Raider nachgesagt. Unser Vergleich 


EN 


kommen. Neben einer normalen, 
einfachen Kombo steht Ihnen 
auch die vom Timing her an- 
spruchsvollere „Brachial-Kombo“ 
zur Wahl – damit niedergestreckte 
Gegner hinterlassen doppelt so 
viel Munition. 


KAMPFEN ODER KLETTERN 

Der Spielablauf besteht abgese- 
hen von zwei kurzen Ausflügen 
per Jeep und Jetski aus nur zwei 
Grundelementen: Wenn Sie sich 
nicht gerade mit irgendwelchen 
Söldnern herumschlagen müs- 
sen, steht die weitere Erforschung 
der Umgebung an. Hier sind die 
Ähnlichkeiten zu den modernen 
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— zeigt, dass Nathan Drake und Lara Croft fast gar nichts gemeinsam haben. Bei 
zehn Vergleichspunkten kommen wir auf gerade mal zwei Ubereinstimmungen! 


= 


Ihre aktuellen Entwickler Crystal 
Dynamics haben vorher an Legacy 
of Kain gearbeitet. 


Hat verdächtigerweise weder 
Hut noch Peitsche! 


Stammt aus England 
Vater war ein Lord 


Hat schon mehrmals die 
Welt gerettet 


Feierte vor Kurzem ihren 
zehnten Geburtstag 


Hat mehrere Outfits, magnetischen 
| Wurfhaken, Fernglas, Taschenlam- 
pe und Funkgerät dabei 


War schon in zwei Kinofilmen 
die Haupfigur 


Wurde unfreiwillig Star unzähliger 
Erotik-Fancomics 


Tomb Raiders und Prince of Per- 
sia unverkennbar: Nathan springt 
von einem Felsvorsprung zum 
nächsten, klettert Ketten hinauf 
und schwingt sich mithilfe von 
Seilen an Wänden entlang. Das 
funktioniert fast schon zu gut - 
falsch machen können Sie dabei 
nur wenig. Der Grund ist neben 
der vorbildlich einfachen Steue- 
rung und der wenig kritischen 
Kollisionsabfrage der sehr lineare 
Aufbau dieser Kletterpassagen. 
Momente wie bei Lara Crofts 
Abenteuern, in denen Sie erst 
sorgfältig nach einem vertrackten 
Weg zum Ziel suchen müssen, 
gibt es hier praktisch nicht. 


Cara Croft Nathan ER 


Game Director Amy Hennig 
hat vorher an Legacy of Kain 
gearbeitet. 


Hat verdächtigerweise weder 
Hut noch Peitsche! 


Steht auf Engländerinnen 
Angeblicher Urahn war ein Sir 


Musste schon mehrmals seinen 
eigenen Arsch retten 


Benimmt sich manchmal wie 
ein Zehnjähriger 


Hat nicht mal Unterwäsche zum 
Wechseln eingepackt 


Hat beide Filme im Kino gesehen 
— leider! 


Fand die Comics besser als 
die Kinofilme 


FÜR DENKFAULE IDEAL 

Selbst wenn Sie tatsächlich mal 
Gefahr laufen könnten, 
Wichtiges zu übersehen, wird Ih- 
nen das Spiel einen Tipp anbieten 
- per Druck auf L2 schwenkt die 
Kamera dann in die entsprechen- 
de Richtung und nimmt Ihnen so 
weitere Sucharbeit ab. Wahrend 
diese Hilfestellung rein optional 
ist, sind die L6sungshinweise zu 
den wenigen Rätseln im Spiel 
unumgehbar - erst durch Nach- 
schauen in Sir Francis Drakes 
Tagebuch werden diese lösbar, 
doch leider kommen die darin 
enthaltenen Tipps einem Schlag 
mit dem sprichwörtlichen Zaun- 


etwas 


> 


ANZ 


pfahl mitten ins Gesicht gleich: 
Diese Statue nach Osten drehen, 
diese Reihenfolge irgendwelcher 
Knöpfe einhalten ... Ohne die 
Tipps hat man keine Chance, mit 
ihnen wiederum lösen sich die 
Rätsel praktisch von selbst. Da- 
gegen sind die Quicktime-Events 
eine echte Herausforderung: 
Zwar müssen Sie hier nur schnell 
eine eingeblendete Taste drü- 
cken, doch kommen diese Reak- 
tionstests so selten vor, dass sie 
einen fast immer überraschen. 
Zweimal fällt man natürlich nicht 
drauf rein, aber immerhin — die 
Idee wurde wirkungsvoll integriert 
und nervt nicht, weil das Spiel nie 
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GEWINNSPIE 


Holen Sie sich das aufregendste 
PS3-Abenteuer des Jahres ganz 
einfach nach Hause. Zu gewinnen 
gibt es eine PlayStation 3 und das 
Spiel Uncharted: Drakes Schicksal 
Alles, was Sie machen müssen, ... 
ist, an unserem Gewinnspiel * ^ 
teilzunehmen und folgende Frage 
zu beantworten. 


WIE HEISST DRAKES 


BERÜHMTER ENGLISCHER ` 


VORFAHRE? 


NW 


Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, senden Sie uns eine e Postkarte oder SMS 


STATIONS 


mit dem Gewinnspiel-Kennwort ,,Play3 02‘. Alle weiteren Details zur Gewinnspiel- 
арна finden Sie auf Seite 96. Alternativ können Sie sich auf unserer Website 
IV ww.playdrei.de anmelden und dort an dem Gewinnspiel teilnehmen. Viel Glück! 


КМ x? = Sprungstark: Die Klettereinlagen erinnern stark an Prince of Persia. 


| Meine Fresse! Erst fällt mir bei Call of Duty 4: Modern Warfare 
regelmäßig die Kinnlade gen Boden und dann krieg ich den 
nächsten Überhammer vorgesetzt. Schon die Vorschau-Ver- 
sion von Uncharted hat mich letzten Monat total angemacht. 
Das fertige Spiel ist aber bei weitem faszinierender, als ich 
es mir ertráumt hátte. Es passt einfach alles: die Atmospháre, 


b * die Charaktere, das Gameplay und natürlich die Optik! Was 

- ^t die Entwickler in technischer Hinsicht abgeliefert haben, geht 

Cf auf keine Kuhhaut. Ich habe noch nie eine derart lebendige 
und beeindruckende Dschungellandschaft in einem Spiel zu 

Gesicht bekommen. Bravo, Naughty Dog! In spielerischer Hinsicht hatte ich mir 

persönlich etwas mehr und komplexere Rätsel gewünscht, aber das ist auch schon 

Meckern auf hohem Niveau. Nach knapp elf Stunden ist der optische und akusti- 

sche Hochgenuss dann aber leider auch schon wieder vorbei. 


SS „2м 


ins Abspulen längerer Knopfse- 
rien ausartet. 


VERHALTENE SIXAXIS- 
INTEGRATION 

Auch ein anderes Feature wur- 
de angenehm zurückhaltend 
umgesetzt: Uncharted nutzt die 
Neigungserkennung des Sixaxis- 
Controllers für ein paar nette De- 
tails, die nie nerven. Zum einen 
balancieren Sie damit beim Über- 
Oueren von Baumstämmen, was 
freilich im gesamten Spiel nur an 
ein oder zwei Stellen nötig ist. 
Zum anderen variieren Sie beim 
Werfen von Granaten den Wurf- 
winkel durch Neigen des Con- 
trollers. Das funktioniert sogar 
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ziemlich gut, es wäre aber noch 
um einiges intuitiver, wenn man 
die Richtung des Wurfs ebenso 
steuern könnte, anstatt sie mit 
dem rechten Analogstick zu jus- 
tieren, der sonst für die Kamera 
zuständig ist. Zuletzt können Sie 
sich durch Schütteln des Control- 
lers aus dem Griff eines Gegners 
befreien. 


ERFOLG IST MESSBAR 

In Anlehnung an die Xbox-360- 
typischen Achievements haben 
die Entwickler eine ganze Reihe 
von möglichen Erfolgen festge- 
legt, deren Erreichen mit Punkten 
belohnt wird, sei es das fünf- 
malige korrekte Ausführen einer 


Disse Einsatz: Granaten leiten Sie durch Neigen des Controllers i ins Ze 


Brachial-Kombo oder mehrere 
Kopfschüsse in Folge. Teilweise 
sind diese Bonus-Aufgaben im 
Erfolge-Menü einsehbar, teilwei- 
se sind sie geheim, bis Sie das 
Ziel unbewusst erreicht haben. 
Die Anzahl der so erspielten Er- 
folgspunkte wiederum schaltet 
Bonusfeatures wie Bildergalerien, 
Making-of-Videos oder zusátzli- 
che Optionen (etwa für Nathans 
Outfit) frei. Obwohl Uncharted 
mit ungefähr zehn Spielstunden 
schon einen anständigen Umfang 
bietet, ist dies eine willkommene 
zusätzliche Herausforderung für 
alle, die die Endsequenz schon 
gesehen haben. Zusätzlich haben 
die Entwickler im gesamten Spiel 


allerlei kleine Schätze versteckt, 
die zum Beenden des Spiels nicht 
nötig sind, aber den Sammlertrieb 
wecken. Besser kann man die 
Dauermotivation bei einem streng 
linearen Spiel ohne Multiplayer- 
Modus kaum strecken. 


GENIAL PRÄSENTIERT 

Der Aufwand, der in so ziem- 
lich jeder Hinsicht für Uncharted 
betrieben wurde, 
großartige orchestrale 
Soundtrack, die  superprofes- 
sionelle Synchronisation (auch 
in der ungekürzten deutschen 
Version absolut vorbildlich!) oder 
die Animationen. Für Letztere hat 
Naughty Dog extra ein neues Ani- 


ist enorm, sei 
es der 
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Harter Hund: 


mationssystem entwickelt, das 
für fließende Kombinationen von 
bzw. Übergänge zwischen ganz 
unterschiedlichen Bewegungen 
sorgt und eine fast immer über- 
zeugende Interaktion Nathans mit 
der Umgebung ermöglicht – auch 
wenn Assassin's Creed in letz- 
terer Hinsicht klar die Nase vorn 
hat. Was Grafikeffekte (Wasser, 
glitzernde Oberfláchen, Echtzeit- 
Beleuchtung und -Schattenwurf) 
angeht, 
wirklich alle Register gezogen, 
ihre Detailversessenheit 


haben die Entwickler 


zumal 
dafür sorgt, dass Nathans Klei- 
dung zum Beispiel nach kurzen 
Schwimmeinlagen richtig durch- 
nasst wirkt und stets korrekt Fal- 
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ten wirft. Die gróBte Starke des 
Spiels sind aber zweifellos die 
Texturen, die im Videospielbereich 
neue MaBstabe setzen. Teilweise 
sehen die Felsoberflachen und 
Mauern durch die Kombination 
von hochaufgelósten Texturen 
und modernen Mapping-Effekten 
geradezu unfassbar gut aus und 
deklassieren einen Großteil der 
bisherigen PS3-Titel optisch. An- 
gesichts dieser Qualitat fallt das 
gelegentliche Tearing nicht weiter 
ins Gewicht. 

Was die Zwischensequenzen 
und die detaillierte Mimik der Fi- 
guren angeht, muss sich Unchar- 
ted zwar Heavenly Sword ge- 
schlagen geben, aber was heißt 


das schon? Beide Titel sind von 
der Präsentation und Erzählweise 
auf einem Niveau, das dem heu- 
tigen Videospiele-Standard mei- 
lenweit voraus ist. Die Dialoge 
sind zwar ebenso (bewusst) kli- 
scheebeladen wie die Groschen- 
heftchen-Story, aber wirken nicht 
gekünstelt und sind ebenso flott 
wie witzig. Anstatt jetzt noch ir- 
gendwelche Beispiele zu nennen 
und die Story vorwegzunehmen, 
wollen wir letztendlich nur noch 
eins zu tun: eine klare Kaufemp- 
fehlung für Uncharted ausspre- 
chen. Es ist ein PS3-exklusives 
Erlebnis, das man nicht verpas- 
sen sollte. Und wenn dafür erst 
die Konsole ins Haus muss! MP 


Uncharted ist so etwas wie 
ein Hollywood-Blockbuster: 
eine klischeebeladene 

Story, witzige Sprüche, eine 
brillante Präsentation, alles 


schamlos von erfolgreichen 
anderen Titeln zusammen- 
geklaut und spielerisch 

ein ziemliches Leichtge- 

. wicht. Es sind alleine die 
knallharten Schießereien, die den Titel davon 
abhalten, sich fast schon von alleine durchzu- 
spielen — und die ziehen sich mit der Zeit doch 
etwas. Irgendwann wirkt eine weitere Gegner- 
welle nur noch ermüdend und selbst Nate meint 


| „Nicht schon wieder!“. Ich hatte mir auch etwas 


spannendere Klettereinlagen gewünscht, denn 


^| diese sind sehr simpel und geben einem nie 
| das Tomb Raider-Gefühl, auf eigene Faust eine 
| komplexe 3D-Umgebung zu erforschen. Aber 
| genug gemeckert: Uncharted sieht gigantisch 
_ | aus, klingt super und spielt sich sehr, sehr gut. 
‘| Ganz klar eines der besten PS3-Spiele bisher! 


Bildschirmformat: 16:9 

Video-Modi: 

720p 

Soundformate: 

DD 5.1, DTS 5.1, PCM 7.1 

Sprache/Text: 

Deutsch/Deutsch 

*| USK: Ab 16 Jahren 

Preis: ca. 70 Euro 
Installationsgröße: - 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Naughty Dog 
Termin: 5. Dezember 
Schwierigkeitsgrad: I Normal I Hart 


Sixaxis-Unterstützung: Ja 
Zubehör: Nein 


Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


Was Texturen und Effekte angeht, setzt 
Uncharted neue Maßstäbe. 


Mit der einfachen Steuerung haben Sie stets 
alles problemlos im Griff. 


Die Story wurde sehr aufwendig und 
äußerst unterhaltsam inszeniert. 


Die deutsche Synchronisation ist auf 
Kino-Niveau – absolut vorbildlich! 
Schusswechsel ziehen sich und sind selbst 
auf „Einfach“ ziemlich hart. 


Klettereinlagen lassen meist jegliche 
Herausforderung vermissen. 


ececcc 
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|_| | 
MULTIPLAYER 


Hii: 
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Scheiße! Ich hasse Leute, die schwitzen. WoistihrBüro? 4 


Gehein Yokos Büro P". 
EE 


E Agoraphobie: Lynch ist vom Diskobesuch mit anschließender Entführung der Managerin gar nicht begeistert. 


KANE & LYNCH: DEAD MEN 


D r mi а Action-Th r für die PS3 
lost ein Wechselbad der Gefühle aus. 


4 Anspruchsvolle Hinter-  Skandinavier nicht gerade zim- The7 ein und führte fortan ein meraden, die mit ihm eine alte 
grundgeschichten mit glaubhaften perlich zur Sache geht. Dreh- und Leben als skrupelloser, kaltherzi- Rechnung offen haben. Als die 
Charakteren sind in Videospielen Angelpunkt in ihrem aktuellen Ti- ger Krimineller. Lynch, der zweite Gruppe nämlich bei einem Coup 
leider immer noch die Ausnahme. tel sind die beiden namensgeben- namensgebende Charakter, wur- in Südamerika in einen Hinterhalt 
Das neueste Werk von IO Interac- den Figuren Kane und Lynch. Da de ebenfalls wegen Mordes zum gerät, ist es Kane, der als Einzi- 
tive, den kreativen Köpfen hinter hätten wir zum einen Kane, derin Tode verurteilt. Als die beiden ger mitsamt der Beute davon- 
der Hitman-Serie und Freedom der Todeszelle sitzt und auf seine in einem Gefangenentranspor- kommt. Natürlich fühlen sich die 
Fighters, ist so eine Ausnahme. Hinrichtung wartet. Allerdings ist ter zu ihrer Hinrichtung gebracht Totgeglaubten um ihren Anteil 
Allerdings war den Entwicklern ihm sein Schicksal ziemlich egal, werden, wird der Transport über- geprellt und verlangen von Kane 
die Story von Kane & Lynch: Dead denn er hat schon vor geraumer fallen und die zwei Todeskan- nun Wiedergutmachung. Um der 
Men fast schon zu wichtig. Zeit alles verloren, was ihm wich- didaten werden befreit. Hinter Forderung den nötigen Nach- 
tig war: seine Familie. Vor vielen der vermeintlichen druck zu verleihen, haben The7 
ERWACHSENEN-UNTERHALTUNG Jahren starb sein Sohn, als er Rettungsaktion Kanes Frau und Tochter gekid- 
Wer lOs vergangene Projek- zufällig Kanes Waffe in die stecken Kanes nappt und drohen ihm 
te kennt, weiß, dass es in den Finger bekam. Von Schuld alte The7-Ka- mit deren Tötung, 


Spielen der und Verzweiflung zer- sollte er die Beute 


fressen, stieg er bei nicht anschlep- 
LL. 7 
er. 


der Sóldnergruppe re Ars 
Б: | | ` 
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pen. Als wenn diese Situation 
nicht schon unangenehm genug 
ware, soll der psychisch gestör- 
te Lynch die ganze Zeit Uber ein 
Auge auf Kane werfen und The7 
laufend Bericht erstatten. So viel 
zur Ausgangssituation. 


NIVEAUVOLLER THRILLER 

Da beide Figuren vom Leben 
übel gezeichnet sind, geht es 
dementsprechend rabiat zu, als 
Kane und Lynch schließlich auf- 
einander treffen. Durch die ex- 
plizite Sprache mit jeder Menge 
Schimpfwörter und die heftige 
Inszenierung der Story wird un- 
missverständlich klar gemacht, 
dass der Titel für ein erwachse- 
nes Publikum konzipiert wur- 
de. Vor allem Lynch mit seinen 
unberechenbaren Psycho-Aus- 
setzern sorgt 
für krasse Momente, was die 
Spannung sehr schön aufrecht- 
erhält. Eines muss man den 
Entwicklern wirklich lassen: Sie 
haben eine Story entwickelt, die 
über alle Zutaten verfügt, um 
es mit Hollywood-Streifen wie 
Heat oder Pulp Fiction aufneh- 
men zu können. Leider bleiben 
einige der für die Entwicklung 
der Charaktere entscheiden- 
den Hintergründe das gesamte 
Spiel über im Dunkeln oder wer- 
den nur angedeutet. Auch die 
Übergänge der Ladebildschir- 
me zu den Ingame-Zwischen- 
sequenzen wirken unbeholfen. 
Während das Spiel einen neuen 
Abschnitt lädt, bleibt der Bild- 
schirm schwarz und Sie hören 
die folgende Szene zunächst 
nur. Erst wenn der Ladevor- 


immer wieder 


Gejammer? Ich jammerenicht! Ich werde nur nicht gern ignoriert! Sagst du mir, 
wenigstens, умай 0180051, dass sie den Koffer besorgen kann? Oder 


Wi Dicke Kumpels: Die beiden Hauptfiguren und ihre unbándige Zuneigung zueinander sind definitiv die Highlights des Spiels. 


gang abgeschlossen ist, sehen 
Sie die Zwischensequenz auch. 
Als verwóhnter PS3-Spieler hat 
man beispielsweise mit The 
Darkness oder Heavenly Sword 
bereits erstklassige Storylines 
erlebt und weiB, was inszena- 
torisch möglich ist. 


SPIELERISCH 
VERBESSERUNGSWÜRDIG 

In den insgesamt 16 Kapiteln 
des Story-Modus, die Sie auf 
Wunsch auch kooperativ spie- 
len können, geht es auch in 
spielerischer Hinsicht hart zur 
Sache. Egal, ob Sie eine Bank 
überfallen oder eine Entfüh- 
rung in einer Diskothek durch- 
führen, ohne Schießereien geht 
in Kane & Lynch gar nichts. Da 
Sie immer mindestens zu zweit 
unterwegs sind, können Sie 
Ihrem Partner einfache Befeh- 


E Unterlassene Hilfeleistung: Das Team-Feature ist zwar nett, 
aber aufgrund der miesen KI nahezu nutzlos. 
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INFO 
> KOOPERATIVER THRILLER 


Für den Koop-Modus, der leider nur im Splitscreen gespielt werden kann, 
haben die Entwickler einige coole Ideen umgesetzt. Spieler zwei über- 
nimmt die Kontrolle von Lynch und bekommt seine Psycho-Ausfalle als 
optische Störungen und teilweise sogar als Halluzinationen im laufenden 
Spiel zu Gesicht. So verwandeln sich etwa beim Banküberfall die Geiseln 
in der Lobby plötzlich in Polizisten, während das Bild durch optische Filter 
verzerrt wird. Coole Sache! 


>, Lal 
+ + [Vaultbreaker 


E Magentabletten ... schon klar: Im Koop-Modus erlebt der zweite 
Spieler Lynchs Psycho-Ausfalle live mit. 
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E Ausflug: Zugegeben, die Schauplätze sind abwechslungsreich, 
aber grafisch im Vergleich mit der Konkurrenz sehr simpel. 
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Ehrlich gesagt habe ich 
mich schon auf den Titel 
gefreut. Die Story und die 
Charaktere haben mich 
von Anfang an neugierig 
gemacht. Und genau diese 
beiden Elemente sind es 
auch, die im fertigen Spiel 


wirklich gelungen sind. 
Wenn sich Kane und Lynch 


| - 
} э 
H ДҮ 
im Sekundentakt die 


Schimpfworter um die Ohren hauen, kommt 
wirklich coole Atmosphäre auf. Leider kann 

ich über den Rest nur das Gegenteil sagen. 
Angefangen bei der wirklich miesen KI, die 
mich des Öfteren durch total bräsiges Verhalten 
total genervt hat, bis hin zum Deckungssystem, 
das mal funktioniert und dann mal wieder nicht. 
Sowas darf einfach nicht sein und sorgt für 
Frust. Und ob der karge, sterile Gesamtlook nun 
ein Stilmittel ist oder nicht, sei mal dahinge- 
stellt. Im Vergleich zur Konkurrenz ist Kane & 
Lynch damit gerade mal Durchschnitt. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 70 Euro 


в DATEN 


Installationsgröße: - 
Hersteller: Eidos 
Entwickler: 10 Interactive 
Erscheint: 23. November 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: - 
Zubehör: Nein 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: Kooperativ, Fragile Alliance 


Geteilter Bildschirm: 2 Spieler (Koop) 
Spieleranzahl: 2-8 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 
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Anspruchsvolle Story, die überwiegend 
spannend erzählt wird 

Kane und Lynch als Hauptcharaktere sind 
einfach hervorragend. 

Alle Missionen sind zu zweit kooperativ 

im Splitscreen-Modus spielbar. 

Die künstliche Intelligenz ist miserabel und 
wirkt sich negativ aufs Team-Feature aus. 
Das automatische In-Deckung-gehen 
funktioniert meist unzuverlassig. 


Leider ist Kane & Lynch grafisch nur 
durchschnittlich. 


в RATINGS 
GRAFIK 
ШШШ есы 
SOUND 


||| 72 
MULTIPLAYER 
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Wi Glückssache: Während der SchieBereien ist In-Deckung-gehen überlebenswichtig — wenn es denn mal funktioniert. 


le, wie „Angreifen“, „Stellung 
halten“ oder „Folgen“ geben. 
Das klingt alles sehr reizvoll 
und birgt auch eine Menge Po- 
tenzial, allerdings wird dieses 
Feature durch die miserable KI 
— sowohl bei Ihren Partnern als 
auch auf Gegnerseite – nahezu 
bedeutungslos. Auch das au- 
tomatische In-Deckung-gehen, 
ohne das Sie im Kugelhagel 
schneller draufgehen, als Sie 
S#@§ sagen kónnen, funkti- 
oniert nie wirklich zuverlassig 
und sorgt so für stándige Frus- 
tmomente. Sie kónnen sich 
zwar durch eine Adrenalinsprit- 
ze wiederbeleben lassen - vo- 
rausgesetzt, Ihr Kl-Partner ist 
schnell genug -, allerdings ist 
bereits eine zweite „Heilung“ in 
kurzem Abstand aufgrund der 
Überdosis tödlich. Auf der PS3 
fallen diese Mängel besonders 
stark auf, da das Spieltempo 
wesentlich niedriger ist als etwa 
bei der PC-Version, die durch 
die Maus-Tastatur-Steuerung 
viel flotter spielbar ist. Den viel- 
versprechenden Mehrspieler-Mo- 
dus konnten wir leider noch nicht 
testen, da die Spielserver erst 
kurz nach Redaktionsschluss in 
Betrieb genommen wurden. 


TECHNISCH ENTTÄUSCHEND 

Was die Technik anbelangt, so 
muss die PS3-Version ebenfalls 
heftige Kritik einstecken. Bis 
auf einige wenige Ausnahmen 
sind alle Umgebungen sehr de- 


tailarm und minimalistisch ge- 
staltet worden. Stilmittel oder 
nicht, das ändert nichts an der 
Tatsache, dass Kane & Lynch 
grafisch weit hinter der Kon- 
kurrenz zurückliegt und nicht 
besser als durchschnittlich 
aussieht. Gerade im Vergleich 
zu anderen Actiontiteln sind die 
technischen Defizite, vor allem 
zusätzlich auftretende Ruckler, 
absolut unverständlich. Teilwei- 
se bewegen sich Texturen und 
Architektur auf PS2-Niveau. 
Lediglich die Hauptfiguren se- 
hen Next-Gen-würdig aus. Die 


Meine Gebete wurden nicht erhört. Auch das fertige Spiel hat 
einige Macken, die man selbst mit viel Nachsicht nicht igno- 
rieren kann. Die Steuerung ist genauso wenig fehlerfrei wie 
die Optik und es ist mir unbegreiflich, wieso der Titel lediglich 
im Splitscreen kooperativ spielbar ist. Wenn der Spieler von 
Lynch durchdreht, bekommt der andere Spieler das sofort 

mit, online hätten solche Situationen viel mehr Reiz gehabt. 
Wenigstens ist man zu zweit nicht so stark auf die dusselige 
künstliche Intelligenz angewiesen. Wer also einen Kumpel und 
kein Problem mit dem geteilten Bildschirm hat, der sollte sich 
das Spiel genauer anschauen, auch wenn erheblich mehr drin gewesen wäre. 


deutschen Synchronstimmen 
der beiden Hauptcharaktere 
Kane und Lynch hingegen sind 
wirklich gut gelungen, auch 
wenn das englische Original 
mal wieder um Längen besser 
ist. 

Leider ist Kane & Lynch: Dead 
Men in spielerischer und techni- 
scher Hinsicht unterm Strich eine 
Enttäuschung. Wenn Sie sich 
jedoch eine gute Story mit zwei 
super Hauptcha- 
rakteren nicht entgehen lassen 
möchten, dann können Sie den- 
noch einen Blick riskieren. ус 


MEINUNG 


в REDAKTEUR 


gelungenen 


E Filmreif: Kane & Lynch hat zwar unübersehbare Macken, 
aber auch durchaus packende Momente. 
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Das wird Ihr scharfstes 
Weihnachten! 
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Weitere Infos zu allen erhaltlichen Blu-ray Discs unter: www.fox.de/bluray 


Blu-ray Disc 
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CALL OF DUTY 4: 
ODERN WARFARE 


r 


Kompromisslos, knallhart und beklemmend! Infinity Ward fackelt das bisher 
heftigste Kriegserlebnis auf der nächsten Konsolengeneration ab! 


award award 


Ego-Shooter > im Segment der 
Ego-Shooter mit Zweiter-Welt- 
kriegs-Thematik teilten sich zwei 
Serien den Platz an der Sonne: 
Medal of Honor und Call of Duty. 
Nun aber haben Infinity Ward, 
die letztgenannter 
Reihe, die Schnauze voll von his- 
torischen Kämpfen auf еигораі- 
schem Boden und verfrachten ihr 
Baby mit Teil 4 in die Gegenwart. 
Als wenn die Jungs um Studio- 
Chef Grant Collier genau auf die- 
se Gelegenheit gewartet hätten, 
ziehen die Kalifornier in jeder Hin- 
sicht alle Register und liefern das 
bis dato intensivste und härteste 
Ego-Shooter-Erlebnis ab, das Sie 
jemals erlebt haben! Sie denken, 
wir übertreiben? Dann überzeu- 
gen Sie sich selbst! 


Entwickler 


FASZINIERENDE SCHRECKEN 

Auch wenn die Story bei einem 
Ego-Shooter mit einem derart 
hohen Baller-Anteil, wie es bei 
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Call of Duty 4: Modern Warfare 
ganz eindeutig der Fall ist, meist 
eine untergeordnete Rolle spielt, 
so bekommen Sie hier knallhar- 
te Kost vorgesetzt, die des Öf- 


Ki: 


D ша ai LT TY 


teren für ein mulmiges Gefühl in 
der Magengrube sorgen wird. 
Da Sie im Verlauf der Ereignisse 
Zeuge diverser Überraschungen 
und ganz besonderer Momente 


££ м 


werden, schildern wir Ihnen an 
dieser Stelle nur die Ausgangs- 
situation — schließlich wollen wir 
nichts vorwegnehmen. 
Sowjetunion tobt ein Bürgerkrieg 


In der 


Kalt wie die Realitat: Die dezente Farbgebung sorgt in den Kriegsgebieten für eine realistisch beklemmende Atmosphäre, 
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Wi Hinter feindlichen Linien: Die Scharfschützen-Mission gehört definitiv zu den Highlights von Call of Duty 4. 


zwischen Loyalisten der Regie- 
rung und Ultranationalisten-Re- 
bellen. Darüber hinaus stürzt in 
einem nicht naher beschriebenen 
Land im Mittleren Osten der Kopf 
einer militanten Rebellenverei- 
nigung namens Khaled Al-Asad 
die dortige Regierung. Und ir- 
gendwo dazwischen existieren 
noch mehrere tausend Atom- 
bomben. Genug Zündstoff ist 
also vorhanden. Die fiktive Story 
zeigt vor allem durch die Wahl 
der Schauplatze beklemmende 
Parallelen (gewollt oder unge- 
wollt, das sei mal dahingestellt) 
zu aktuellen Ereignissen. Hinzu 
kommt die erschreckend-faszi- 
nierende Schonungslosigkeit, mit 
der die Entwickler die Ereignisse 
auf dem HD-Bildschirm stattfin- 
den lassen. Und damit sind so- 
wohl die spielbaren Passagen als 
auch das Drumherum gemeint, 
wodurch Call of Duty 4 zu einem 
durchweg faszinierenden Erleb- 
nis wird — unfassbar hart, aber 
eben auch unwiderstehlich. 


NONSTOP-ACTION 

VOM FEINSTEN 

In vorherigen Call of Duty-Teilen 
haben Sie die Solo-Kampagne 
aus der Sicht mehrerer Partei- 
en und Soldaten erlebt. Dieses 
Prinzip führen die Entwickler 
zwar auch im vierten Teil fort, 
reduzieren das Ganze aber auf 
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„Die Story ist beklemmend, die Action 
einfach bombastisch inszeniert 
und unglaublich intensiv und die 


Grafik hervorragend.“ 


zwei Einheiten und somit auch 
auf die zwei eingangs beschrie- 
benen Szenarien. Sie begeben 
sich etwa auf Rettungsaktionen, 
stürmen feindliche Stellungen, 
helfen in Bedrängnis geratenen 
Einheiten, retten Verbündete, 
nehmen an Helikoptergeschüt- 
zen Platz, verüben Attentate 


und, und, und. Man spürt deut- 


E Es wird nie langweilig: Vom Hubschraubergeschütz aus bereiten Sie einen Angriff der Infanterie vor. 


lich, dass die Entwickler auch in 
spielerischer Hinsicht stets für 
Abwechslung sorgen 
Über die komplette Spieldauer 
von circa sieben Stunden hinweg 
wird Call of Duty 4 deshalb nie 
langweilig. Und das, obwohl das 
Aufgaben-Repertoire — nüchtern 
betrachtet — hauptsächlich aus 
Ego-Shooter-Standards besteht. 


wollten. 


- wurden gemacht, die unserer Mei- 
nung nach aber kaum ins Gewicht 
fallen. Zum einen wurde in einer 
Attentatsszene die Darstellung 
von Pixelblut reduziert und zum 

С fehit дег Arcade-Modus. 
It sich dabei um die 

nderte Solo-Kampagne, in 

zusätzlich für Abschüsse 


Punkte vergeben werden. 


Drücken ud halten Sie 13, um den Atem Anzuhälten. 


Es ist allerdings auch hier wie- 
der die packende Präsentation, 
die diesen vermeintlichen Kritik- 
punkt wieder wettmacht. Hinzu 
kommt, dass die knallharten Feu- 
ergefechte unfassbar dynamisch 
sind. Die künstliche Intelligenz 
bei Freund und Feind ist sehr gut 
und verleiht den Kàmpfen Au- 
thentizitát. Kameraden schreien 
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в TONI OPL 


Infinity Wards neuste Action-Granate besticht nicht 
nur durch die mitreißende Singleplayer-Kampagne, 
sondern hat auch im Mehrspieler-Bereich einiges 
auf dem Kasten. Neben dem obligatorischen 4- 
Spieler-Splitscreen- und LAN-Modus ist der 
nline-Modus ganz klar das Zentrum des Multiplay- 
ir-Parts. Ein Blick auf die Ausstattung offenbart 
unächst nur die üblichen Verdächtigen unter 
Online-Spielmodi, wie Team-Deathmatch, Frei 
в, Sabotage oder Suchen und Zerstören — 
ings ist in diesem Zusammenhang der Hard- 
dus die erste angenehme und nach einigen 
überaus anspruchsvolle Überraschung. Sie 
sich mit empfindlich verringertem Gesund- 
orrat, erhöhtem Projektilschaden und — bis 
Namen Ihrer Kameraden und Feinde — ohne 
| durch die Maps. Das krasse Gegenteil ist 
modisch-Modus, bei dem, wie in den guten 
Vaiefie die Waffen und Spezialfähigkei- 
t sind und erst aufgenom- 
ebenfalls sehr witzig. 
es Online-Modus ist das unglaublich 
' Rangsystem. Sie erhalten für jeden 
J kte und steigen so Rang 
ereleiter hinauf. Das 
rt und Weise 
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Hilfe, ich brauche Schlaf! Den kriege ich nämlich kaum noch, 
seitdem ich mich langsam, aber stetig Richtung 5-Sterne-Ge- 
neral (Rang 55) hochkämpfe. Der Online-Modus von CoD4 ist 
dank exzellenter Steuerung und konstanter Framerate perfekt 
spielbar, dank des Beförderungssystems hochmotivierend und 
dank immer neuer, freischaltbarer Goodies extrem süchtig 
machend. Nur zwei Dinge vermisse ich: Einen Suchfilter, mit 
dem ich gezielt nach Landsleuten Ausschau halten kann, 

und eine Stummschaltfunktion für die vielen Nervkratzer da 
draußen. Letztere wird zum Glück bereits im ersten Update 
enthalten sein. Die Kampagne ist ebenso eine Wucht - spielerisch, inszenatorisch 
und akustisch. Durch die Parallelen zu aktuellen Konflikten hatte ich aber mehrmals 
ein flaues Gefühl in der Magengegend. Trotzdem mein Spiel des Jahres 2007! 


Bi Hilfe von oben: Schaffen Sie fünf Abschüsse in Folge, können Sie einen Luftschlag beordern. 
Bei sieben erfolgreichen Treffern winkt Helikopter-Unterstützung. 


Ihnen 


gefüttert. Zum einen durch Abschüsse und zum 
anderen durch besondere Herausforderungen, wie 
etwa 50 Kopfschüsse mit der M16 oder das Erledigen 
von Gegnern durch Wände hindurch. Letzteres wird 
Ihnen durch Spezialfähigkeiten ermöglicht. Jede 

der fünf vorgefertigten Charakterklassen (Soldat, 
Spezialeinheit, Schütze, Sprengmeister, Scharf- 
schütze) ist mit drei Spezialfähigkeiten ausgestattet. 
Ab dem vierten Rang können Sie dann sogar Ihre 
eigenen Klassen zusammenbasteln und nicht nur die 
Bewaffnung, sondern auch die Spezialfähigkeiten frei 
wählen und ausrüsten. In drei Slots können Sie sich 


laufend Feindpositionen 
zu. Ihre Team-Kollegen gehen 
selbstständig in Deckung, werfen 
Granaten wieder zurück – sterben 
aber auch bittere Bildschirmtode. 
Darüber hinaus ist Call of Duty 4 
wieder an allen Ecken geskriptet 
und auch die Levels bieten kaum 
Raum für alternative Routen oder 
ausschweifende Erkundungstou- 
ren – die pausenlose Action ließe 
das auch gar nicht zu. 


"Ber MUliplayer e 


` formübergreifend! ` 


BEINAHE FEHLERFREI 

Bei der technischen Präsentation 
haben die Entwickler ebenfalls 
bewiesen, dass sie Meister ihres 
Fachs sind. Auch wenn sich kein 
Element der Grafik wirklich auf 
Referenz-Niveau bewegt, so ist 
es das sehr stimmige Gesamt- 
bild, das CoD4 so beeindruckend 
aussehen lässt. 
farbarme, kühle Grafikstil unter- 
streicht das harte Kriegsgesche- 


Nicht nur der 


ic 


Herausford. geschafft! 
Aufbsuspieler III 


W Belohnung: Der Online-Modus verfügt über 
eine stattliche Anzahl an Herausforderungen, 
die für regelmäßige Motivationsschübe sorgen. 


P 


E Taktisches 
Vorgehen: 
Die vielfaltigen 
Spielmodi bieten 
etwas für jeden 
Geschmack. 
Hier zu sehen: 
Suchen und 
Zerstören. 


Жашты ол 
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beispielsweise mit zwei C4-Ladungen oder zwei 
RPG-7-Raketen ausrüsten, die Durchschlagskraft | 
Ihrer Projektile erhöhen oder sich für schnelleres 
Nachladen entscheiden. Somit können Sie nicht 
nur Ihre eigene Charakterklasse der jeweiligen Map 
anpassen, sondern auch Ihrer Spielweise: einfach 
genial. Hinzu kommt die laufende Belohnung mit 
neuen Waffen, Skins und neuen Spezialfähigkeiten. 
Dadurch bleibt die Motivation auf einem konstant 
hohen Niveau. Kurz gesagt: CoD4 ist der bis dato 
motivierendste Online-Multiplayer-Shooter — platt- 
DE 2 poe 
GEM = 4 ж. z Ew А 
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Wi Leicht überfordert: Die Action ist durchweg überwältigend inszeniert und hält Sie unter Hochspannung. 


„Die Jungs um Studio-Chef Grant Collier 
liefern das bis dato intensivste und 
härteste Ego-Shooter-Erlebnis ab, 
das Sie jemals erlebt haben! “ 


hen hervorragend, auch die Tex- 
turen, Licht- und Partikel-Effekte 
sind überaus gelungen. Quasi als 
i-Tüpfelchen läuft das Spiel auch 
noch die meiste Zeit mit einer 
konstant hohen Bilderwiederho- 
lungsrate (60 fps). Framerate-Ein- 
brüche kommen im Vergleich zur 
Xbox-360-Version allerdings öfter 
vor, sind aber zu verschmerzen. 
Ebenfalls sehr gelungen ist die 
Interaktivität in den Levels. He- 


rumstehende Autos werden von 
Panzern platt gewalzt und Wän- 
de bersten unter großkalibrigem 
Beschuss. Das alles ist zwar sehr 
schön anzuschauen, wirkt aber 
auch teilweise sehr inkonsequent. 
So können Sie beispielsweise ein 
Autowrack Stück für Stück de- 
molieren, bis es schließlich explo- 
diert. Andere Elemente, wie etwa 
Holzpaletten oder Tische, trotzen 
eisern jeglichem Beschuss. In 


akustischer Hinsicht kommt das 
Kriegsdrama vor allem mit einer 
5.1-Surround-Anlage 
gend zur Geltung. Aber auch 
ohne eine derartige Ausstattung 
kommt akustisch durch authen- 
tische Waffensounds und gute 
deutsche Synchronisation per- 
fekte Kriegsstimmung auf. 

Wir fassen zusammen: Die 
Story ist mit Parallelen zu aktu- 
ellen Ereignissen beklemmend, 
die Action einfach bombastisch 
inszeniert und unglaublich inten- 
siv und die Grafik — bis auf einige 
kleine Macken - hervorragend. 
Kurz gesagt: Call of Duty 4: Mo- 
dern Warfare ist ein Pflichtkauf für 
Fans heftiger Shooter-Action! UC 


hervorra- 
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Bi Kleines Päuschen: An Bord eines mächtigen Kampfflugzeuges unterstützen Sie die Flucht Ihrer Kameraden. 
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в UDO CRNJAK 


Alter Schwede, was für 
ein Erlebnis! Ich habe Call 
of Duty 4 von den ersten 
Trailern an gierig verfolgt 
und mir sehnsüchtig die 
Finger nach dem Teil 
* geleckt. Dass Infinity Ward 
[ was richtig Gutes abliefern, 
war mir von Anfang an 
klar. Aber dass mich CoD4 
dermaßen weghaut, hatte ich nicht gedacht. Die 
Singleplayer-Kampagne ist schlichtweg das Hef- 
tigste und gleichzeitig aber Faszinierendste, was 
ich jemals im Ego-Shooter-Bereich erlebt habe: 
ein bombastisches und beklemmendes Erlebnis 
der allerersten Güte. Und mit dem erstklassigen 
Multiplayer-Modus haben Infinity Ward ein 
Glanzstück abgeliefert. Etwas derart Motivie- 
rendes und Packendes habe ich in dem Bereich 
eigentlich seit Epics bösem Xbox-360-Actiontitel 
nicht erlebt. Das raffinierte Erfahrungspunkte- 
und Rangsystem hält mich wirklich die ganze 
Zeit bei Laune und sorgt dafür, dass ich einfach 
nicht mehr aufhören kann. Einfach nur geil! 


| INFOS Ҹ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 
Video-Modi: 720p, 1.080i, 
1.080p (skaliert) 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 70 Euro 


EAT Dun 


= DATEN 

Installationsgröße: - 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Infinity Ward 
Termin: 8. November 
Schwierigkeitsgrad: | normal І hart 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: nein 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: (Team-)Deathmatch, Herrschaft, 
Bodenangriff, Sabotage, Hauptquartier, Suchen und 
Zerstören, Traditionell, Käfigschlacht, Hardcore 
Geteilter Bildschirm: 2-4 Spieler 
Spieleranzahl: 2-18 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Bombastisch inszenierte Action, die den 
Spieler von der ersten Minute an überwältigt. 


CoD4 wird durch die spielerische Abwechs- 
lung einfach nie langweilig. 

Schonunglose und mitreißende Story, bei der 
man oftmals einen Kloß im Hals bekommt. 
Technisch ist CoD4, bis auf zu kleine Makel, 
ein sehr beeindruckendes Gesamtwerk. 

Die Motivation kennt im Multiplayer-Modus 
(vor allem online) keine Grenzen. 


Bei der Interaktivität in den Levels hätten 
die Entwickler konsequenter sein können. 


RATINGS 
es | SPIELSPASS 
189 

MULTIPLAYER 
93 
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[ ASSASSIN'S CREED 


Der persische Prinz hat einen würdigen Thronfolger 
bekommen: Ubisoft Montreal setzt erneut Maßstäbe! 


ven 
ar 
» р 
í " VIDEO AUF | N 
e 
T ` е я 
= > ИЙ einzelspieler 


DVD 
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Action > Bis zur Veröffentli- 
chung des Spiels hat Ubisoft die 
Geschichte von Assassin’s Creed 
mehr oder weniger erfolgreich 
unter Verschluss gehalten. Doch 
wirklich verstandlich ist die ganze 
Geheimniskrämereinicht-schließ- 
lich wird der Spieler schon in den 
allerersten Spielminuten mit dem 
Hintergrund des Abenteuers rund 
um den Assassinen Altair vertraut 
gemacht. Das Drumherum erklärt 
dann auch die Bildstörungen, 
Hexagon-Muster und modernen 
Bildschirmanzeigen im Spiel und 
in so manchem vorab veröffent- 
lichten Video bzw.Trailer. 


DIE RAHMENHANDLUNG 

Die wahre Hauptfigur des Spiels 
ist dann streng genommen auch 
gar nicht Altair, sondern + ein 
Mann namens Desmond Miles, 
der von einer Organisation in ei- 
nem hochmodernen Labor samt 
Schlafgemach gefangen gehal- 
ten wird. Vom Tod bedroht, bleibt 
Desmond keine andere Wahl, als 
mit seinen. Kidnappern zu koo- 


perieren. Deren Ziel sind in Des- 
mond gespeicherte Erinnerungen, 
die Uber ein Gerat namens Animus 
dreidimensional dargestellt und 
nacherlebt werden können - aller- 
dings nicht Desmonds eigene Erin- 
nerungen, sondern die seiner Urah- 
nen, denn es geht um sogenannte 
„genetische Erinnerungen“. Und so 
schlüpft Desmond in die virtuelle 
Haut von Ur-ur-ur ... usw.-Opa Al- 
tair, der gegen Ende des 12. Jahr- 
hunderts lebte, und arbeitet sich 


durch dessen Erinnerungen. Das Ziel der Entführer bleibt vorerst 
im Dunkeln, und so erzählt das Spiel parallel zwei zu Anfang 
ziemlich undurchsichtige Geschichten. 


SCHNELLER EINSTIEG 

Ähnlich jah wie Desmonds Erwa- 
chen im Labor ist sein Einstieg in 
Altairs Welt. Zwar gibt es ein kurzes 
Titorial, das ihn – bzw. Sie - mit der 
Handhabung seiner Erinnerungen 
vertraut macht, doch dann geht’s 
gleich in die Vollen: Es geht um den 
sagenumwobenen Schatz der Tem- 
pelritter! Auf deren Anführer Robert 
de Sable trifft Altair schon bald, doch 
lauft die Aktion nicht nach Plan und 
endet in einem Beinahe-Desaster 


für die Assassinen. Unser Protagonist wird nach der fulminanten 
Eröffnung degradiert und muss sich erst wieder mühsam in der 
Ordenshierarchie nach oben arbeiten. Sein Meister Al Mualim 
versorgt ihn nach und nach mit Aufträgen und schon bald wird 
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а Zu Boden gestreckt: Bei Kontern zoomt die Kamera nah ran — zum Glück geht's ohne erneuten Perspektivwechsel weiter! 


PS3 test 


Hoch zu Ross: Das Kämpfen vom Sattel at 
ist zwar möglich, doch meist wenig effektiv. 


^. 
kontern (&)K(O) losreiBen 
ausweichen 
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test PS3 


Leistung hinter dem Titel steckt: 
Altair lauft durch riesige Stadtvier- 
tel, die vor Leben nur so bersten. 
Sie treffen auf Kaufleute, Gauner, 
Frauen beim Einkaufen (nicht an- 
rempeln, sonst lassen sie ihren 
Krug fallen!), Wachleute und Ge- 
lehrte (eignen sich aufgrund ihrer 
Kleidung, die Altairs Outfit ähnelt, 
dazu, in der Menge unterzutau- 
chen). Hinzu kommen Betrunkene 
und geistig Gestörte, die Altair an- 
pöbeln, und Angehörige so ziem- 
lich jeden Menschenschlags, der 
sich zur Zeit des dritten Kreuz- 
zugs in Jerusalem und Umgebung 
so rumtrieb. Und sie gehen nicht 
bloß ihrem starren Tagesablauf 
nach, sondern reagieren auf Ver- 
änderungen in der Umgebung. 
Sei es, weil Altair in Eile unzählige 
Passanten über den Haufen rennt 
oder weil es plötzlich zu einem 
Kampf in den Straßen kommt 
– die virtuellen Menschen um Sie 
herum beschweren sich, schlagen 
zurück, rufen um Hilfe und fliehen 
oder mischen im Getümmel mit. 
Zwar ist die Gra- 
fikengine mit der 
gleichzeitigen 
Darstellung der 
Menschenmas- 
sen und der sehr 
detaillierten Um- 
gebung oft et- 
was überfordert 
und gerät ins Ru- 
ckeln, doch ist 
dies angesichts 
des Gebotenen 
völlig verständ- 
lich — Assassin's 
Creed ist ein Vi- 
deospiel der neu- 
en Generation, 
wie es in der Form und Qualität 
auf früheren Konsolen nicht anna- 
hernd móglich gewesen wáre. 


klar, dass Altair neun wichtige 
Personen tóten soll, um für Frie- 
den im Heiligen Land zu sorgen. 
Nach jedem erfolgreichen Atten- 
tat wird sein Rang innerhalb des 
Ordens verbessert, sodass ihm 
wiedererlernte Fähigkeiten zur 
Verfügung stehen. 


ES IST WAS LOS IN DER STADT 
Die längere Eröffnungssequenz 
deutet zwar schon an, was den 
Reiz von Assassin’s Creed aus- 
macht, doch erst der erste Ausflug 
in eine der drei größeren Städte 
zeigt, was für eine technische 


N 
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63 untert. beenden j 
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ÜBER DIE DÄCHER HINWEG 

Wenn Sie mal keine Lust haben, 
sich — egal wie vorsichtig oder 
rücksichtslos auch immer - Ihren 
Weg durch die Menschenmas- 
sen zu bahnen, kónnen Sie je- 
derzeit an einer Leiter oder an 
einer Hausfassade entlang auf 
ein Dach klettern und von dort 
aus Ihre Reise springenderweise 


SS 
Kee, KZ x 
Immer der Reihe nach: Von den 
Gegnern greift immer nur einer 
auf einmal an. Einfach sind die 
Kämpfe trotzdem nicht! 
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fortsetzen. Altair ist äußerst agil 
und erklettert mühelos jede noch 
so hohe Wand, sofern die dazu 
nötigen Griffpunkte vorhanden 
sind — seien es herausragende 
Steine, Gitter vor Fenstern oder 
Holzbalken. Die Animationen sind 
dabei fantastisch, da der Assas- 
sine praktisch nie irgendwo ins 
Leere greift, sondern stets die 
korrekten Elemente der Fassade 
packt und sich daran hochzieht 
- die Interaktion der Figur mit 
der Umgebung ist perfekt gelóst. 
Auch fállt hierbei die intuitive, ein- 
fach gehaltene Steuerung positiv 
auf: Nach einem kurzen Sprung 
zum ersten Griffpunkt können 
Sie ganze Türme nur durch Be- 
wegen des linken Analogsticks 
erklimmen, zum eleganten Sprin- 
gen von Dach zu Dach reicht es, 
zwei Tasten gleichzeitig gedrückt 
zu halten - Altair springt dann 
automatisch kurz vor Abgründen 
ab und halt sich im Zweifelsfall 
am nachstbesten Vorsprung fest, 
falls kein fester Boden unter den 
FüBen in Sprungweite (und -tiefe) 
ist. So kónnen Sie sich ganz auf 
Ihr Ziel konzentrieren, was beson- 
ders dann nützlich ist, wenn Sie 
auf der Flucht vor den Wachen 
sind und zwischen Slalomlauf 
durch die Menschenmassen und 
riskanten Sprüngen von Dach zu 
Dach wechseln müssen. 


WIE WOLLEN SIE VORGEHEN? 

Ein entscheidendes Element des 
Spiels sind die zwei Bewegungs- 
modi Altairs. Bewegen Sie nur 
den linken Analogstick, bewegt 
sich Altair entsprechend vorsich- 
tig. Durch Gedrückthalten der 
R1-Taste wechseln Sie in einen 
auffalligeren Bewegungsmodus, 
in dem schnelles Laufen und so- 
gar noch flottere Sprints móglich 
sind. Ideal, falls Sie es eilig haben, 
doch ziehen Sie so unweigerlich 
die Aufmerksamkeit der Men- 
schen um sich herum auf sich 
- inklusive der Wachen. Durch 
langsames Laufen.und ein gene- 
rell unauffálliges Verhalten können 
Sie zwar mit etwas Glück selbst 
mit einem Mord am helllichten Tag 
davonkommen, doch in der Regel 
werden die Wachen früher oder 
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Vor jedem der neun Attentate steht ausgiebige Recherche innerhalb des entsprechenden Stadtviertels. 
Die Aufgaben gleichen sich dabei immer — hier eine komplette Ubersicht: 


4 


Am Anfang jedes Auf? Ў : = 
trags steht das Umsehen À ES E BELAUSCHEN 


vor Ort. Von Türmen und / 

anderen hohen Gebäu- NI? TH 
"den aus können Sie sich - ` i 

einen Überblick über die 

Umgebung verschaffen 

(die Karte im Spiel wird 

dadurch freigelegt) und 

sehen zugleich, welche 

Aufgaben in der Nähe 


| dapi hte setzen. Dann die Zielperson mit L1 anvisieren und dann 


per Dreiecktaste das Belauschen starten. Erstaunlich, 
wie gut Altair selbst auf einem belebten Marktplatz 
über Meter hinweg noch hürt! 


Immer wieder werden 
wichtige Informationen in 
Form von Schriftstücken 
ausgetauscht. Haben Sie 
einen solchen Austausch ™ © 
beobachtet, folgen Sie - 
einfach der entsprechen- 
den Person und stibitzen 
, das Dokument in einem 
| unauffalligen Moment 
2 -à alas SO aus der Tasche seines 
Die Zielpersonen in diesen Fallen sind Redner, die die Leute we i Trägers — keine große 
politisch beeinflussen wollen. Hören Sie ihnen eine Weile zu, - Herausforderung! 


dann mit Fáusten ihre Motive in Erfahrung bringen. Keiner d x 
Verhörten darf anschließend von dem Vorfall berichten ... K 


kann das Aufsammeln von Flaggen innerhalb eines Zeitlimits sein (um Altairs Fähigkeiten auf die 
Probe zu stellen) oder das unauffallige Ausschalten von Leuten, die ihm gerade auf den Fersen sind. " 


= A 


spater doch auf Sie aufmerksam — 
und sei es nur, weil ein Betrunke- 
ner Sie umstößt und Sie dadurch 
einen Wachmann anrempeln, der 
daraufhin ob Ihres seltsamen Ver- 
haltens Verdacht schópft. Rasen 
Sie wie ein Verrückter durch die 
Gassen und rennen eine Hausfrau 
nach der anderen um, so haben 
Sie ohnehin innerhalb . kürzester 
Zeit eine ganze Gruppe Wachleu- 
te am Hals. Zum Glück gibt es für 
solche Fálle allerlei Verstecke wie 
z. B. Heuhaufen, selbst das un- 
auffällige Niederlassen auf einer 
Bank kann Ihnen viel Arger erspa- 
ren. Entscheidend ist dabei eines: 
Solange die Wachen Sie sehen, 


brauchen Sie sich gar nicht zu Hoch hinaus: Altairs Freeclimbing-Einlagen führen ihn zum höchsten Punkt im Spiel — der Kathedrale von Akkon. 
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Diese Aufgaben sind 
optional, doch lohnt es sich, | 


; sich bei der Bevölkerung 


beliebt zu machen. Für 
jeden unbescholtenen 
Bürger, den Sie aus den 
Händen von gnadenlosen. 


Stadtwachen retten, taucht . 


eine Gruppe Partisanen in 
der Stadt auf, die Ihnen bei 
Kámpfen und auf der Flucht 
tatkráftig hilft. 


ES, 


` 


A 
@)_© fallenlassen 
(X) springen 
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Ubisoft veröffentlicht Assassin’s Creed 
auch als Limited Edition, die neben 
dem eigentlichen Spiel auch eine 
30 cm hohe Altair-Figur 
von First 4 Figures 
enthält. Der Preis für 
das Paket liegt bei 90 
Euro, die Figur einzeln 
schlägt mit 50 Euro zu 
Buche. 


Bi LIMITED EDITION Die Packung enthält das Spiel und die Altair-Figur. 


verstecken. Erst wenn der Sicht- 
kontakt unterbrochen ist (die ent- 
sprechende Anzeige oben links 
leuchtet gelb statt rot auf), können 
Sie es drauf ankommen lassen 
und versuchen, unterzutauchen. 


DIE SPRACHE DER KLINGEN 

Lässt sich eine Konfrontation mal 
trotz aller Vorsicht oder Flucht- 
bemühungen nicht vermeiden, 
sprechen die Waffen. Anfangs hat 
Altair nur sein normales Schwert, 
eine versteckte Klinge in seinem 
linken Ärmel und seine blanken 
Fäuste zur Verfügung, dazu kom- 
men später noch ein Kurzschwert 
(weniger träge als das Schwert 
und damit bei mehreren Gegnern 
sehr nützlich) und Wurfmesser, 
mit denen Sie Gegner oft unbe- 


merkt aus sicherer Entfernung 
ausschalten können. Es ist nicht 
weiter überraschend, dass die 
Kämpfe an Prince of Persia er- 
innern, doch sind Timing und 
eine gute Defensive hier wichti- 
ger. Sowohl Altair als auch seine 
Gegner können einem Angriff im 
entscheidenden Moment einen 
nicht blockbaren Zusatz folgen 
lassen, Attacken elegant kon- 
tern, ihren Gegner packen und 
gegen eine Wand oder ein Ge- 
rüst bzw. vom Dach schleudern 
und wiederum solche Greifver- 
suche kontern. Wie schon beim 
Klettern sind Altairs Animationen 
im Nahkampf ein Traum, speziell 
die makellosen Übergänge beim 
Wechseln des aktuellen Ziels vor 
einem Schlag und die teils äu- 


Bea 


. Hafen-Ausblick: 
Die Weitsicht in 
solchen Szenen ist 
beachtlich! 
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Berst rabiaten Konterattacken 
sind bemerkenswert realis- 
tisch animiert. Erstaunlicher- 
weise erhielt das ungekürzte 
Spiel trotzdem noch eine 16er- 
Freigabe von der USK. Und wo 
wir von der deutschen Version 
sprechen: Diese enthält auch die 
englische Sprachfassung, deren 
Dialoge deutlich professioneller 
wirken als die deutschen. 


ZWISCHEN DEN AUFTRÄGEN 

Die meiste Zeit werden Sie im 
Spiel mit der Vorbereitung von At- 
tentaten innerhalb der drei Städte 
Jerusalem, Damaskus und Akkon 
verbringen (siehe Extrakasten „Es 
gibt viel zu tun“ auf dieser Seite), 
doch gibt es auch eine anstän- 
dig dimensionierte „Oberwelt“, 
die die Metropolen miteinander 
verbindet und erst einmal durch- 
ritten werden will. Doch ist dies 
kein GTA-Klon: Zwar können Sie 
fast an jeder Ecke Pferde. steh- 
len, doch sind diese tatsáchlich 
nur innerhalb dieser. Oberwelt 
von Nutzen — die meiste Zeit ist 
Altair. zu Fuß unterwegs. Oder 


gar nicht, denn nach dem Errei- 
chen bestimmter Spielziele wer- 
den Sie immer wieder mal in die 
Rolle Desmonds zurückversetzt, 
der sich vor seinem náchsten 
Ausflug in die eigene Erinnerung 
noch etwas in seinem Gefángnis 
umschauen und ausruhen kann. 
Leider nehmen diese kurzen Aus- 
flüge in die Gegenwart (oder nahe 
Zukunft, wer weiß das schon so 
genau!) ein wenig das Tempo aus 
dem Spiel, denn im Gegensatz zu 
Altair ist Desmond stets qualend 
langsam unterwegs und kann 
praktisch nichts tun, auBer an 
wenigen ausgewáhlten Punkten 
etwas zu benutzen oder aufzu- 
heben. Auch die Dialoge mit dem 
ihn behandelnden Wissenschaft- 
ler und seiner Assistentin sind auf 
Dauer eher ermüdend denn auf- 
regend (speziell in der deutschen 
Fassung). Und während die Idee 
mit der Rahmengeschichte rund 
um Altairs damaliges Leben an 
sich begrüßenswert ist, verliert 
das Spiel an einigen Stellen völlig 
unnötig an Atmosphäre, wenn ein 
plumpes „Erinnerung wir . vor- 


OKO fallen lassen 
(X) 
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Drücken und halten Sie 
im Unauffalligen Modus, um das Opfer 


f 
zu bestehlen, während es nicht sich bewegt, Pt 


gespult" eingeblendet wird und 
die aktuelle Szene abrupt endet, 
wenn man gerade erst richtig in 
Altairs Welt eingetaucht ist — da 
kann auch der meist unauffállige, 
aber stimmungsvolle Soundtrack 
von Jesper Kyd nichts retten. 


DER DÉJÀ-VU-EFFEKT 

Womit wir auch schon bei der 
Manóverkritik wáren: Genau ge- 
nommen haben Sie nach der Er- 
ledigung des ersten Opfers schon 
einen GroBteil des Spiels erlebt. 
Sicher, es kommen andere Auftrá- 
ge, andere Stadtviertel (eines für 
jedes der neun Opfer Altairs) und 
neue Fragmente der Geschichte 
zum Vorschein, doch der Spielab- 
lauf andert sich dabei nur wenig: 
Leute belauschen oder „befragen“ 
(mit Nachdruck ...) oder Flaggen- 
sammel- oder Mordauftráge von 
Informanten erfüllen. Die Gegner 
werden zwar hartnackiger und 
zahlreicher, die zum. Orientieren 


in der Stadt zu erklimmenden 
Aussichtspunkte sind nicht mehr 
so leicht zu erreichen und die 
eine oder andere Ecke (etwa der 
Hafen von Akkon) weicht vom 
Enge-Stadtgásschen-Schema 
des sonstigen Spiels ab. Letzt- 
endlich bleiben die tatsáchlich zu 
erfüllenden Aufgaben aber fast 
gleich. Die Übersicht in unserem 
,Es gibt viel zu tun"-Extrakasten 
gilt für den ersten Auftrag ebenso 
wie für alle folgenden. Und wenn 
Sie nach dem Retten eines von 
Wachen bedrängten Passanten 
wiederholt dieselbe Dankesrede 
hören (und diese nichtmal abbre- 
chen können!), wird die inhaltliche 
Eintönigkeit deutlicher, als es dem 
Spiel gut tut. 


WAS BLEIBT NOCH ZU TUN? 

Etwas umgehen können Sie die- 
ses Problem, wenn Sie stets nur 
die Mindestvoraussetzungen 
zum Start des Attentats erfül- 


AN 


асе 
етти: ER 
ze \Х) untertauchen Sees 


Unsauber eingedeutscht: Ignorieren 
Sie diesen Übersetzungsfehler! Der 
Taschendiebstahl funktioniert nur, 
wenn sich Ihr Opfer gerade bewegt. 


len und daher maximal drei von 
sechs Aufgaben innerhalb eines 
Stadtviertels erledigen und sich 
nicht weiter um die zusätzlichen 
Missionen kümmern - das Ret- 
ten von Bürgern und das Auf- 
sammeln von Flaggen aller Art, 
die die Entwickler über die ge- 
samte Spielwelt verteilt haben. 
Je nachdem, wie akribisch Sie 
bei Ihren Recherchen und Such- 
aktionen vorgehen, liegt die Net- 
tospielzeit bei 15 bis 20 Stunden 
— zwar kónnen Sie bereits erfüllte 
Auftráge über das Animus-Menü 
noch einmal spielen und zuvor 
ausgelassene Aufgaben nach- 
tráglich erfüllen, doch halt sich 
der Reiz, dies zu tun, aufgrund 
der mangelnden Abwechslung 
arg in Grenzen. Unterhaltsamer 
ist es da, alternative Herange- 
hensweisen an die bekannten 
Aufträge zu entwickeln oder 
einfach nur Unsinn in der Stadt 
anzustellen, um die Reaktionen 
der Leute zu testen. Aufgrund 
von Altairs großem Bewegungs- 
repertoire fällt gar nicht weiter 
auf, dass die Interaktion mit der 
Umgebung sich weitgehend auf 
Herumklettern beschränkt — Rät- 
sel gibt es keine. MP 
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Gnadenlose Jager: Haben Sie erst einmal die Wachen am Hals, folgen die Ihnen überall hin und klettern dazu auch 
auf Dächer — nur ein gutes Versteck oder ein klarer Sieg lösen das Problem. 


www.playdrei.de 


PS3 test 


MEINUNG 
æ MICHAEL PRUCHNICKI 


Ich bin doch etwas 
überrascht, dass die in- 
ternationalen Wertungen 
für Assassin’s Creed gar 
so weit auseinander ge- 
hen (teilweise kriegt der 
Titel gerade mal 70 %). 
Ubisoft Montreal hat si- 
cher kein perfektes Spiel 
abgeliefert, denn dafür 
fehlt es dem Titel spätestens nach der ersten 
Hälfte einfach massiv an Abwechslung — zu- 
dem läuft die PS3-Version teils noch ziemlich 
ruckelig. Doch die Steuerung, die Animationen 
und die Interaktion mit der Umgebung beim 
Klettern und Über-die-Dächer-Springen sind 
einfach so fantastisch, dass Assassin’s Creed 
trotz aller Schwächen ein großartiges Spiel- 
erlebnis bietet. Meiner Meinung nach haben 
wir’s hier mit einem zukünftigen Klassiker 

zu tun, der ähnlich wie Prince of Persia viele 
nachfolgende Titel merklich beeinflussen 
wird. Die größte Enttäuschung war für mich 
ohnehin nicht das Spiel selbst, sondern das 
Ende – doch das will ich hier natürlich nicht 
vorwegnehmen! 


INFOS \ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 
(Limited Ed. ca. € 90,-) 


= DATEN 

Installationsgröße: 1.349 MB 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft Montreal 
Termin: 15. November 
Schwierigkeitsgrad: I normal І hart 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: - 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Multiplayer-Modi: - 
Geteilter Bildschirm: - 
Spieleranzahl: - 


WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Die Steuerung ist schnell kapiert und 
funktionert hervorragend. 


Die Umsetzung der riesigen, sehr belebten 
Stadte ist super gelungen. 


Die Animationen sind klasse, speziell die der 
Spielfigur beim Klettern. 

Grundsätzlich sieht die Grafik dank vieler 
Details und guter Texturen großartig aus. 
Leider wird das etwas relativiert durch die 
teils heftigen Ruckeleinlagen. 

Auch wenn Sie immer neue Stadtviertel 
erkunden, die Missionsziele bleiben gleich. 


d 
o 
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ZC sui E 


Bi Coole Sache: Die Fallschirmsprünge an sich sind wirklich spannend und haben viel Potenzial, welches die Entwickler aber nicht genutzt haben. 


MEDAL OF HONOR AIRBORNE 


> Mit so einem 
Erfolg hat das Entwicklerstudio 
DreamWorks Interactive 1999 mit 
Sicherheit nicht gerechnet. Medal 
of Honor war der Beginn einer 
Welle von Zweite-Weltkriegs- 
Shootern, die bis heute nicht 
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abgeebbt ist. Auch wenn so lang- 
sam, aber sicher die Luft aus der 
Materie raus ist, so hält EA immer 
noch an der Traditions-Serie fest 
und bringt mit Airborne sogar fri- 
schen Wind in die angestaubte 
Thematik — wenn auch nur kurz. 


und schickt Sie als Fallschirmjäger los. 


DIE ENTSCHEIDUNG 

LIEGT BEI IHNEN 

Dieses Mal schlüpfen Sie in die 
Rolle eines Fallschirmjägers und 
kämpfen an ausgewählten euro- 
päischen Orten für den Weltfrie- 
den. Ihre Rolle hat dabei einen 


ba, is r 


entscheidenden Einfluss auf den 
Spielablauf. Sie stürzēn sich zu 
Beginn jeder Mission aus einem 
Flugzeug und segeln mit einem 
Fallschirm zu Boden. Durch die 
neu gewonnene Entscheidungs- 
freiheit können Sie im-Anschluss 
die unterschiedlichen Missions- 
ziele in beliebiger Reihenfolge in 
Angriff nehmen. Gehen Sie ent- 
weder auf Nummer sicher und 
setzen in einer der ruhigen Lan- 
dezonen – markiert durch grüne 
Rauchsignale — auf oder landen 
Sie wagemutig mitten im Feind- 
gebiet — es bleibt Ihnen über- 
lassen. Sobald Sie Kontakt mit 
Mutter Erde aufgenommen ha- 
ben, erleben Sie die für die Serie 
typische und erneut gut spielbare 
Kriegs-Action. Vornehmlich heißt 
es Treibstofflager, Funkantennen, 
Munitionslager, Flakgeschütze 
oder Panzer zerstören — nichts 
wirklich Neues also. Die neu ge- 
wonnene  Entscheidungsfreiheit 
erscheint zunáchst als ein sehr 
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ar 


Wi Da flippe ich aus: Diese Brücke wird von gefühlten 1.000 MM Gut gemacht: Besonders geübter Umgang mit den Baller- 


Soldaten mit Panzerschrecks (!) bewacht. Unfair! 


mannern wird durch unterschiedliche Upgrades belohnt. 


„Die neu gewonnene Entscheidungsfreiheit erscheint zunächst 
als ein sehr aufregendes, innovatives Feature.“ 


aufregendes, innovatives Feature, 
ändert aber im Endeffekt nur die 
Reihenfolge, mit der Sie den ers- 
ten Schwung Missionsziele erle- 
digen. Die Missionen bestehen 
aus mehreren Etappen und nach- 
dem Sie den ersten Teil abgehakt 
haben, zwingt Ihnen das Spiel 
wieder eine feste Vorgehensweise 
auf. Spätestens ab der zweiten 
Kampagne verliert also der Fall- 
schirmsprung zusehends an Be- 
deutung, was wirklich sehr scha- 
de ist, denn die Grundidee birgt 
durchaus eine Menge Potenzial. 
Den nächsten Dämpfer erfährt 
Medal of Honor Airborne durch 
die überraschend kurze Spieldau- 
er. Als geübter Spieler haben Sie 
die sieben Kampagnen (inklusive 
Training) nach circa sechs Stun- 
den geschafft. Hinzu kommt, dass 
das Spiel auch noch künstlich in 
die Länge gezogen wird. Je nach- 
dem, welche Aufgaben Sie in den 


| 


Umgebungen zuerst angehen, le- 
gen Sie einige Wege doppelt und 
dreifach zurück. Zusätzlich dazu 
treffen Sie auf vereinzelte beson- 
ders knackige, fast schon unfaire 
Stellen. Perfektionisten können 
den Levels aber dennoch einen 
wiederholten Besuch abstatten, 
denn zum einen warten versteck- 
te Landezonen darauf, entdeckt 
zu werden, und zum anderen kön- 
nen Sie jede Waffe in mehreren 
Stufen aufwerten, was, nebenbei 
bemerkt, durch einen Zeitlupen- 
effekt wirklich cool aussieht. Die 
Qualitäten des Multiplayer-Modus 
blieben uns bislang verschlossen, 
da die Server noch offline sind. 


HÜBSCHE OPTIK MIT DURCH- 
WACHSENER PERFORMANCE 
Die Technik ist ein ständiges Auf 
und Ab. Einerseits sehen die 
Umgebungen durch gelungene 
Texturen und schöne Licht- und 


Partikeleffekte sehr gut aus. Auf 
der anderen Seite machen stän- 
dige Framerate-Einbrüche diesen 
positiven Eindruck wieder kaputt. 
Die Ruckler und Slowdowns tre- 
ten unter anderem beim Errei- 
chen eines Kontrollpunktes und 
bei den Fallschirmsprüngen auf 
und sind nicht gerade selten 
auch noch so heftig, dass sie die 
Spielbarkeit negativ beeinflussen. 
In akustischer Hinsicht erzeugen 
vor allem die authentischen Waf- 
fensounds und der hervorragen- 
de Orchester-Soundtrack gelun- 
gene WWII-Atmospháre. 

Endlich ist auch Medal of Honor 
auf der PS3 angekommen. Lei- 
der macht sich das hauptsäch- 
lich technisch bemerkbar. Spie- 
lerisch haben die Entwickler das 
Potenzial des Fallschirmsprung- 
Features nicht voll ausgeschöpft. 
Schade, da ware wirklich mehr 
drin gewesen. UC 


E Stillgestanden: Zielen Sie über Kimme und Korn, können Sie sich ducken und zur Seite lehnen, dafür aber nicht mehr bewegen. 
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PS3 test 


MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Mit dem neuen Medal 
of Honor habe ich die 
sprichwörtliche Berg- 
und-Tal-Fahrt erlebt. 

Am Anfang habe ich mir 
gedacht: „Puh, wieder 
ein 08/15-WWII-Shoo- 
ter.“ Aber dann hat mich 
das Fallschirmsprung- 
Feature doch ziemlich 
fasziniert. Ich fand es echt cool, frei entschei- 
den zu können, wo ich im Level aufsetze und 
welche Aufgabe ich zuerst in Angriff nehme. 
Nur leider ist da viel zu schnell die Luft raus, 
denn bis auf die Reihenfolge der ersten 
Aufgaben andert sich nix. Danach schreibt mir 
das Spiel wieder ganz streng vor, was ich wo 
zu tun habe. Die Missionen sind zwar nichts 
Besonderes, dennoch ist Airborne teilweise 
saufett inszeniert. Grafisch war ich von den 
Texturen und den gelungenen Umgebungen 
echt beeindruckt. Leider dampfen die derben 
Framerate-Einbriiche den positiven Eindruck 
erheblich. Es ware zwar viel mehr drin gewe- 
sen, aber spaBig ist Medal of Honor Airborne 
trotzdem geworden. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p, 1080i 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 18 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


5] MEDA HONOR .. 
e AIRBORNE 


CR 


= DATEN 

ІпѕїаПайопѕогбВе:.............. 1923 МВ 
НегѕїќеПег:..................... Electronic Arts 
Entwickler: s EA Los Angeles 
Тегтіп:.............. .......6, Dezember 
Schwierigkeitsgrad:........ . leicht | normal | hart 
Sixaxis-Unterstützung: ..................... - 
Zubehör: . eee - 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: ......................... - 
Geteilter Bildschirm: .................... nein 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Der Fallschirmsprung bringt zunachst 
frischen Wind in die WWII-Thematik. 


3 Die Action wird vor allem durch die tolle 
Soundkulisse sehr gut präsentiert. 


Ж) Airborne sieht an sich mit hübschen 
«7 Texturen und Effekten sehr gut aus. 


Leider ruckelt die Grafik teilweise sehr 


* stark und beeintráchtigt das Gameplay. 
ap Das Fallschirmsprung-Feature verliert 
"SÉ viel zu schnell an Bedeutung. 
Mit nur 7 Missionen und einer Spielzeit von 
МЛ 95b bis 6 Stunden zu geringer Spielumfang 
= RATINGS 
GRAFIK 
| | 177 | SPIELSPASS 
SOUND 
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Bi Staubig: In den Driftrennen ist es nicht immer leicht, den eigenen Wagen auf der Fahrbahn zu halten — fette Rauchwolken sind die Folge. 


NEED FOR SPEED 7: 
PROSTREET 


Runter von der StraBe, rauf auf die Rennstrecke. EA verpasst 
der Erfolgsserie ein komplett neues Konzept und mehr Anspruch. 


Action-Rennspiel > Schon 
seit sage und schreibe 13 Jahren 
schreibt Electronic Arts mit der 
Need for Speed-Serie Jahr um 
Jahr eine neue Erfolgsgeschich- 
te. Dabei hat sich der Kernaspekt 
des Spiels niemals verändert, 
denn stets ging man mit sünd- 
haft teuren Sportkarossen auf 
öffentlichen Straßen in die Ren- 
nen. Jetzt, im Jahr 2007, steht 
die wohl größte Veränderung in 
der Geschichte der Reihe an. 
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Vorbei die Zeiten, in denen man 
über Kreuzungen und Hauptstra- 
Ben in bester Actionfilm-Manier 
aufs Gaspedal trat - von nun an 
wird auf abgesteckten Renn- 
strecken um die Wette gefahren. 
Kein Zivilverkehr, keine Cops, nur 
Duelle Mann gegen Mann und 
Maschine gegen Maschine. Auf 
der stylishen, aber unübersichtli- 
chen Karriereleiter wählt man ein 
Rennwochenende aus, bestimmt 
die gewünschten Fahrzeuge für 


_ 


W Giftig: An die krasse Fahrphysik in den Driftrennen muss man sich erst einmal 
gewöhnen, dann aber macht die Gummivernichtung echt Spaß. 


die jeweiligen Renntypen (Rund- 
kurs-, Drift-, Drag- und Höchst- 
geschwindigkeitsrennen benö- 
tigen explizit für diese Disziplin 
ausgestattete Fahrzeuge) und 
los geht’s. Wer sich zu Beginn 
des Spiels gegen die zahlreichen 
Fahrhilfen wie Brems- und Kur- 
venassistent entscheidet, erlebt 
schon nach kurzer Zeit sein blau- 
es Wunder, denn diese Auswahl 
bestimmt gleichzeitig auch den 
Schwierigkeitsgrad und damit 


das Tempo der Konkurrenz. Wer 
also auf die Helferlein verzichtet, 
muss sich auch durch knüppel- 
harte Rennevents kämpfen. 


VORSICHT MIT DEM GASFUSS 
Doch selbst mit eingeschalte- 
ten Fahrhilfen müssen sich Fans 
der Vorgänger erst einmal an 
das Fahrgefühl gewöhnen, das 
deutlich anspruchsvoller daher- 
kommt. Zwar besteht immer noch 
ein himmelweiter Unterschied zu 


E Droge: Der Hafen von Hongkong gehört noch zu den aufwendigeren Strecken, 
macht optisch aber auch nicht viel her — es mangelt an Details und Leben. 
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E Schnucklig: Fahrzeuge wie der neue Camaro Concept werten den ohnehin schon tollen Fuhrpark auf. Bilder wie dieses 
kónnen am PC und auf der 360 im Foto-Modus betrachtet werden, der auf der PS3 unverstándlicherweise fehlt. 


einem Gran Turismo, doch kleben 
die Fahrzeuge nun nicht mehr so 
extrem auf der StraBe und schie- 
ben gern über die Vorderráder. 
Sanfter Umgang mit Gas und 
Bremse sind wichtiger denn je. 
Nahezu unangetastet blieben die 
Drag- und Driftrennen. Letztere 
wurden erneut mit einer komplett 
veränderten Fahrphysik ausge- 
stattet, was eine kurze Eingewöh- 
nung erfordert, dann aber mäch- 
tig Spaß macht. Die Drag-Rennen 
werden nun von einer kleinen 
Aufwärmphase für die Reifen ein- 
geleitet, was cool aussieht und 
durchaus Auswirkungen auf den 
Grip im Rennen hat. Gab’s in Car- 
bon Canyon-Rennen, stehen nun 
Hochgeschwindigkeitsrennen als 
absolutes Novum an. Auf abge- 
sperrten Landstraßen tritt man 
das Gaspedal voll durch, erreicht 
an Lichtschranken 
Geschwindigkeiten oder kommt 
einfach nur als Erster ins Ziel. Hier 
kann schnell Frust aufkommen, 
da die Fahrzeuge extrem emp- 
findlich reagieren und ein Abflug 
bei 200 Sachen schnell das Aus 


bestimmte 


bedeutet. 
schrottet, der ist diesmal wirklich 


Denn wer sein Auto 


aus dem Rennen und hat hof- 
fentlich noch ein wenig virtuelles 
Kleingeld übrig, um die Kiste wie- 
der auf Vordermann zu bringen. 


AUFMOTZEN 

Weitere finanzielle Mittel steckt 
man wie gewohnt ins hervorra- 
gend zu bedienende und umfang- 
reiche Tuning. In keinem anderen 
Rennspiel lassen sich die eigenen 
Karossen so detailliert umlackie- 
ren, umbauen und tunen. Wie im 
Vorgänger Carbon dürfen sogar 
Spoiler und Schweller stufenlos 
angepasst werden, was für ein- 
zigartige Ergebnisse sorgt — klas- 
se! Neuerdings darf auch die 
Aerodynamik überprüft und op- 
timiert werden, der Effekt in den 
Rennen hált sich aber in Grenzen. 
Ein starker Motor ist erheblich 
wichtiger als ein paar Grad Nei- 
gung eines Spoilers. 


NOCH NICHT PERFEKT 
Das neue Konzept ist auf jeden 
Fall erfrischend anders. Schade 


AUTOSCULPT 


nur, dass es nicht konsequent zu 
Ende gedacht wurde und unfer- 
tig wirkt. Voll und ganz Uberzeu- 
gen können weder Fahrphysik, 
noch Schadensmodell. Ebenfalls 
schade sind die für die Serie seit 
Jahren üblichen Macken. Kein 
Rennen läuft wirklich flüssig und 
gerade in Kurven kommt das Bild 
ins Stottern. Angesichts der ins- 
gesamt recht kargen und verwa- 
schenen Optik unverständlich. Im 
Gegenzug muss man neidlos an- 
erkennen, dass die Tuning-Mög- 
lichkeiten und deren Umsetzung 
absolute Referenz sind. Die Prä- 
sentation ist gewohnt stimmig, 
der Umfang ist beachtlich und 
der Fuhrpark kann sich wirklich 
sehen lassen. Unterm Strich fehlt 
der letzte Schliff und vor allem 
der Anspruch. Viele Strecken sind 
schlicht und ergreifend langweilig 
gestaltet und fordern fahrerisch 
niemanden heraus. Da wäre noch 
mehr drin gewesen und sofern 
am Konzept festgehalten wird, 
hoffen wir im nächsten Jahr auf 
einen hitwürdigen Ableger der 
Erfolgsserie. MB 


E Gewöhnungsbedürftig: Die Motorhauben-Perspektive ist 


diesmal leicht nach links versetzt. 
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B Windkanal: Spoiler sind diesmal nicht nur optisches 


Tuning, sondern wirken sich auf die Aerodynamik aus. 


| Ich mag den neuen Ansatz, 

denn so langsam war 

die illegale Raserszene 

ganz schön ausgelutscht. 

Schade nur, dass die 

} ] Technik insgesamt etwas 
enttäuschend ausfällt 

und das Streckendesign 

teilweise so enorm öde 

geraten ist. Ein Flugfeld 

ist nun mal groß und flach, da kommt nicht 

gerade viel optische Abwechslung auf. Immerhin 

klingen die Fahrzeuge wieder einmal fünfmal 

so schnell, wie sie eigentlich fahren, und dank 

der zahlreichen verschiedenen Events kommt 

so schnell auch keine Langweile auf. Ich 

hoffe auf einen konsequent weiterentwickelten 

Nachfolger, bei dem die Kritikpunkte ausgemerzt 

wurden. Aber wer weiß, ob die Fangemeinde 

den Titel überhaupt annimmt oder im nächsten 

Jahr wieder bei Nacht um die Wette gerast wird? 


ENTER 
в TECHNISCHE ANGABEN 

z Bildschirmformat: 4:3, 
16:9 
Video-Modi: 
720p 
| Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: . . ааа 
Hersteller: . Electronic Arts 
Entwickler: .. Electronic Arts 
Termin: ....22, November 
Schwierigkeitsgrad: ht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: . nein 
Zubehör: . nein 


= MEHRSPIELERANGABEN 


МийНїр!ауег-Мойї:.......................... - 
Geteilter Bildschirm: tare cee Ja 
Spieleranzahl: 1-8 (online) 


WERTUNGEN \ 
в VOR- UND NACHTEILE 


Das neue Konzept hebt sich 
erfrischend von den Vorgängern ab. 


Der Fuhrpark ist groß 

und edel ausgestattet. 

Zahlreiche Rennevents 

sorgen für viel Abwechslung. 

In keinem anderen Rennspiel kann man 
so umfangreich und komfortabel tunen. 
Die Optik wirkt unspektakulär 

und läuft nicht gerade butterweich. 


Das Fahrgefühl wirkt 
etwas unentschlossen. 


о 
о 
о 
о 
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= RATINGS 


GRAFIK 
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test PS3 


MEINUNG 


»- MAIK BÜTEFÜR 


Ich könnte jetzt so tun, 

als wäre ich überrascht, 
aber eigentlich hatten wir 
doch alle damit gerechnet, 
dass Beowulf nichts 
anderes wird als ein God 
of War-Klon mit Filmlizenz. 
Nicht zuletzt dank des 
gelungenen King Kong 
bestand aber zumindest 
ein Funken Hoffnung, dass ein unterhaltsames 
Action-Spiel dabei rauskommt. Das Ergebnis 
kann diese Erwartungen aber leider nicht erfül- 
len und langweilt mit ödem Leveldesign, einem 
Kombosystem, das diesen Namen nicht verdient, 
durchwachsener Optik und fehlender Übersicht. 
Das macht für wenige Minuten durchaus Spaß, 
wird aber kurz darauf einfach unglaublich 
langweilig. Nicht nur aufgrund der fantastischen 
Alternativen braucht Beowulf eigentlich keiner 
so richtig. Und wieso der Film ab 12, das Spiel 
aber ohne Jugendfreigabe ist, bleibt wohl auf 
ewig Geheimnis der Entwickler. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 70 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: .................. 2470 МВ 
Hersteller: ......... e... Ubisoft 
Entwickler: ................... Ubisoft Montreal 
Termin: ........... ........22, November 
Schwierigkeitsgrad:........ . leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Offizielle Lizenz des Animationsfilms von 
Regisseur Robert Zemeckis 
Unkompliziertes Gameplay, das 
niemanden überfordern sollte 
( Die Optik schwankt zwischen ordentlich 
* und unansehnlich — die PS3 kann mehr. 
Inden chaotischen Kämpfen geht ziem- 
* lich schnell die Übersicht verloren. 
í Das Kampfsystem ist extrem simpel und 
* wird viel zu schnell eintönig. 
Das Leveldesign ist langweilig und kann 
ҸӰ? auf Dauer nicht begeistern. 


в RATINGS 
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MULTIPLAYER 
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VIDEO AUF 


Wi Deftig: Wenn Beowulf die Schwerter schwingt, fließt der rote Lebenssaft reichlich. 


BEOWULF 


Nach Conan erwartet uns der nachste God-of-War- 
Klon, der dem Original nicht das Wasser reichen kann. 


Action > Ubisofts Studio in 
Montpellier konnte Ende 2005 mit 
der Umsetzung des King Kong- 
Films von Peter Jackson der 
Regel, dass Lizenzspiele immer 
schlecht sind, eine ordentliche 
Ausnahme bescheren. Fur sich 
genommen war der Titel nicht 
brillant, aber sehr unterhaltsam. 
Da freut man sich ja fast auf das 
nächste Lizenzvehikel, das mit 
Beowulf daherkommt. Doch die 
Freude weicht schnell 
terung, denn im Gegensatz zum 
Affen-Abenteuer bleibt Beowulf 
hinter den Möglichkeiten zurück. 

Wie kürzlich schon THQs Co- 
nan ist auch Beowulf ein klarer 
Versuch, auf der Erfolgswelle von 
God of War mitzuschwimmen. 
Blutige Keilereien mit Axt und 
Schwert, jede Menge Pixelblut 
(obwohl der Film ab 12 Jahren 
freigegeben ist) und gelegent- 


Ernüch- 


E Das kenn ich doch: Eine gigantische Seeschlange 
als Boss-Gegner — wie originell ... 


liche Bosskämpfe mit Quick- 
time-Events – das kommt dem 
geneigten PlayStation-Spieler 
schon sehr bekannt vor. Leider 
wird die Qualität der Vorlage zu 
keinem Zeitpunkt erreicht und 
selbst Conan wirkt im Direktver- 
gleich ausgereifter. Das Kampf- 
system ist erschreckend schlicht 
geraten und langweilt schnell. 
Minispiele sollen das Geschehen 
auflockern, haben aber eher ner- 
vigen Charakter. Immerhin gibt es 
eine eigenständige Idee im Spiel. 
Beowulf kann einige Mitstreiter 
kommandieren und so beispiels- 
weise versperrte Tore öffnen 
lassen. Im Kampfgetümmel hat 
das erhöhte Personalaufkommen 
dagegen eher negativen Einfluss 
aufs Gameplay. Ist Beowulf an- 
geschlagen, kann er seiner Wut 
in bester Hulk-Manier freien Lauf 
lassen und alles zu Klump hau- 


Bi Rhythmus im Blut: Zwischendurch gilt es Taktgefühl zu 


en – dummerweise auch die ei- 
genen Mannen. Sind die bis auf 
den letzten Mann geschlagen, 
erwartet den Spieler der Game- 
over-Bildschirm. Vorsicht ist also 
geboten. 

Auch sonst ist Beowulf in vie- 
lerlei Hinsicht ein Lizenzspiel, wie 
wir es leider gewohnt sind. Die 
Synchronisation ist zweckmäßig, 
zahlreiche kleinere und größere 
Bugs nerven, die Optik ist stark 
verwaschen und unspektakulär 
und man wird das Gefühl nicht 
los, dass mehr als einmal bei der 
Entwicklung geschlampt wurde. 
Wer keinen gesteigerten Wert auf 
Anspruch legt, wird ordentlich 
bedient, angesichts der hoch- 
karätigen Konkurrenz (auf der 
PS3 gibt es immerhin Heavenly 
Sword) gibt es aber kaum einen 
guten Grund, so viel Geld für die- 
ses Spiel auszugeben. MB 


beweisen und die eigenen Mannen zu motivieren. 
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Bi Attacke! Trotz taktischem Einschlag kommt die Action natürlich nicht zu kurz. 


BLADESTORM: 
THE HUNDRED 


YEARS’ WAR 


Interpretationssache: Wenn sich Englander 
und Franzosen auf Japanisch bekriegen. 


Action > Etwas strategielastiger 
geht es in Koeis westlicher Inter- 
pretation ihrer Dynasty Warriors- 
Reihe zu: Statt um das feudale 
Japan dreht sich in Bladestorm 
alles um den Hundertjährigen 
Krieg im Herzen Europas. Von 
1337 bis 1453 bekriegten sich 
Engländer und Franzosen auf ge- 
heiligtem französischen Boden. 
Im Jahre 2007 spielt sich dieser 
Krieg auf der PS3 ab. 

Historische Charaktere wie 
Edward, „der schwarze Prinz“, 
und die Jungfrau von Orléans 
treffen hier aufeinander, was ge- 
schichtlich zwar nicht ganz kor- 
rekt, aber immerhin interessant 
ist. Sie selbst hingegen gehören 
keiner der Parteien an. Statt- 
dessen steuern Sie einen selbst 
kreierten Söldner und ziehen mit 
Ihrer Kämpfertruppe Aufträge an 
Land. Insgesamt 40 verschiede- 
ne Truppenarten können nach 
dem Stein-Schere-Papier-Prinzip 
befehligt werden. Berittene Ein- 
heiten beispielsweise eignen sich 
hervorragend, um Fußvolk buch- 
stäblich zu plätten. 

Erfahrungspunkte, eine Vielzahl 
an Auflevelmöglichkeiten und 
taktisches Geschick spielen in 
Bladestorm eine wichtigere Rolle 
als in Dynasty Warriors: Gundam, 
und lockern das Kampfgetüm- 
mel deutlich auf. Zudem ist das 
effektreichere Bladestorm einen 
Tick hübscher als die hauseigene 
Konkurrenz. oY 


www.playdrei.de 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Diesmal geht's 
bei Koei etwas 
Cleverer zu: 
Neben den 
Kämpfen 
müssen Cha- 
raktere richtig 
ausgerüstet 
und eingesetzt 
werden. Das 
Befehligen der Truppen rückt dabei 
erfreulicherweise in den Vordergrund. 
Im Alleingang werden Sie schnell 
die Segel streichen müssen. Schade 
nur, dass auch in Bladestorm die 
Abwechslung zu kurz kommt. Die 
Aufgabenstellung beschränkt sich 
meist auf das Einnehmen feindlicher 
Basen, die sich vor uninspirierten 
Burgenlandschaften befinden. Auch 
geht die Übersicht bei der Masse an 
Gegnern gelegentlich flöten. 


ENTER 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Bildformat: 4:3, 16:9 
| Video-Modi: 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


e, THQ 
НОРА Koei/Omega Force 
.... 90. Oktober 
Spieleranzahl:. . . ee PR 
Schwierigkeitsgrad:. leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


= RATINGS 


GRAFIK 


|||72 |spieLspass 
SOUND 


ШИШ (e 


MULTIPLAYER 


WACHE x3 


PS3 test 


NL. 


Bi Altmetall: Die eintónigen Standardangriffe sind hübsch präsentiert, 


GUNDAM 


DYNASTY 
WARRIORS: 


Ein Fanboy-Traum wird wahr: Die Hochzeit zweier 
Nippon-Schwergewichte wird auf der PS3 gefeiert! 


Action > Eine mächtige Mi- 
schung stellt die Fusion zweier 
großer 
Nippons Blechmonster aus dem 


Franchise-Namen dar: 


Gundam-Universum treffen auf 
Koeis langlebige Dynasty Warri- 
ors-Reihe. Diese Korporation ist 
allerdings nicht wórtlich zu verste- 
hen. Denn gekämpft wird haupt- 
sáchlich gegen Panzer, Roboter 
und sonstige Blechkameraden. 
Während sich die Entwickler also 
des Massen-Metzel-Gameplays 
von Dynasty Warriors bedienten, 
Setzten sie storytechnisch auf die 
komplexe Gundam-Saga. In ih- 
ren Mobile Suits müssen sich die 
Anime-Helden um einen mysteri- 
ösen Planeten kümmern, der die 
gesamte Galaxis zu zerschmet- 
tern droht. 

Während Sie im „Official Mode“ 
die Gundam-Zeitlinien nachspie- 
len, geht's im „Original Mode“ 
um den Todesplaneten. In beiden 
Modi geht's den gegnerischen 
Mechs an den Kragen. Durch 
wenig variantenreiche Nah- und 
Fernkampf-Attacken máhen Sie 
sich durch die Gegnerhorden, 
füllen Ihre Spezialleiste auf und 
besiegen die Anführer der jeweili- 
gen Trupps. Ist das rostige Altme- 
tall entsorgt, sind die Skillpunkte 
verteilt und die Mobile Suits auf- 
gemotzt, geht's in den nächsten 
tristen Abschnitt. Wahlweise steht 
Ihnen dabei ein menschlicher 
Mech-Kumpel im Offline-Koop- 
Modus dienlich zur Seite. oY 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Ich gebe zu, 
ich bin kein 
Gundam-Ota- 
ku. Dennoch 
hat mich 

die stupide 
Metzelorgie 
unterhalten. 
Zumindest für 
einen kurzen 
Zeitraum. Aber spátestens wenn 
sich die Aufgabenstellungen Ab- 
schnitt für Abschnitt wiederholen, 
bin ich des Kampfens überdrüssig. 
Zumal das monotone Leveldesign 
mit seinen spärlichen Texturen für 
wenig Abwechslung sorgt. Dank 
16 spielbarer Charaktere aus dem 
Gundam-Universum und dem ge- 
lungenen Anime-Flair dürften aber 
besonders fernóstliche Fans der 
Blechgiganten ihre Freude haben. 


INFOS Ҹ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildformat: 4:3, 16:9 
| Video-Modi: 720p 


| Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 

Hersteller:.......... THQ 
Entwickler: . Koei/Omega Force 
Termin: ............ 7. November 
Spieleranzahl:....... 1-2 


Schwierigkeitsgrad:. .leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


в RATINGS 
GRAFIK 
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test PS3 


MEINUNG 


= CHRISTIAN SCHONLEIN 


Obwohl ich Lego Star Wars 
schon auf der PS2 zur Ge- 
nüge gespielt habe: Neben 
offensichtlichen Highlights 
wie Assassin’s Creed zählt 
die PS3-Umsetzung von 
Lego Star Wars für mich zu 
den Highlights dieses Mo- 
nats. Es ist simpel, macht 
aber ungeheuer Spaß. Und 
die Zwischensequenzen sind einfach charmant 
und witzig gemacht. Wenn ich denn ein Kind 
hätte (und zu meinem wie zu Ihrem Wohl wollen 
wir mal hoffen, dass es dazu nicht kommt), läge 
dieses Spiel unterm Weihnachtsbaum. Für mich 
als Komplettisten ist es zudem ein gefundenes 
Fressen, dass ich mit freigespielten Figuren in 
bereits absolvierte Levels zurückkehren kann, 
um dort mit deren Fähigkeiten versteckte Items 
aufzuspüren. Für Langzeitmotivation ist also 
nicht nur wegen des Umfangs gesorgt. Der war 
bei den Einzelspielen noch mager, das Komplett- 
paket finde ich aber genau richtig. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 
Video-Modi: 

720p. 1080i. 1080p 
Soundformate: 

Surround Sound 
Sprache/Text: 
entfallt/deutsch 

USK: ab 6 Jahren 

Preis: ca. 50 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: ....... "e - 
НегѕїеППег: ........................ . Lucas Arts 
Entwickler: ............. . Traveller’s Tales 
Termin: 7 .12. November 
Schwierigkeitsgrad: . ae leicht | normal | hart 
Sixaxis-Unterstiitzung:.............. .. ja 
Zubehör: ................ — an 


Multiplayer-Modi:........ 


Geteilter Bildschirm:................ nein 
ЅріеІегапғаћ:..................... 2 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 
Beide Lego Star Wars-Spiele 
ҸО auf einer Disc 


Ein zweiter Mitspieler kann jederzeit 
ҸО ins laufende Spiel einsteigen. 


Charmant präsentierte Zwischensequen- 
zen und Animationen im Lego-Stil 


Trotz kindlicher Aufmachung 
für jung und alt geeignet. 


Letztendlich die gleichen Spiele, die 
bereits auf PS2 erschienen sind 


Für Hardcore-Zocker sehr simpel 
und zu einfach 


в RATINGS 


GRAFIK 


65 ШШШ || 


SOUND 


SPIELSPASS 
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E Alle am Start: Das PS3-Paket umfasst sowohl die klassische als auch die neue Trilogie. 


LEGO STAR WARS: 
DIE KOMPLETTE SAGA 


Stein auf Stein, so muss das sein. Lego Star Wars ist ganz fein! 


Action > Wir erinnern uns: Als 
die drei ersten Star Wars-Teile 
(Also Episode I bis Ill) ins Kino 
kamen, zog das natürlich Lizenz- 
spiele nach sich. Die offiziellen Ti- 
tel waren okay, reizten den Käufer 
aber in erster Linie mit zugkräfti- 
gem Namen statt mit ausgefuchs- 
tem Gameplay. Und dann gab es 
da zwei Lego Star Wars-Spiele. 
Die vermeintlichen „Kinderspiele“ 
begeisterten mit ihrer charmanten 
Präsentation und dem teamba- 
sierten Gameplay selbst Zocker 
jenseits der 30. Das Gameplay 
ist prinzipiell simpel: Mindestens 
zwei, oft aber auch mehr Figuren 
wuseln durch Levels, die Um- 
gebungen aus den Filmen nach- 
empfunden sind. Mit Lichtschwert 
und Blaster entledigt man sich 
der Schergen des 
während man nebenher simple 
Rätsel löst oder Schalter umlegt. 
Der Clou: oft kann ein Abschnitt 
nur unter Zuhilfenahme einer be- 
stimmten Figur gelöst werden. 
Hier müssen also beide Spieler 
zusammenarbeiten. Wer alleine 
zockt, wechselt auf Knopfdruck 
die derzeit aktive Figur. Beide, die 
klassische Trilogie und die neue, 
erscheinen jetzt auf einer Disc 
auch für PS3. Die Levels und der 
Spielverlauf wurden aus den PS2- 
Versionen 


Imperiums, 


übernommen, Neu- 


erungen beschränken sich auf 
einen Online-Modus oder Spiele- 
reien wie einen Charakter-Editor. 
Technisch darf man ebenfalls kei- 
nen Quantensprung erwarten. Si- 
cher sieht das ganze in HD-Optik 
besser aus als auf der guten, alten 
PS2, letztendlich hat man es aber 
nach wie vor mit Lego-Steinchen 
zu tun. Detailverliebte Umgebun- 
gen sind da schwer umzusetzen. 
Von seinem Charme hat Lego 


Star Wars aber dennoch nichts 
verloren und ist dank des Zwei- 
spielermodus besonders auch für 
Eltern interessant. Zusammen mit 
dem Sohnemann Storm Troopers 
in ihre Einzel(bau)teile zu zerle- 
gen oder kleine Legosteinchen 
zu sammeln, um sich damit im 
Hauptmenü (das wie eine Kneipe 
auf Mos Eisley aussieht) witzige 
Extras zu kaufen, macht definitiv 
beiden Generationen Spaß. CS 


Lis EH 


Bi Powerfrau: 
Königin Amidala 
weiß sich auch 
ohne Eskorte 
zu helfen. 


www.playdrei.de 
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в ONUR YILDIRANCAN 


Diese Saison ist PES sei- 
nem Vorgänger zu ähnlich, 
als dass es eine klare 
Kaufempfehlung unserer- 
seits einheimsen könnte. 
Zwar ist das Gameplay 
nach wie vor hervorragend 
und ermöglicht Ihnen ein 
rasantes und zugleich 
taktische Gekicke. Aber 
die Spielmechanik wurde im Gegensatz zur 
PS3-Fassung keinen Deut weiterentwickelt. 

Der PS2-exklusive World Tour Modus sorgt für 
kurzweilige Unterhaltung, mehr als eine nette 
Zugabe stellt er aber nicht dar, da sich die 
Aufgabenstellungen nur wenig variantenreich 
zeigen. Der Online-Modus hingegen ist alles 
andere als nett, auch wenn die Verzögerungen 
nicht so krass ausfallen wie auf der PS3. Zudem 
läuft das Offline-Spielgeschehen auf dem Platz, 
ähnlich wie beim Vorgänger, immer flüssig 

ab. Fußball-Fans dürfen dennoch getrost zum 
etablierteren PES 6 greifen. 


y_INFOS | 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, PlayStation.2 2 
Video-Modi: 50/60 Hz А -— 
Soundformate: 

Dolby ProLogic Il 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 40 Euro 


в DATEN 

Memory Сага:...................... 
Hersteller: .................. 

Entwickler: .......................... Konami 
Termin: ........ = .... 25. Oktober 2007 
Schwierigkeitsgrad: ........ Leicht I Normal I Hart 
Website: ..................... www.konami.de 
Zuber: EENS ванага Multitap 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: . Pokal, Meisterschaft, Meisterliga 
Geteilter Віійѕсһігт:. ....................... - 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut ausbalanciertes Gameplay, das 
viele Strafraumszenen ermöglicht 


(С) PS2-eklusiver World Tour Modus, 
(1) der kurzfristig unterhält 


Großartige, unberechenbare Ball- 
physik sorgt für Realismus 


/ Spielerisch kaum weiterentwickelt, 
"AJ" spielt es sich wie PES б. 


/ Grafisch nahezu identisch mit 
* seinem Vorgänger 


j Unfertiger Online-Modus, der ein 
“ҸӰ flüßiges Spielerlebnis ausschließt 


= RATINGS 
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Bi CINEASTISCH: Die Präsentation ist auch dieses Jahr wieder gut gelungen, ohn 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2008 


4 


$ 


E 


m 


e so spektakular auszufallen wie FIFA 08. 


Für die PS2-Version gilt: Vor dem Spiel ist nach dem Spiel. 


FuBball > Auf der PS3 hat PES 
2008 seinen Einstand mehr oder 
weniger heil überstanden. Tech- 
nisch zwar unsauber, spielerisch 
aber nach wie vor brillant, hat 
sich besonders die Kl-Abteilung 
(genannt „Teamvision“) deutlich 
weiterentwickelt. Durch die cle- 
vere künstliche Intelligenz und die 
Neuerungen im Detail, wie das 
Schwalben-Feature, hat PES auf 
der PS3 den Fußballthron erklom- 
men. Wer nun voll Vorfreude auf 
die PS2-Version schielt, muss er- 
staunt feststellen: Weder die Vor- 
noch die Nachteile haben es auf 
die Last-Generation geschafft. 


ALLES BEIM ALTEN 

Tatsächlich werden Sie sich auf 
dem virtuellen Rasen erst einmal 
verwundert die Augen reiben, ob 
es sich bei PES 2008 denn wirk- 
lich um einen Nachfolger handelt. 
Denn die Engine wurde 1:1 aus 
dem Vorgänger übernommen. 


B MATRIX? Nein, hierbei handelt es sich nicht um einen 
filmischen Stunt, sondern um ein brutales Foul. 


Die nach wie vor butterweichen 
Spieleranimationen wurden un- 
angetastet beibehalten. Selbst 
die statischen Schattenwürfe in 
den Stadien sind für das PES- 
geschulte Auge wiederzuerken- 
nen. Immerhin läuft das Spiel- 
geschehen - anders als bei der 
PS3-Variante — genauso flüssig 
wie beim Vorgänger. 

Nun, Optik ist nicht alles, so- 
dass man sich mit einem spiele- 
rischen Äquivalent zur PS3-Fas- 
sung begnügen würde - doch 
auch in dieser Hinsicht hat sich 
nichts verändert. Steuerung und 
Spielzüge sind Ihnen wohlver- 
traut, und das Toreschießen wer- 
den Sie auch in PES 2008 nicht 
verlernen. Leider 
das Schwalben-Feature aus der 
PS2-Fassung gestrichen. Selbst 
die KI scheint sitzen geblieben. 
Spielerisch ist also alles, aber 
auch wirklich alles, beim Alten 
geblieben. Lediglich eine etwas 


wurde auch 


schon bald im Netz 


dynamischere Spielgeschwindig- 
keit macht sich bemerkbar, was 
den Titel deutlicher in Richtung 
Winning Eleven 10 lenkt (das ja- 
panische Gegenstück zu PES 6). 
Dafür ist immerhin der World 
Tour Modus eine PS2-exklusi- 
ve Innovation: Mit einem Natio- 
nalteam Ihrer Wahl müssen Sie 
gegen Mannschaften aus aller 
Welt antreten und diverse Bedin- 
gungen erfüllen („Gewinne mit 2 
Toren Vorsprung“, „Beende das 
Spiel ohne Gegentor“ usw.). 
Online dürfen Sie in der virtu- 
ellen Liga die Karriereleiter em- 
porklettern. Das heißt, wenn Sie 
einen Verbindungsaufbau ohne 
Schwierigkeitenüberstehen.Denn 
ähnlich wie in der PS3-Fassung 
wird der Online-Modus durch 


Spielverzögerungen gebremst. 


Diese fallen aber weniger eklatant 
aus, sodass online mit ein wenig 
Geduld zumindest halbwegs Fuß- 
ball gespielt werden darf. 


oY 


BW TOOOR! Dank perfekter Technik zappelt dieser Schuss 


www.playdrei.de 


Wi Big Balls on Fire: Nicht alle Minigames sind deftig. Beim Schnick-Schnack- 


Schnuck darf der Gewinner dem Verlierer ,,lediglich” in die Weichteile treten. 


Partyspiel > Ein Spiel wie ein 
Autounfall. Man mag eigentlich 
gar nicht hinsehen, letztendlich 
will man dann aber doch gucken. 
Jackass: The Game ist eine An- 
sammlung von kurzweiligen Mi- 
nigames, in denen es verschie- 
dene Teilziele zu erreichen gilt. 
Beim Stadt-Wakeboarding Müll- 
eimer umdonnern zum Beispiel, 
beim Sich-Selbst-durch- 
die-Nachbarschaft-katapultieren 
auf bestimmten Objekten landen 


oder 


PLAYSTATION. 23 


PlayStation.e 
ah: 


PlayStationsPortable 


L 


oder möglichst viele Knochen- 
brüche holen. Klassiker wie der 
tanzende Partyboy sind natürlich 
auch mit am Start. Erreichte Zie- 
le müssen nicht erneut in Angriff 
genommen werden, das Spiel 
merkt sich, was man bereits ge- 
schafft hat und was noch aus- 
steht. Komplettisten dürften also 
immer wieder mal eine schnelle 
Runde wagen. Sinn und Zweck 
dahinter? Für erreichte Ziele 


winkt Bares, mit dem Sie sieben 


Jetzt in 
die. 


©) i = 


www.simpsons-spiel.de 


Game software © 2007 Electronic Arts Inc. EA and the EA logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other 
countries. All Rights Reserved. © 2007 Twentieth Century Fox Film Corporation. All Rights Reserved. TWENTIETH CENTURY FOX, FOX, THE SIMPSONS, 
THE SIMPSONS characters, associated logos and wordmarks are trademarks of Twentieth Century Fox Film Corporation and its related entities. „PlayStation“, 
„PLAYSTATION“, the „PS“ Family logo and „PSP“ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


This таңа уур Еч peste edemaris, games, characters and other material. This game is not authorised or approved by the owners of 
that content, and the! tion or ciation between The Simpsons Game, Electronic Arts Inc. and its Licensors with those third parties. 


JACKASS — THE GAME 


Für alle, die’s doch mal „at home tryen“ wollen, 
ganz ohne Verletzungsgefahr. 


Wi Rotzehässlich: Texturen von vor- 
gestern. Lustig sind Minigames wie 
das Stadt-Wakeboarding trotzdem. 


Jackass-Episoden (unterteilt in 
je fünf Minigames) finanzieren. 
Aber unser Tipp: Beim Vorglühen 
zusammen mit Kumpels zocken. 
Für ein Stündchen macht das 
richtig Spaß. Dann hat Jackass 
- The Game sein Pulver aber lei- 
der auch schon verschossen. Die 
Grafik ist einfach zu altbacken 
und das Gameplay zu minimalis- 
tisch. Für Fans ist aber zumindest 
der Sound reizvoll: Johnny Knox- 
ville & Co. leihen ihren virtuellen 
Alter Egos die Stimmen, wahrend 
im Hintergrund Stücke von den 
Misfits und Turbonegro, aber 
auch Hits wie das Serien-Titellied 
oder der Partyboy-Song die Ohr- 
wascheln durchblasen. cs 


PS2 test 


MEINUNG 


= CHRISTIAN SCHONLEIN 


Ich gebe zu: ich schaue 
mir gerne Jackass an. Und 
obwohl ich wusste, dass 
das Spiel ein eher halb- 
gares Lizenz-Ding wird, 
hab ich mich auf den Test 
gefreut. Letztendlich macht 
Zuschauen dann aber doch 
mehr Spaß. Wenn ein vir- 
tueller Steve-O vom Dach 
segelt, um in einem Haufen ElefantenscheiBe zu 
landen, sieht das einfach nicht so witzig aus wie 
„іп echt“. Was aber sicher auch daran liegt, dass 
Jackass — The Game selbst fiir PS2-Verháltnisse 
einfach hasslich ist. Aber so objektiv inhaltsarm 
das Spiel auch sein mag, letztendlich werde 

ich wohl doch mal wieder das eine oder andere 
Minigame in Angriff nehmen. Wenn man noch 
'ne Viertelstunde Zeit hat, bevor man zum Bus 
muss, ist eine Runde Poo-Diving, Golf-Karting 
oder Bodysurfing vielleicht ganz unterhaltsam. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Д Bildformat: 16:9, 4:3 
Soundformate: Stereo 
Sprache/Text: 
englisch/englisch 

CSS USK: keine Jugendfreigabe 
© Preis: ca. 50 Euro 


= DATEN 


Memory Card:. 
Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: . 

Spieleranzahl: EEN 
Schwierigkeitsgrad:....... . 


dee .. 101 KB 
Red Mile Entertainment 
2s. Sidhe Interactive 
HEEN 29. November 2007 
TTT 
. . leicht | normal | hart 
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E Überpowert: Wenn Sie sich Ihre spärliche Ausdauer nicht einteilen, 
werden Sie gnadenlos von links und rechts überholt. 


RTL BIATHLON 2008 


Wintersport, die Zweite. Doch diesmal 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Mir ist es 
schleierhaft, 
wieso Biathlon 
auch dieses 
Jahr der RTL 
Wintersports- 
Kollektion 
vorenthalten 
bleibt. Statt 
ein winter- 
liches Gesamtpaket zu schnüren, 
müssen Sie so zweimal in die 
Tasche greifen. Biathlon bietet 
einfach nicht genügend Fleisch, um 
als separater Titel durchzugehen. 
Am Gesamturteil ändert dies jedoch 
nichts: Wenn Sie auf die RTL-Piste 
wollen, dann sind Sie bei Winter- 
sports 2008 besser aufgehoben. 


AEN 
> TECHNISCHE ANGABEN 


ayStation.e E Bildformat: 4:3, 50 Hz 
amc 200 Video-Modi: 

50 Hz 

Soundformate: 

Stereo 

Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ohne Beschránkung 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 

Hersteller: .... RTL Sports 
Entwickler: 49Games 
Erscheint: 29. November 
Spieleranzahl: 1-4 


Schwierigkeitsgrad: . leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


= RATINGS 
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schlittern Sie nur gemächlich ins Ziel. 


Sonst. Sportspiele > Neben 
dem allgemeinen Wintersport 
gebührt dem Biathlon eine ge- 
sonderte Aufmerksamkeit. Die- 
ser Meinung ist zumindest RTL 
Sports und so spendierte man 
dem kräftezehrenden Sport ein 
eigenes Spiel. Ebenfalls von 
49Games entwickelt, unterschei- 
det sich der Titel allerdings nicht 
sonderlich von seinem „großen 
Bruder“. Präsentation und Tech- 
nik sind auf ähnlich schlichtem 
Niveau wie Wintersports 2008, 
zudem ist der spielerische Um- 
fang sehr mager: Lediglich im 
Übungs- und Karrieremodus dür- 
fen Sie immerzu dieselbe Sport- 
art ausüben, die aber in mehrere 
Disziplinen aufgeteilt wird: Sprint, 
Massenstart und Einzelwettlauf 
spielen sich aber identisch. Len- 
ken Sie Ihren selbst erstellen Fah- 
rer durch kühle Gebirge und teilen 
Sie Ihre Ausdauer gut ein. Nur wer 
nicht überpowert, gleitet am Ende 
im Schneckentempo durchs Ziel. 
Zuvor dürfen Sie aber noch am 
obligatorischen Schießstand Ihr 
Zielgeschick testen. Wahlweise 
gegen bis zu vier Spieler. oY 


Tempo kmm 33. 


E KARAMBOLAGE: Beim Start fehlt 
Ihnen jegliche Übersicht. 


EVENT SKISPRUNG ско» 


Wi Ab die Post!: Kurz vorm alles entscheidenden Sprung dürften Ihnen 
bei dieser Aussicht die Knie zittern. Nur Fliegen ist schöner! 


Sonst. Sportspiele > Zur 
diesjährigen Saison bringt RTL 
Sports erneut seine Winterkollek- 
tion auf den Markt. In RTL Winter- 
sports 2008 dürfen Sie nun unter 
Maskottchen Anni Friesinger aus 
neun Wintersportarten wählen. 
Zu den üblichen Verdächtigen Al- 
pin Ski, Skispringen und Langlauf 
gesellt sich dieses Mal eine exo- 
tisch klingende Disziplin. Hinter 
„Skeleton“ verbirgt sich allerdings 
lediglich eine abweichende Form 
des 1-er-Bobs. Nur, dass Sie 
hierbei ohne das nützliche Hilfs- 
fahrzeug auf dem Bauch liegen. 
Auch spielerisch gibt’s nur wenig 
Spektakuläres an der Winterfront. 
Gelegentliche Reaktionstests und 
seichte Balance-Einlagen bestim- 
men das Gameplay. 

Im Karriere-Modus wählen 
Sie einen vorgegebenen Cha- 
rakter und beginnen in einer 
unteren Liga. Haben Sie jede 
Disziplin mindestens mit dem 
dritten Platz beendet, gibt’s zu- 
sätzlich Erfahrungspunkte, die 
sich automatisch auf Ihre Werte 
Im Kampagnen-Mo- 
dus müssen Sie vorgegebene 
Ziele erfüllen: Legen Sie einen 
perfekten Start beim Langlauf 
hin, oder sammeln Sie im Super 
G mindestens 20 Münzen, um 
weitere Aufgaben freizuschalten. 
Im Splitscreen-Modus duellieren 
Sie sich mit einem Mitspieler, via 
Hotseat-Modus können gar drei 
Spieler virtuell frösteln. oY 


verteilen. 


RTL WINTERSPORTS 2008 — 
THE ULTIMATE CHALLENGE 


Auch dieses Jahr darf gefröstelt werden! 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Ich hatte das 
große Vergnü- 
gen, bereits 
den Vorgänger 
zu testen, 

aber wirklich 
einschneidende 
Veränderungen 
sind mir nicht 
aufgefallen. 
Optisch nach wie vor ähnlich trist 
wie im letzten Jahr, hat auch die 
Präsentation (trotz Anni Friesinger) 
nicht entscheidend zulegen können. 
Zudem unterfordern mich die allzu 
simplen, aber kurzweiligen Reak- 
tionstests, sodass es RTL Winter- 
sports 2008 auch dieses Jahr nicht 
auf die Medaillenränge schafft. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildformat: 4:3, 50 Hz 
Video-Modi: 

50 Hz 

4 Soundformate: 

Stereo 

Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 

Hersteller: RTL Sports 
Entwickler: 49Games 
Erscheint: 29. November 
Spieleranzahl: EL! 


Schwierigkeitsgrad:. . . leicht | normal | har 


WERTUNGEN 


в RATINGS 
GRAFIK 


ШЕШ ||| 


SOUND 
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*Abo-Modell (2,99 EUR/SMS) Abrechnung: 1 SMS/Woche. Das Abo ist jederzeit kündbar, einfach SMS mit Inhalt STOP TOPGAME an die 85999! 
Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber an! 
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TERMINATOR 
DARKEST FEAR d 8 REVENGE 
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GAME-CODE: GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


So funktioniert das Abo 


Das Abo beinhaltet zwei Java-Games/Woche. 
Bei Erstbestellung gibt es ein Spiel gratis dazu! 


Nur 0,99 €/Spiel! 


© 2004 Gameloft. ШШ eserved. i 1 and Magic, Ubisoft and the Ubiso ор are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries Black Breaker Deluxe is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries. Vans and Vans logo are registered trademarks of 
Vans, Inc. © 2005 Gameloft. Midnight Bowling is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries © 2006 Gameloft. All Rights Reserved. Special Crime Unit, at Poker Top Models, Midnight Poker Holdem are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. Under license by 
Ubisoft Entertainment. Ubisoft, Ubisoft logo, Splinter Cell Double Agent and Sam Fisher are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Universal Studios’ Film King Kong © Universal Studios, Lizenziert von Universal Studios pe LLLP Alle Rechte vorbehalten. 
Das Design des Empire State Buildings ist eine Marke der Empire State Building Company L.L.C. und wird EE 2007 Gameloft. Published by Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. Ubisoft, the logo Ubisoft and Might and Magic are trademarks of 
Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfighter, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. 
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GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


PS3|PS2 


ERSCHEINUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! 
Auch in den nächsten Monaten gibt’s jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet über- 
sichtlich auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschatzt. 


HERSTELLER: EA | ERSCHEINT: 24. JANUAR 2008 PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


LO IAEA ааа LIEN ENEE 
BURNOUT PARADISE Afrika Adventure Sony 2008 HEHHE 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari 2008 NENNEN 
Army of Two Action Electronic Arts 2008 HEHHEHE 
BlackSite Ego-Shooter Midway 1. Quartal 2008 BENS 
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft 1. Quartal 2008 BEEN 
Burnout Paradise Action-Rennspiel Electronic Arts 24. Januar 2008 Ei E E E 
А 3 x (IET Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2000 ШИИ 
Die Hoffnung stirbt zuletzt und wir hoffen 
inständig auf die Testversion für die nächste [UPDATE Condemned 2: Bloodshot Action-Adventure Sega 2008 MENE 
Ausgabe der play’, damit Sie schon yon Ta Dark Sector Action Digital Extremes 2008 EEE 
Release des Spiels wissen, ob die Vorschuss- 
lorbeeren gerechtfertigt waren. Falls es mit SE Darksiders: Wrath of War Action-Adventure THQ 2000 EEE 
der Version nicht klappt, versprechen wir Ihnen | А 
: й М EFT 
aber einen Test auf unserer Website www.play 14 Dead Space Action Electronic Arts 2008 WENN 
drei.de, damit Sie nicht blind kaufen müssen. Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 1. Quartal 2008 ЕЮШШ 
Devil May Cry 4 Action Capcom Januar 2008 EE E E E 
в PS3-HIGHLIGHT Dirty Harry Action The Collective 2000 MEN 
HERSTELLER: EA | ERSCHEINT: 17. JANUAR 2007 
HALF LIFE 2. ОВАМСЕ BOX echochrome Sonstige Sony 2008 HEHHE 
- Eight Days Action Sony 2008 HEHH 
Enemy Territory: Quake Wars Ego-Shooter Activision 2008 HHHH 
F.E.A.R.-Sequel Ego-Shooter Vivendi 2008 MEN 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 BMS 
[UPDATE Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media 1. Quartal 2008 BEES 
Р d AX К Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square-Enix 2008 NENNEN 
So viel zum Thema Weltenrettung zu Weih- Final Fantasy XIII Rollenspiel Square-Enix 2000 NENNEN 
nachten. Electronic Arts hat die Umsetzung Fracture Ego-Shooter Activision 3. Quartal 2008 oo 


des Shooter-Meisterwerks mal wieder ver- 
schoben. PlayStation-3-Besitzer dürfen erst Frontlines: Fuel of War Taktik-Shooter THQ 1. Quartal 2008 Hmmm 
im nächsten Jahr mit Gordon Freeman gegen 

(UPDATE r~ Golden Axe 


die Alien-Invasoren in die Schlacht ziehen. Action-Rollenspiel Sega 2008 NENN 
Außerdem in der Orange Box. der geniale Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2008 MENNEN 
Puzzler Portal mit Suchtpotenzial! 
(UPDATE ^ Gran Turismo 5 Prologue Rennsimulation Sony Januar 2008 SEES 
\UPDATE~ Grand Theft Auto IV Action Rocktar Games 2000 ERE 
(UPDATE > Half-Life 2: Orange Box Ego-Shooter Electronic Arts 17. Januar oo 
TIMESHIFT (UPDATE Haze Ego-Shooter Ubisoft 1. Quartal 2008 ЕШШ 
Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 HHHH 
Hei$t Action Codemasters 2000 MEN 
Hellboy Action Konami Sommer 2008 MMM 
Home Sonstige Sony 1. Quartal 2008 Ei E m 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 2008 HEHHE 
e Infamous Action-Adventure Sony 2008 MENN 
Eigentlich war der Titel schon auf 2008 Killzone 2 Ego-Shooter Sony 2008 MENEN 


verschoben worden, doch kurz vor Redak- 


tionsschluss erreichte uns von Hersteller L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games 2008 HMMM 
Vivendi die Nachricht, dass der Zeitmani- 


pulations-Shooter bereits im Dezember fiir LittleBigPlanet Jump & Run Sony 1. Quartal 2008 moo 
Ше PlayStation 3 erscheint. Eine Testversion (UPDATE Lost Action-Adventure Ubisoft 1. Quartal 2008 mmm 
blieb man uns aber leider schuldig, deswegen 

gibt's den Testbericht auch erst in der kom- TEH Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter Electronic Arts 6. Dezember 2007 MEHE 
WEE Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 1. Quartal 2008 BEM 


Lu HEFT ges WEITERE INFORMATION ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDEN SIE IN DIESER AUSGABE. 
BEI DIESEN SPIELEN HAT SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER DIE PROGNOSE GEANDERT. 
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SPIELETITEL 


GENRE 


HERSRTELLER 


TERMIN PROGNOSE 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action-Adventure Konami 2. Quartal 2008 
Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games Januar 2008 
MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Februar 2008 
Pain Action Sony 2008 
Prototype Action Vivendi 2008 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2008 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2008 
Robert Ludlum’s Das Bourne Komplott Action Vivendi 2008 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 1. Quartal 2008 
Sid Meier’s Civilization Revolution Strategie 2K Games Frühjahr 2008 
Silent Hill 5 Action-Adventure Konami 2008 
SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation ` Taktik-Shooter Sony 1. Quartal 2008 
Soul Calibur IV Beat ‘em Up Namco 1. Quartal 2008 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 1. Quartal 2008 
Super Puzzle Fighter II Turbo HD Remix Sonstige Capcom Ende 2007 
Super Street Fighter Il Turbo HD Remix Beat 'em Up Capcom Ende 2007 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco 2008 
The Agency Action-Rollenspiel SoE 2008 
The Chronicles of Riddick: 

Assault on Dark Athena Action Vivendi 2008 
The Club Action Sega 1. Quartal 2008 
The Getaway 3 Action Sony 2008 
The Last Remnant Rollenspiel Square-Enix 2008 
The Outsider Action-Adventure Frontier 2008 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2008 
TimeShift Action Vivendi 7. Dezember 
Tom Clancy's Endwar Strategie Ubisoft Márz 2008 
Top Spin 3 Sonstige Sportspiele 2K Games 2008 
Turning Point: Fall of Liberty Ego-Shooter Codemasters Februar 2008 
Turok Ego-Shooter Disney Interactive Januar 2008 
Uncharted: Drakes Schicksal Action-Adventure Sony 5. Dezember 
Unreal Tournament 3 Ego-Shooter Midway 1. Quartal 2008 
Viking: Battle for Asgard Action Sega 1. Quartal 2008 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 4. Quartal 2007 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 

Alone in the Dark Action-Adventure Atari 2008 
ATV Offroad Fury 4 Action-Rennspiel Sony 5. Dezember 2007 
Destroy All Humans! Big Willy: Entfesselt Action THQ Februar 2008 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts Anfang 2008 
MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Januar 2008 
Phantasy Star Universe: A ol Rollenspiel Sega Ende 2007 
Pursuit Force Action Sony 2008 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 1. Quartal 2008 
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Pain 


Action Sony 29.11.2007 HEN 
BlackSite: Area 51 

Ego-Shooter Mid 10.12.2007 ШШШ 
Half-Life 2: The Orange Box 

Ego-Shooter Electronic Arts 11.12.2007 BENE 


MX vs. ATV Untamed 
Funracer THQ 17.12.2007 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
Madden NFL 08 En Español 

American Sports Electronic Arts 11.12.2007 
Rock Band 


Partyspiel Electronic Arts 11.12.2007 Samm 
SMX vs. ATV Untamed 
Funracer THQ 17.12.2007 NEN 


a wem SIGN 


Ka 
“pr mi (4 
SE = 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Driver 


Action-Rennspiel Atari Dez. 2007 
Fatal Inertia 

Action-Rennspiel Koei Dez. 2007 
Folklore 

Rollenspiel Sony Dez. 2007 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


King of Fighters ‘98 Ultimate Match 
Beat ‘em Up SNK Playmore 31.12.2007 


Metal Slug Anthology 
Action 


SNK Playmore 31.12.2007 
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PS3-TOP- TEN 


The Elder Scrolls IV: Oblivion "f 
Rollenspiel B 

Hersteller: Ubisoft 

SpielspaB: 93% | 

Mit grandioser Grafik und в 
epischen Missionen insge- В 
samt ein Mega-Rollenspiel! 


Virtua Fighter 5 
Beat ‘em Up ; 

Hersteller: Sega 

SpielspaB: 90% 

Dank geschmeidiger Anima 
tionen prügeln sich Segas B 
Kämpfer auf Platz 2. Ш 


Fight Night: Round 3 
Sonstige Sportspiele : 

Hersteller: Electronic Art: 
SpielspaB: 89% 

Ein neuer Ego-Modus Ё 

verhilft EAs Boxsimulation zu i 
Hóchstwertungen. 


skate. 

Sonstige Sportspiele h 

Hersteller: Electronic Arts 

Spielspaß: 88% М 

Dank revolutionärer Steue 

rung stellt sich hier ein ganz i 
neues Skate-Feeling ein. 


Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 
Taktik-Shooter Ё 

Hersteller: Ubisoft 

Spielspaß: 88% N 

Die Elite-Soldaten überzeu- В 
gen mit grandioser Action 
und taktischen Elementen. I 


Virtua Tennis 3 

Sonstige Sportspiele Ё 

Hersteller: Sega 

Spielspaß: 88% [8 

Spiel, Satz und Sieg! Segas Ё 

Tennisspiel bietet jede Menge E 
Modi und Top-Grafik. 


Stranglehold (dt.) 


Action W 

Hersteller: Midway 

Spielspaß: 87% P 

John Woos brachiale Zerstö 

rungsorgie ist im Heimkino E E 
eine absolute Wucht. В 


Fußball 
Hersteller: Konami 

Spielspaß: 87 % 

Auf PS3 erstmals mit Kritik- B 
punkten, doch das Gameplay 
ist wie immer einzigartig gut. W 


NHL 08 


Sonstige Sportspiele H 
Hersteller: Electronic Arts в 
Spielspaß: 87% N 

EAs Eishockey-Reihe feiert , 
auf der PlayStation 3 ein B 
fulminantes Next-Gen-Debüt. W 


The Darkness (dt.) 

Ego-Shooter ME 

Hersteller: 2k Games Ё 

Spielspaß: 87% В 

Mafia-Killer Jackie Estacado 

geht einen Pakt mit dem id 
Teufel ein. Ein Top-Shooter! 


"4; $ 
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WIR HABEN SIE — DIE BESTEN SPIELE AUF EINEN BLICK 


Sortiert nach Genres, finden Sie garantiert Ihre Favoriten. 
Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 
Bei Serien-Updates wie etwa den Sportspielen von 
Electronic Arts ersetzen stets die aktuellsten Teile ihre 
Vorgänger - aber natürlich nur dann, wenn sie auch bes- 
ser sind. Neueinsteiger heben wir grafisch hervor. 


| A 
action-adventure 


> Resident Evil 4 (dt.) 
EZ Hersteller: Capcom 


Spielspaß: 95% 


| Teil 4 saniert Capcom die Serie und beschert 
imd UNS ein wirklich erfrischendes Spielerlebnis. 


Diesen Horror-Hit muss man gespielt haben. Mit 


1 


> GTA: San Andreas 
bal Hersteller: Take 2 
14 Д Spielspaß: 95% 


HET. ЗД Rockstars grandioses Gangster-Epos bietet uns 
Sek einen kompletten Bundesstaat als Spielflache 
жа] und spannende Missionen. Der Hammer! 


Scarface: The World is Yours 
Hersteller: Vivendi | Spielspaß: 90% 


Spartan: Total Warrior 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 87% 


Zone of the Enders 
The 2nd Runner 
Hersteller: Konami | SpielspaB: 86% 


ego-shooter 


Hersteller: Electronic Arts 
SpielspaB: 89% 
Famose Optik und brachiale Action. Dieses 


Ego-Shooter-Feuerwerk der Burnout-Erfinder 
begeistert mit genialen Effekten. 


1 Killzone 


Hersteller: Sony | SpielspaB: 89% 


Project: Snowblind 
d 
ў 4 Hersteller: Eidos | SpielspaB: 87% 


Battlefield 2: Modern Combat 
М Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


i 
3 
4 
9 


Red Faction 2 


a Hersteller: THQ | SpielspaB: 85% 


Гакіик-5=һосгег —— shooter 


> | "oT > е Six 3 

Hersteller: Ubisoft 

SpielspaB: 87% 

i| Mit einem simplen Kommandosystem und 

em uu abwechslungsreichen Missionen ballern sich 
e Ubisofts Elitesoldaten an die Spitze der Charts. 


pa Metal Gear Solid 3: Subsistence 
=) Hersteller: Konami | SpielspaB: 94% 


SOCOM 3: U.S. Navy SEALs 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 87% 


God of War 2 
E Hersteller: Sony | SpielspaB: 94% 


Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 92% 


Splinter Cell: Double Agent 
i і 


F Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 
GK Hersteller: THQ | SpielspaB: 83% 


ль C 


WR Tomb Raider: Anniversary 
4 s Hersteller: Eidos | SpielspaB: 91% 


CIE 
a 
9 


3 Conflict: Global Storm 
Hersteller: Eidos | SpielspaB: 83% 


GIE 


www.playdrei.de 


rennsimulation 


> Gran Turismo 4 
Hersteller: Sony 
SpielspaB: 95% 
Der einzig wahre Rennsimulator kommt aus 


dem Hause Sony. Mit 700 Fahrzeugen und 
realistischer Fahrphysik die wahre Nummer 1. 


actıon-Pennspiel 
> „Burnout: Revenge 
El Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 93% 
Den Zivilverkehr zur Seite schieben, Gegner 
Avon der Piste rammen — und dafür auch noch 
Bonuspunkte kassieren? Klingt nach Spaß! 


Den ewigen Wettlauf um den Pokal für das 
beste Fußball-Spiel hat erneut Konami für sich 
entschieden. Was bringt die nächste Saison? 


= WRC Rally Evolved 
E Hersteller: Sony | Spielspaf: 90% 


Е Midnight Club З 
DUB Edition Remix 
Hersteller: Take 2 | SpielspaB: 89% 


FIFA 07 
L : Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


DTM Race Driver 3 
| Hersteller: Codemasters | SpielspaB: 90% 


Need for Speed: Carbon 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


4 
UEFA Champions League 2004-2005 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 86% 


j MotoGP 4 
KI Hersteller: Sony | SpielspaB: 86% 


4 Ridge Racer 5 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% 


FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2006 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


ü 


5 Colin McRae Rally 4 
E Hersteller: Codemasters | SpielspaB: 85% 


5 БЫ WipEout Fusion 
Cen Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 


FIFA Street 2 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


FEGELUENENEA Гис: А 08. 
» Ratchet & Clank 3 


Hersteller: Sony 

SpielspaB: 93% 

Das Jump&Run-Duo ballert sich durch wun- 
derhiibsche Videospiel-Levels. Zudem gibt es 
el zahlreiche motivierende Neuerungen. 


american | american sporis WE 


> _NBA Street V3 


ЕЩ Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 90% 


NFL- Stars, die hier auf der Straße zu einem 
1 Spielchen herausgefordert werden können. 


> Sr on Tour 
: Hersteller: Electronic Arts 


| Beim Snowboard-Klassiker dürfen nun auch 
Ё Skier angeschnallt werden. Ansonsten bleibt 
# alles wie gehabt – auch die Über-Tricks. 


Sly 3: Honor Among Thieves 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 92% 


s 
NHL 07 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


WWE SmackDown vs. RAW 2007 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 90% 


Jak 3 


NHL 2k7 
Hersteller: Take 2 | Spielspaß: 85% 


Fight Night: Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


Maximo vs. The Army of Zin 
Hersteller: Capcom | Spielspaß: 85% 


Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 83% 


H 


Top Spin 
Hersteller: Take 2 | SpielspaB: 86% 


Psychonauts 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 85% 


3 
4 
5 


E 
x Hersteller: Sony | Spielspaß: 89% 
SS) 


л ` Px C 


Tony Hawk’s Project 8 
Hersteller: Activision | SpielspaB: 85% 


Beat em up 
Hr Soul Calibur 3 
[amen Hersteller: Sony 
SpielspaB: 93% 
Namcos Prügelknaben zücken die Waffen. Eine 


C 4 feinere Grafik und kraftvollere Schlagkombina- 
=e tionen hatte bisher kein PS2-Klopper. 


rallenspiel 
» Final Fantasy XII 


Hersteller: Square Enix 

SpielspaB: 93% 

Die filigrane Grafik und das ausgefeilte 

Kampfsystem diirften auf der PlayStation 2 
—-.|nicht mehr zu toppen sein. 


) Spielspaß; 87% 


Das Strategiespiel dürfte mit seinem japa- 
nischen Zeichentrickstil auch Manga-Fans 
ansprechen. Dezente RPG-Elemente. 


Dragon Quest: Die Reise des 
verwunschenen Königs 
Hersteller: Square Enix | Spielspaß: 91% 


Gladius 
Hersteller: Activision | SpielspaB: 86% 


) Virtua Fighter 4: Evolution 
Hersteller: Sega | SpielspaB: 91% 


d Tekken 5 


Hersteller: Sony | SpielspaB: 90% 


Eg Phantom Brave 


d Hersteller: THQ | Spielspaß: 83% 


KI? 


Valkyrie Profile: Silmeria 
Hersteller: Square Enix | SpielspaB: 86% 


Ee 
Gà 
3 Suikoden 5 
| Hersteller: Konami | SpielspaB: 87% 
8 


Dynasty Tactics 2 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 80% 


Def Jam: Fight for NY 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


Mortal Kombat: Deception 
Hersteller: Midway | SpielspaB: 88% 


Dark Chronicle 


Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% 


5 Commandos 2 
Hersteller: Eidos | SpielspaB: 74% 


adve re 


Hersteller: Atari 
SpielspaB: 85% 


Atari beschert uns ein innovatives Adventure 
mit Kino-Flair. Der Hauptcharakter muss einen 
selbst begangenen Mord aufklaren. 


partyspiel 
> Guitar Hero Il 

ШЕШ Hersteller: Activision 
Jj Spielspaß: 9196 


a - 


xt 
` Д cenialer Gitarren-Controller und rockige 


D 
SI Songs. Das motivierende Musikspiel ist ein 
IP Meisterwerk aus dem Hause Activision. 


3 > Die Sims 2 


[use Hersteller: Electronic Arts 
cl Spielspaß: 87% 


den stressigen Alltag zu meistern. Die PS2- 
Fassung sollten Sie nicht verpassen. 


Baphomets Fluch 
I3 Der schlafende Drache 


Hersteller: THQ | SpielspaB: 82% 


EyeToy: Play 3 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 86% 


We love Katamari 
ы Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 85% 


Flucht von Monkey Island 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 82% 


Y 
D 
è 


Singstar 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 


Em Syberia 2 
dn Hersteller: Atari | SpielspaB: 78% 


EyeToy: Play Sports 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 84% 


B Sega Mega Drive Collection 
SES Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 


EyeToy: Kinetic Combat 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% 
Ka: 


л A cO ` 


The Da Vinci Code: Sakrileg 
Hersteller: Take 2 | SpielspaB: 77% 


Buzz: Das Musik-Quiz 
| Hersteller: Sony | Spielspaß: 83% 


Capcom Classics Collection 
A Hersteller: Capcom | Spielspaß: 85% 
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llps2-cHRRTS 


VERKAUFS-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählen Sie Ihr Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen können Sie unter www.playdrei.de. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Keine große Überraschung: Die 
technisch überragende Ballerei steigt 
d auf Platz 1 in die Charts ein! 


MW Resistance: Fall of Man 
Ego-Shooter e Sony 


Der Launchtitel setzt sich gegen die 
aktuellere Konkurrenz durch. Kein 
Wunder, denn wer hat's nicht gespielt? 


1. Grand Theft Auto IV 
Action e Take 2 


Nach Platz 2 jetzt ganz oben: Im 
neuesten Teil von Rockstars gefeierter 
Hit-Serie wollen alle nach Liberty City. 


Assassin's Creed 
Action e Ubisoft 


Starker Start auch für Altair. Ubisofts 
mit Spannung erwartetes Abenteuer 
testen wir in dieser Ausgabe! 


3 MotorStorm 

E Action-Rennspiel e Sony 
Auch der andere Titel aus dem PS3- 
Starter-Pack fahrt eine groBartige 
Platzierung in den Lesercharts ein. 


Assassin’s Creed 
Action-Adventure e Ubisoft 
Unsere User stehen auf Action-Adven- 


Ki 
AS SEN S 

EN M tures und voten Meuchelmórder Altair 

in die Top 3 der gefragtesten Games. 


Pro Evolution Soccer 2008 
Fußball e Konami 

3 Lange mussten PS3-User auf das 
Е) erste PES für ihre neue Konsole 
warten, jetzt ist es endlich so weit! 


] The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Rollenspiel e Ubisoft 

Unsere Leser finden noch immer Ge- 

| fallen an Bethesdas Mega-Rollenspiel. 
Enorm viel Spielspaß fürs Geld. 


e 


Final Fantasy XIII 

N Rollenspiel e Square Enix 

Immer noch ist unklar, wann die neue 
Final Fantasy-Episode letztendlich 
erscheint. Das Warten geht weiter! 


NE| 4. WWE SmackDown vs. Raw 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


4. Heavenly Sword 


Genre: Action Hersteller: Sony 


BI 


4. Metal Gear Solid: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


M15. FIFA 08 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony 


lE] 5. The Darkness 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Take 2 


МИ 5. Resident Evil 5 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Capcom 


I] 6. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Jump & Run Hersteller: Sega 


МЕЈ 7. Clive Barker's Jericho 


Genre: Action Hersteller: Sony 


ДЕ) 8. Juiced 2 – Hot Import Nights 


Genre: Rennspiel Hersteller: THQ 


МЕЈ ө. Die Simpsons - Das Spiel 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


ЛЕ] 10. The Eye of Judgment (Kamera-Bundle) 
Genre: Strategie Hersteller: Sony 


NEI 6. FIFA 08 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


[N6. Gran Turismo 5 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


NE| 7. Warhawk 


Genre: Action Hersteller: Sony 


JEI 7. Need for Speed ProStreet 
Genre: Rennsimulation Hersteller: Electronic Arts 


Е 8. Pro Evolution Soccer 2008 


Genre: FuBball Hersteller: Konami 


8. Final Fantasy Versus XIII 


Genre: Action Hersteller: Square Enix 


М) 9. Gran Turismo HD Concept 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


М) 9. They 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: IMC 


ЛЕ) 10. Skate 


Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: Electronic Arts 


II] 10. MotorStorm 2 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 
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Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


Assassin’s Creed 
Action e Ubisoft 


| Hüben wie drüben ein Erfolg: 


Die Chancen stehen gut für einen 
| Nachfolger von Altairs Abenteuer! 


Uncharted: Drakes Schicksal 
Action-Adventure e Sony 

Hier waren sich alle einig: Uncharted 
| ist der beste PS3-Titel des Monats. 

** Sollte man sich nicht entgehen lassen! 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
| Ego-Shooter e Activision 

Auch in den Vereinigten Staaten hat 
das neueste Werk von Infinity Ward 
eingeschlagen wie eine Bombe. 


"E Uncharted: Drake's Fortune 
SH Action-Adventure e Sony 

| Die USA werden einige Wochen vor 
Europa mit dem neuesten Naughty- 
Dog-Abenteuer bedient. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Der Ego-Shooter-Knaller stieg diesen 
Monat in sämtliche Chartlisten hoch 
ein — natürlich auch in diese hier! 


Assassin’s Creed 

Action e Ubisoft 

Trotz einiger nicht von der Hand zu 
weisender Schwächen konnte uns 
Ubisoft Montreals Titel begeistern. 


М 4. Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


JEI 5. Need for Speed ProStreet 
Genre: Rennsimulation Hersteller: Electronic Arts 


W6. FIFA Soccer 08 
Genre: FuBball 


Hersteller: Electronic Arts 


ll) 7. Madden NFL 08 


Genre: American Sports Hersteller: Electronic Arts 


8. Resistance: Fall of Man 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


ДЕ) 9. Lego Star Wars: The Complete Saga 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


10. Heavenly Sword 


Genre: Action Hersteller: Sony 


4. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


5. Warhawk 
Genre: Action 


a 


Hersteller: Sony 


ICI 


6. Stuntman: Ignition 
Genre: Action-Rennspiel 


МИ 7. Skate 
Genre: Sonst. Sportspiele 


М) 8. MotorStorm 
Genre: Action-Rennspiel 


9. Colin McRae: DiRT 
Genre: Rennsimulation Hersteller: Codemasters 


Hersteller: THQ 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Sony 


NA 10. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


www.playdrei.de 


PS2 


APS2-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS 


Welches PlayStation-2-Game verkauft sich am besten? 
Die Charts stammen direkt von der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konsolen 
unserer Leser? Voten Sie mit auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitvoten unter: www.playdrei.de. 


1. 
NEU 


д Pro Evolution Soccer 2008 
FuBball e Konami 


Nie war der Kampf zwischen der PES- 
| Serie und FIFA spannender als dieses 
Jahr — das gilt auch für die Charts! 


1. — Final Fantasy X 

NEU Rollenspiel e Square Enix 

Das erste Final Fantasy fiir die PS2 ist 
das beliebteste, auch wenn Teil XII ihm 
dicht auf den Fersen ist. 


1. Need for Speed ProStreet 
Rennsimulation e Electronic Arts 

In dieser Ausgabe finden Sie wie 
versprochen endlich den Test von EAs 
neuestem NfS-Rennspiel. 


й FIFA 08 

FuBball e Electronic Arts 

Die FIFA-Serie bleibt fiir EA ein Garant 
für große Verkaufserfolge — auch wenn 
das neue PES kurz etwas besser lief. 


spiel-Serie fiel von der Spitzenposition 
hinter seinen Vorgänger zurück. 


2. Alone in the Dark 
Action-Adventure e Atari 


Die PlayStation-2-Version des neuen 
Alone in the Dark wird von den Obscure- 
Machern Hydravision entwickelt. 


SingStar Apres-Ski Party 

Partyspiel e Sony 

Mit den gruseligsten Hits von „Künst- 
Sa lern“ wie Wolfgang Petry, DJ Ötzi und 

Lë) der Ersten Allgemeinen Verunsicherung. 


ES 
e al 
2. Final Fantasy XII 
Rollenspiel e Square Enix 
Der zwölfte Teil von Square Enix’ Rollen- 
* 
ES 


Gran Turismo 4 
e" Rennsimulation e Sony 
4 | Die Frage nach dem besten Rennspiel 


M auf der PlayStation 2 ist leicht zu beant- 
T. worten — GT4 bleibt die Referenz! 


Li 


= Star Wars: The Force Unleashed 
| Action-Adventure e Activision 
Filme aus dem Star Wars-Universum 
ы wird es von LucasArts keine mehr 
| geben. Aber ein spektakuláres Game! 


ЛЕ) 4. Dragon Ball Z Tenkaichi 3 Collector's Edition 
Genre: Beat'em Up Hersteller: Atari 


I] 4. Grand Theft Auto San Andreas 
Genre: Action Hersteller: Rockstar 


[Т] 4. WWE SmackDown vs. RAW 2008 


Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: THQ 


[| 5. SingStar Rock Ballads 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


N5. Resident Evil 4 (dt.) 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Capcom 


N 5. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


ЛЕ! 6. Crash of the Titans 


Genre: Jump & Run Hersteller: Vivendi 


МИ 6. God of War Il 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


I] 6. Jackass: The Game 


Genre: Partyspiel Hersteller: CDV 


ЇЇ 7. Die Simpsons - Das Spiel 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


IE 8. SingStar R&B 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


\ 7. Kingdom Hearts II 
Genre: Action-Adventure 


NEI 8. Devil May Cry 3 
Genre: Action 


Hersteller: Square Enix 


Hersteller: Capcom 


ЇЇ 7. Dawn of Mana 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


8. Mercenaries 2: World in Flames 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


ЇЇ 9. High School Musical - Sing It! 
Genre: Partyspiel Hersteller: Disney 


9. Metal Gear Solid 3: Snake Eater 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


JE ө. Lego Batman 


Genre: Action Hersteller: Warner Bros. 


ЇЇ 10. EyeToy Play 3 (Kamera-Bundle) 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Sony 


I] 10. Black 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


ЛЕ 10. Yakuza 2 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sega 


Welche PS2-Games werden gerade in den Vereinigten 
Staaten gespielt? Hier die Verkaufsliste aus Übersee. 


U.S.-CHARTS 


Auch wir zocken noch fleiBig PlayStation2. Folgende 
Games drehen sich momentan in unseren Konsolen. 


REDAKTIONS-CHARTS 


1 


. emm Guitar Hero III (mit Gitarre) 
NEU 


DIER | Partyspiel e Activision 

CS Sind es Neueinsteiger, oder alte GH- 
Fans, die die neue Gitarre haben wollen, 
die das Bundle an die Spitze brachten? 


Д God of War Il 

Action-Adventure e Sony 

Die Wartezeit auf die kommende 
PSP-Episode von Kratos’ Abenteuern 
vertreiben wir uns mit dem zweiten Teil. 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Partyspiel e Activision 

Das dritte Guitar Hero findet auch 

ohne die neue Wireless-Gitarre fiir die 
PlayStation 2 reiBenden Absatz. 


ДИ 
Hekoul 


dt) 


| Fire Pro Wrestling Returns 

“| Sonst. Sportarten e Agetec 

Das optisch hoffnungslos rückständige 
2D-Wrestling bietet jede Menge Spiel- 
tiefe und einen grandiosen Umfang. 


Guitar Hero Il 

Partyspiel e Activision 

Während in der PS3 bereits Teil 3 auf 
Heavy Rotation läuft, greifen wir auf der 
PlayStation 2 noch zum Vorgänger. 


UTARI 


ZE 
SZ 


M. 


3 Black 
Ego-Shooter e Electronic Arts 
Dieses Shooter-Feuerwerk landet dank 


brachialer Action und zerstórbarer Um- 
gebungen immer wieder in der PS2. 


4. Madden NFL 08 


Genre: American Sports Hersteller: Electronic Arts 


Ma. Killzone 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


МІ 5. Guitar Hero II (mit Gitarre) 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


N6. Guitar Hero Encore Rocks the 80s 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


ll] 7. High School Musical: Sing It! (mit Mikrofon) 
Genre: Partyspiel Hersteller: Disney 


ЇЇ 8. The Simpsons Game 


Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


[N5. Silent Hill 2 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


NEU 6. Okami 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


ЛА 7. Jak Il: Renegade 


Genre: Action Hersteller: Sony 


ЛІ 8. James Bond 007: Alles oder Nichts 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


ll] 9. WWE SmackDown vs. Raw 2008 
Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: THQ 


ЇЇ 10. Lego Star Wars Il: The Original Trilogy 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


IE] 9. Amplitude 


Genre: Sonstige Hersteller: Sony 


JEI 10. Jak and Daxter: The Precursor Legacy 
Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 
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test online 


PLAYSTATION N 


Auf diesen Seiten präsentieren wir Ihnen kommende Highlights und aktuelle Tests zu Spielen 
aus Sonys PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


Motorstorm: Devil's weekend 


Das neueste Download-Pack für Sonys 
staubige Raserei, welches zusammen 
mit dem Update 3.0 veröffentlicht 
wurde, beinhaltet die Strecke Devil’s 
Crossing, fünf Fahrzeuge mit je drei 
Lackierungen, ein neues Festival mit 

9 Renn-Events, einen Hidden-Music- 
Track von Elite Force und zahlreiche 
freischaltbare Boni — darunter noch 
mehr Lackierungen und eine weitere 
Dreckschleuder. Die komplett neu de- 
signte Piste bietet mehrere gefährliche 
Kreuzungen und ist nach Aussage der 
Entwickler der größte Zusatz-Content, 
den man bisher für MotorStorm veröf- 
fentlicht hat. (to) 


Termin: 7. November. Preis: 5,99 Euro. 


TEKKEN 5: Dark ReSS. online 


Endlich gibt es Namcos ehemaligen 
PSP-Prügler im PlayStation-Store auch 
mit Online-Modus. Hierbei versam- 
meln sich bis zu acht Spieler in einer 
Session, wobei natiirlich weiterhin 

nur 1-gegen-1 gekämpft wird. Auf 

der Suche nach offenen Spielen kann 
man wahlweise nach gleichwertigen 
Gegnern suchen. Wer selbst eine Lobby 
erstellt, darf Parameter wie Rundenzahl 
und -Zeit, maximale Spielerzahl und 
private Plätze einstellen und die Chat- 
Funktion auf Wunsch deaktivieren. Je 
nach Qualität der Internetverbindung 
teilten wir oft flüssig, manchmal aber 
auch mit Verzögerung Schläge aus. 
Dennoch ist der Modus ein großer 
Pluspunkt. (to) 


Termin: 8. November. Preis: 19,99 Euro 
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PAIN 


Party-Spiel > Wer sich an Rag- 
doll-Effekten nicht satt sehen kann 
und zudem einen ausgepragten 
Hang zum Sadomasochismus 
hat, sollte sich schleunigst Pain 
aus dem PlayStation-Store sau- 
gen. In der comichaft überzeich- 
neten Zerstörungsorgie geht es 
darum, diverse schräge Figuren 
mit einer überdimensionalen Zwil- 
le durch verschiedene zerstörbare 
Levels zu schleudern und sowohl 
bei den „Flugschülern“ wie auch 
in der Umgebung möglichst viel 
Schaden anzurichten. Klingt herr- 
lich schwachsinnig, ist aber eine 
Mordsgaudi und gar nicht so ein- 
fach. Schussstärke und -Winkel 
sind schnell eingestellt, doch 
Ihre menschliche Kanonen- 
kugel lässt sich in der Luft 
noch dezent lenken, kann 
Tricks ausführen und sich 
an nahezu allen Objekten 


à u ^N N 


E Timing-Sache: Vom schwingenden Stahlträger aus lassen wir uns gleich in 
die Frühstücks-Cerealien fallen und richten noch mehr Chaos an. 


festhalten. Nach einem Aufprall 
dürfen Sie Ihren Charakter zudem 
noch mehrmals durch die Gegend 
„schubsen“, um so vielleicht doch 
noch die nächste Dynamitkiste 
zur Explosion und weitere Punkte 
aufs Konto zu bringen. 

In weiteren Spielmodi müssen 
Pantomime-Künstler im Tiefflug 
gepackt und durch aufgestellte 
Glasscheiben gepfeffert oder wild 
gewordene Affen innerhalb eines 
bestimmten Zeitlimits über den 


Haufen geschossen werden. Ein 
umfangreiches Trophäensystem 
ist ebenso an Bord wie ein Mehr- 
spieler-Modus für bis zu vier ,,Pai- 
niger“. Weniger schón: Sie dürfen 
nur offline um die Wette fliegen 
und müssen einen Teil der frei- 
schaltbaren Maps und Figuren im 
Store nachkaufen. TO 
HERSTELLER: SONY 

ENTWICKLER: IDOL MINDS 

TERMIN: MITTE DEZEMBER 

PREIS: NOCH NICHT BEKANNT 


BLAST FACTOR: ERWEITERTE FORSCHUNG 


x ^ KE 


E Verseucht: Am Ende jeder „Laborprobe“ wartet ein harter Endgegner. 


ACTION > während sich unse- 
re amerikanischen Zockerkolle- 
gen schon seit Monaten durch 
das Blast Factor-Add-on ballern 
dürfen, kommen wir erst jetzt in 
den Genuss der erweiterten For- 
schung. Diese bietet eine ganze 
Reihe neuer Gegnertypen, ein 


sowie 


neues Waffen-Upgrade 
einen Hybrid-Modus, in dem Sie 
abwechselnd neue und alte Le- 
vels dekontaminieren müssen. 
Nach wie vor lässt sich die Spiel- 
ebene durch Neigen des Sixaxis- 
Controllers kippen, um sämtliche 
Viren auf eine Seite zu spülen. Im 


Gegensatz zum Hauptspiel bie- 
ten die Arenen nun verschiede- 
ne Grundrisse. Der Vier-Spieler- 
Koop-Modus ist ebenfalls wieder 
dabei, leider fehlt erneut die Net- 
work-Unterstützung. Online sind 
lediglich Ranglisten abrufbar. 
Wieder bombas(s)tisch: der volu- 
minóse Sound. TO 


ACTION 


Spieler: 4 

Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: Bluepoint Games 
Termin: 22. November 
Preis: 2,99 Euro 


FAZIT Das Add-on ist grafisch und 
spielerisch abwechslungsreicher als das 
Original. Eine lohnenswerte Investition! 
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H Kai 


Bi Online-Duell: Der Anpfiff ist die einzige verzögerungsfreie Spielsituation. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2008 


FuBball ist unser Leben! Doch taugt 
der Konami-Kick auch online? 


Fußball > „Im Moment arbei- 
ten wir mit Hochdruck an einer 
schnellstmöglichen Lösung und 
möchten uns für eventuell ent- 
Unannehmlichkeiten 
schmettert es 


standene 
entschuldigen.“, 
uns entgegen, als wir die Online- 
Verbindung zu den Konami-Ser- 
vern erfolgreich aufgebaut haben. 
Keine guten Vorzeichen für einen 
kurzen Kick im World Wide Web. 

Im Online-Modus stehen Ihnen 
lediglich zwei Spielvarianten zur 
Verfügung: Entweder klettern Sie 
in einem Punktespiel die Ranglis- 
ten ganz nach oben oder Sie be- 
streiten ein prestigefreies Freund- 
schaftsspiel. Haben Sie sich in 
der PES-Lobby einen Gegner 
nach Ihren Präferenzen ausge- 
wählt, geht’s zum Anstoßpunkt. 
Nun ergibt die eingangs erwähnte 
Entschuldigung einen Sinn. 

Wenn es Ihnen gelingt, die vir- 
tuellen 90 Minuten erfolgreich zu 
beenden (nicht selten bricht die 
Verbindung vorher ab), werden 
Sie auf dem Platz mit krassen 
Verzögerungen überrascht. Ver- 
wirrende Ballteleportationen sind 
eher die Regel als die Ausnahme. 
Auch werden Animationsphasen 
nicht selten „übersprungen“, so- 
dass 
möglich sind. 

Konami hat bereits einen Patch 
angekündigt, der zum derzeitigen 
Testzeitpunkt leider noch nicht 
erhältlich war. oY 


rasante Spielzüge kaum 


www.playdrei.de 


в onur vildirancan 
Ich bin maBlos 
enttäuscht, 
wie unfertig 


Konami seinen 
Vorzeige-Titel 
unters Volk 
gebracht hat. 
Während ich 
die techni- 
schen Patzer 
im Offline-Modus noch verzeihen 
konnte, weil sich diese eben nicht 
auf das hervorragende Gameplay 
ausgewirkt hatten, muss mein Urteil 
über den Online-Modus radikaler 
ausfallen. Spielverzögerungen 
(„Lags“) en masse vermiesen mir 
jegliche Freude am Konami’schen 
Ballsport. Wenn die Kugel wie von 
Geisterhand ins Tor fliegt, ist Frust 
vorprogrammiert. Selten war ein 
Patch so bitter nötig wie hier! 


ENTER 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
4:3, 16:9 
Video-Modi: 720p 


Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
= DATEN 
Hersteller: Konami 
Entwickler: Konami 
Termin: 24. Oktober 
Spieleranzahl: 1-2 
USK: ohne Altersbeschränkung 
Preis: ca. 65 Euro 
WERTUNGEN 
= RATINGS 


online 


EINZELSPIELER 


Playstation 3 40GB 


Online-Shoppen 


24 Stunden 
games. 


Sony PSP 


Sony PSP Slim&light 


Wir führen auch das Programm für 
X-BOX / | 
GAMECUBE / 
PC GAMES / 
NINTENDO DS / 
NINTENDO GAMEBOY / 
ANIME&DVD / 
TRADING CARDS / 


Mehr unter 


primalgames.de 
Bestellungen oder Vorbestellungen unter: 
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Artikel mit Altersfreigabe 18 Jahren liclern wir gegen Altersmachweis per Post Ident Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer Versand ab 24 Euro Portolrei darunter 
2,90 Mochnehme: Nachnuhnse und Zuhlschein gebühr 5,99 Vorkasse: kein Porto 18 rv Produkte 3,40 Preisänderungen vorbehalten. 


hardware vorstellungen 


HARDWARE ` 


Wir präsentieren Ihnen in jeder Ausgabe die 


besten und interessantesten Neuheiten 


aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


Thrustmaster Ferarri GT Experience 


dies Len mit Ferrari-Lizenz und toller Ausstattung. Die Zahl der Renn- 
spiele für die PS3 wächst ständig, weswegen sich die Anschaffung ei- 
nes Lenkrades für Fans des schnellen Genres mittlerweile doch lohnt. 
Wer allerdings nicht die knapp 300 Euro für Logitechs G25 ausgeben 
möchte, aber dennoch ein hochwertiges Lenkrad möchte, sollte einen 
Blick auf das Ferrari-GT-Experience Wheel werfen. Dieses bietet ein 
„Vibration Feedback Touch Sense“-Feature, hinter dem sich eine er- 
weiterte Vibrationsfunktion verbirgt, die echtes Force-Feedback über- 
raschend gut und kräftig simuliert. Zudem kann die Sensitivität nach 
Wunsch eingestellt und sämtliche Buttons, Schaltwippen und Pedale 
ebenfalls den eigenen Vorstellungen angepasst werden. 

Die Pedalerie fällt großzügig aus, sodass auch Hobby-Rennfahrer 
mit großen Füßen noch gut damit umgehen können. Das mit gummier- 
tem Gewebe überzogene Lenkrad fühlt sich sehr gut an, die Buttons 
und Schaltwippen sind stets gut erreichbar und auch beim Spielen ist 
es sehr präzise. In Hinsicht auf die Optik lässt sich nichts Negatives 
berichten: Das Lenkrad ist rundum hochwertig - die Ferrari-Logos ver- 
stärken diesen Eindruck zusätzlich. 

Dafür, dass das Wheel auch bei den wildesten Rennen noch fest am 
Tisch bleibt, sorgen extra breite Klammern auf der Unterseite des edlen 
Stücks. Rennspielfans, die mit der Anschaffung eines Lenkrads lieb- 
äugeln, sollten unbedingt einen Blick auf das schmucke Eingabegerät 
aus dem Hause Thrustmaster werfen. 


Hersteller: Thrustmaster | Erscheinungstermin: erhältlich | Preis: 49,- Euro 


76 | Ausgabe 00/2007 |play? 


Wir verlosen den ZONE3-Sitzsack für Gamer 
Hersteller: ZONE3, Termin: erhältlich, Web: www.zone-3.de 


Sie wollen beim Zocken gemüt- 
lich ablümmeln? Dann sollten 
Sie einen Blick auf den coolen 
Sitzsack aus dem Hause 
Zone3 werfen, der bereits in 
den Chillout-Areas auf der 
Games Convention zu finden 
war. Wir verlosen das schi- 
cke Stück jeweils einmal in 
Schwarz und Camouflage. 


Wie Sie teilnehmen können, erfahren Sie auf Seite 96! Kennwort für dieses Gewinnspiel ist 
,Play3 01". Einsendeschluss ist der 28. Dezember 2007. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. Allen Teilnehmern viel Erfolg! (te) 


www.playdrei.de 


test hardware 


Hama Ladestation 


Thrustmaster Wireless Controller 


Hersteller: Hama, Preis: ca. 25 Euro 


Wie oft haben Sie sich eigentlich 
schon geärgert, weil Sie vergessen haben, 
Ihre PlayStation-3-Controller zu laden? 
Mit der schmucken Ladestation aus dem 
Hause Hama können Sie hiergegen etwas 
tun — dank diesem praktischen Stück 
Hardware sind Ihre Controller bestens 
aufbewahrt und auch der Kabelsalat rund 
um den Fernseher wird immerhin ein 
wenig reduziert. 


Ausstattung 

Die Ladestation dient nämlich sowohl als 
edle Lade-Möglichkeit und zugleich zur 
Aufbewahrung der Controller. Angeschlos- 
sen wird das gute Stück via USB an die 
PS3 — das passende Kabel und eine gute 
deutsche Anleitung liegen der Verpackung 
der Ladestation natürlich bei. 


Funktionalitat 


In nur wenigen Stunden sind zwei Control- 
ler voll geladen, was von einer Status-LED 


Fazit 


farblich angezeigt wird. So haben Sie zum 
einen immer schön voll geladene Akkus, 
zum anderen sind die Controller ordentlich 
aufbewahrt. Mit Dritthersteller-Control- 
lern ist die Ladestation allerdings nicht 
kompatibel. 


Ergonomie 

Optisch ist die Ladestation im Look der 
PS3 gehalten und macht sich hervorra- 
gend neben Sonys Konsolen-Flaggschiff. 
Allerdings hinterlassen Sie mit Ihren 
Fingerabdrücken schnell Flecken auf 
dem schwarz glänzenden Plastik der 
Ladestation. 


Verarbeitung 

In Hinblick auf Verarbeitung und Mate- 
rialauswahl macht Hamas Ladestation 
einen recht ordentlichen Eindruck — auch 
wenn die (aufgeklebten) silberfarbenen 
Verzierungen des Geräts nicht wirklich 
edel aussehen. 


Alternative zum Ladekabel: Die Ladestation von Hama sorgt für Ordnung und volle 
Akkus und sieht darüber hinaus schick aus. Lediglich der Preis ist mit circa 25 Euro 
nicht wirklich günstig. Wen es allerdings nicht stört, seine Controller auch weiterhin 
mit dem Standard-USB-Kabel zu laden, der kann sich die Kosten dieser Anschaffung 


Hersteller: Thrustmaster, Preis: ca. 40 Euro 


Die meisten Spieler schwören 

auf die Original-Pads ihrer Konsole 

— Controller anderer Hersteller sind keine 
Alternative. Wer sich nicht auf Original- 
Controller fixiert hat, sollte Thrustmasters 
neues Wireless PS3-Joypad náher unter 
die Lupe nehmen. 


Ausstattung 

Neben dem Controller finden Sie in der 
Verpackung noch einen USB-Dongle, 

den Sie in die Konsole stecken und der 
dann die Signale des Pads empfángt. Die 
Anleitung ist auf Deutsch und erklärt Ihnen 
recht verstándlich die Funktionen und den 
Umgang mit dem Pad. Nur eines vermisst 
man an dem Controller: einen Akku anstel- 
le der drei AAA-Batterien. 


Funktionalitat 

Der groBe Pluspunkt dieses Controllers ist 
seine vielseitige Einsetzbarkeit an der PS2, 
PS3 und sogar dem PC. Zwei Motoren sor- 


Fazit 


gen zudem dafiir, dass Sie bei PS2-Spielen 
auch in den Genuss des Vibrations-Fea- 
tures kommen. Die Funkübertragung 

ohne Verzögerung ist recht ordentlich 

— die Reichweite beträgt bis zu 10 Meter 
Abstand zur Konsole. 


Ergonomie 

Das winzig kleine Pad mit seinen gum- 
mierten Griffen liegt überraschend gut in 
der Hand, sämtliche Buttons sind gut er- 
reichbar und auch die Analogsticks haben 
den richtigen Widerstand beim Spielen. 
Lediglich das Digikreuz könnte noch einen 
Tick genauer sein. 


Verarbeitung 

Sowohl die Materialauswahl als auch 

die Verarbeitung des Thrustmaster-Pads 
geben keinerlei Grund zu Beanstandungen: 
Der Controller macht einen sehr robusten 
Eindruck und fühlt sich darüber hinaus 
sehr gut an. 


Das Thrustmaster-Pad ist eine gute Alternative zu Sonys Original, auch wenn es kleine- 
re Schwächen wie das Digikreuz oder das Fehlen eines Akkus aufweist. Dafür punktet 
der Controller bei Preis, Ergonomie, Verarbeitung und vor allem bei den vielseitigen 
Anwendungsbereichen an Playstation 2 und 3 sowie auch am Computer. 


eigentlich sparen. 

Ausstattung (6) Ausstattung (6) 

Funktionalität (5) Funktionalität (8) 

Ergonomie (6) Ergonomie (6) 

Verarbeitung (5) Verarbeitung (8) 

WERTUNG (5) EEEEEEE WERTUNG (7) ТТТ Т . 


$ commission FOR FAIR PLAY 


Ен BANNED . 


WEGEN UNLAUTEREN VORTEILS 


VERLIERST DU AUF EINMAL GEGEN RIVALEN, DIE DU NORMALERWEISE IN DIE TASCHE 
STECKST? UNSERE BEOBACHTUNGEN HABEN ERGEBEN, DASS DIESE VIELLEICHT Б 
SCHON DIESES RUN’ N' DRIVE GAMEPAD NUTZEN! GEÄCHTET WEGEN FOLGENDER FEATURES: 


di 


Za 


Run’N’Drive 3 iN 1 
WIRELESS: 


$ OPTISCHES RAD FÜR BISHER UNERREICHTE PRÄZISION IN ALLEN SPIELSITUATIONEN 

ze MULTI-TRIGGER BRINGEN ULTIMATIVEN TRIGGER-FUN 

Жз MAPPING ERLAUBT DEM SPIELER JEDERZEIT KONFIGURIEREN DES GAMEPADS - NULL AUSFALLSZEITEN 
© 7 ACHSEN BIETEN BERAUSCHENDE REALITÄT - ABSOLUT STARKES ANSPRECHVERHALTEN INKLUSIVE 
ze ERGONOMISCHES DESIGN BIETET EXTREMEN KOMFORT 

#9 KOMPATIBEL MIT DEN PLATTFORMEN PS2®, PS39* & PC 

$ VERFÜGBAR IN KABELVERSION UND KABELLOS (2,4 GHZ TECHNOLOGIE) 


RUN'N'DRIVE 3 iN 1 
*Auf der Playstation® 3: Unterstützt ausschließlich « Playstation® З » Spiele - unterstützt keinen « Bewegungssensor » 


ACHTUNG: HALTE DICH UNBEDINGT VON WWW.THRUSTMASTER.COM FERN, UM EINE VERFOLGUNG 


ZU VERMEIDEN! 


Guillemot Corporation S.A. B.P 2 56204 La Gacilly Cedex - France © 2007 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. 
PlayStation, Playstation®3, PS2 und PS3 sind eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer Entertainment. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen werden hiermit anerkannt und sind Eigentum ihrer 
jeweiligen Eigentümer. Fotos und Abbildungen nicht bindend. Inhalt, Design und Eigenschaften des Produkts können ohne Bekanntmachung geändert werden und variieren von Land zu Land. 


PSP 


Auf den folgenden zwei Seiten stellen wir Ihnen kommende 
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von morgen für Sonys handliches Multitalen 


t "Ww 


ы 


ID SOF 


Die „Lieblinge“ der USK 
und BPjM erweitern ihren Horizont. 
Bekannt ist id Software vor allem 
für die Entwicklung zahlreicher 
Ego-Shooter, die meist schnel- 
ler indiziert waren, als man sie 
durchspielen konnte. Neben ihrer 
Next-Gen-Technologie, der Rage 
Engine (siehe Seite 16) konzentrie- 
ren sich die Mannen und Technik- 


Guru John Carmack neuerdings 


Ganz schön gruslig Orcs & Elves 
auf dem Nintendo DS. 


NEWS 


t kurz und kompakt vor. 


{ 
{ 
ud 


TWARE 


ENTWICKELT SPIELE FÜR PSP 


auch explizit auf mobiles Spielen. 
Die neu gegründete Tochterfirma 
id Mobile soll in Zukunft Spiele 
für Handys, aber auch Nintendos 
DS und Sonys PSP produzieren. 
Zwar wurden noch keine Details 
genannt, aber man „denke darü- 
ber nach, bekannte Marken mobil 
neu zu beleben." Die BPjM wird 
sich freuen, erwachsene Spieler 
hoffentlich ebenfalls. MB 


t Ve: a ba LAS 
Flammenschwert Bislang kommen 
lediglich Rollenspieler auf ihre Kosten. 


www.playdrei.de 


MEDAL OF HONOR HEROES 2 


Der Westentaschen-Krieg geht weiter, gestaltet sich aber Uberraschungsarm. 


> Auch der zweite Teil von EAs Weltkriegs-Ballerei 
bleibt dem WWII-Szenario treu und steckt Sie dieses Mal in die Haut 
des OSS-Agenten John Berg. In den insgesamt sieben Missionen des 
Story-Modus müssen Sie beispielsweise U-Boote zerstören oder ge- 
heime Dokumente beschaffen – Standard-Kost eben. Die künstliche 
Intelligenz der Feinde ist im Vergleich zum Vorgänger schwächer aus- 
gefallen und auch die Rücksetzpunkte sind nicht mehr ganz so fair 
verteilt wie bei Teil 1. Auch Heroes 2 verfügt über einen ausgeprägten 
Mehrspieler-Modus, der es Ihnen ermöglicht, in drei Spielmodi (Death- 
match, Team-Deathmatch und Infiltration) gegen 31 andere Spieler im 
Infrastruktur-Modus und Ad-hoc gegen 7 Spieler zu zocken. UC 


~ Munition ist voll! 
II 
ШШЕ 
ш Authentisch: Das Waffenarsenal kann sich auch im zweiten 
PSP-Medal-of-Honor sehen und vor allem hóren lassen. 


re пке Cat BIBKOLSIILILICIIODSULPATABLO! 


ш Deutlich schwächer: Die KI der Gegner hat im Vergleich zu Teil 1 abgenommen. 


SOUNDTRACK ZU "PSP CHARTS N 
SILENT HILL ORIGINS — VERKAUFSCHARTS 


Von Konami gibt’s was auf die Ohren! * GRAND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES 


e: Action Hersteller: Rockstar Games 


2. Die Simpsons — Das Spiel 
H 


Genre: Action er: Electronic Arts 
КЕР 3. FIFA 08 
Werer? Genre: FuBball He зг: Electronic Arts 
T ee 4. Need for Speed Carbon Own the City (Platinum) 
" d Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 
5. Di Sims 2 - Gestrandet 
ent Hersteller: Electronic Arts 


| 
» Was wáre Silent Hill ohne die prágnante und mitunter verstó- LES E R C HA RTS 


rende Musik von Akira Yamaoka? Nicht dieselbe intensive Erfahrung. 


Bereits zu allen vorherigen Teilen erschienen deswegen auch extra 1. GRAND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES 
Genre: Action Hersteller: Rockstar Games 
Soundtracks auf CD. Während der Tonträger zum ersten Teil nur noch 


schwer zu finden ist, können sich Fans die Soundtracks von Silent 
Hill 2, 3 und Silent Hill 4: The Room beispielsweise beim Soundtrack- 


2. Grand Theft Auto: Liberty City Stories 
inre: Action : 


e r: Rockstar Games 
3. Tekken: Dark Ressurection 


Spezialisten Synsoniq bestellen (www.synsonig.de) oder gleich auf die ienre: Beat em Up Hersteller: Sony 
deutsche Konami-Website gehen (www.konamistyle-europe.com/de). ^ Need tor Speed'Underground ван. | 

Genre: Action-Rennspiel lersteller: Electronic Arts 
Ob dort auch der Soundtrack von Silent Hill Origins zu haben sein wird, 5. Ratchet & Clank: Size Matters | 
ist noch nicht sicher. In Japan erscheint das gute Stück auf jeden Fall Genre: Action Hersteller: Sony 


am 25. Januar und enthält 30 Songs. MB 
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PSP 


SCHATTEN 
E 


SPIDER 
мк. 48 


в TONI OPL 


Das fordernde Taktik- 
geplänkel machte mir 

fast mehr Spaß als die 
actionlastigen Vorgänger 
— auch wenn sich sowohl 
meine Jungs als auch 

die Sóldner-Schergen 
manchmal wirklich sau- 
blöd anstellten. Allerdings 
sollten Entwickler langsam 
begreifen, dass man mit der PSP hauptsäch- 

lich unterwegs spielt und daher dringend ein 
flexibleres Speichersystem braucht. Vor allem 
dann, wenn es keine Neustart-Funktion gibt und 
ich nach jedem gescheiterten Versuch auch noch 
elend lange Ladezeiten in Kauf nehmen muss! 
Grafisch ist Tactical Strike dagegen rundum 
gelungen. Die Maps sind zum Teil gigantisch 
groß und strotzen nur so vor Details, genauso 


Tango down: Cypher erhält den Befehl „Lautlos töten“ und rammt dem Feind ein Messer in den Rücken. 


qu» SOCOM: 
TACTICAL STRIKE 


Nach zwei PSP-Einsätzen verlässt das Fireteam Bravo bekanntes 
Action-Terrain und wagt sich auf 5 


wie die sauber animierten Charaktermodelle. 


In akustischer Hinsicht gefällt mir vor allem die 
multilinguale Sprachausgabe. Einsatz geglückt! 


в TECHNISCHE ANGA 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 640 kB 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 

(60 Euro inkl. Headset) 


Wachablösung an 
der Navy-Seals-Front. Statt der 
SOCOM-Veteranen von Zipper 
Interactive sind nun Slant Six 
Games zum PSP-Rapport ange- 
treten. Das im kanadischen Van- 
couver ansässige Softwarehaus 
feierte mit Syphon Filter: Dark 
Mirror seinen Einstand und ver- 
passte nun der beliebten Dschun- 
gelhatz der vormals titelgeben- 
den Navy Seals einen komplett 


Dabei bleibt es Ihnen selbst 
überlassen, ob Sie Ihre Soldaten 
in der Gruppe, paarweise oder 
sogar einzeln durchs Feindgebiet 
scheuchen. 


INTERNATIONALE ELITE 

Zu Beginn der Kampagne müssen 
Sie sich für eines von neun wähl- 
baren Spezialkommandos ent- 
scheiden, darunter neben den be- 
reits erwähnten U.S. Navy Seals 


(mit deutschen Untertiteln). Zwar 
gibt es lediglich neun Aufträge 
(plus Instant-Action-Missionen), 
je nach Spielweise und gewähl- 
tem Schwierigkeitsgrad kann 
sich ein Gefecht aber locker über 
mehrere Stunden hinziehen. 

Auf der Suche nach einem von 
Söldnern entführten Botschafter 
befreien Sie in Panama so man- 
che Geisel, entschärfen Bomben 
und stibitzen hochbrisante Com- 


> DATEN neuen Tarnanstrich. Denn anders auch die deutschen Kommando- puterdaten. Nach erfolgreicher 
Hersteller: ....... РИТА Ѕопу А A ; ; A "T "n ; " 
ERE E Slant Six Games als in den Vorgängern steuern Sie Spezialkräfte, der britische SAS Mission vergeben Sie Skill-Punkte 
Erscheint: ......................... erhältlich in Tactical Strike nicht mehr nur oder das 707. Special Mission an Ihre Männer und kaufen neue 
$рїеїегапгаһЇ:........................... 1-4 ; " А 5 К " eds 
Schwieripkeltsgrad: . ....... leicht | normal | hart einen Charakter, sondern befehli Battalion aus Südkorea. Frank- Waffen für kommende Einsátze, 


gen gleich ein ganzes Vier-Mann- 
Squad. Dies geschieht über ein 
zunächst gewöhnungsbedürfti- 
ges Kommandosystem, das an 
Full Spectrum Warrior erinnert, 
sich nach etwas Übung aber als 
ziemlich ausgeklügelt 


reich, Italien, Spanien und Holland 
sind ebenfalls vertreten. Der Clou: 
Entsprechend der gewählten Na- 
tionalität ertönen auch Missions- 
Briefings, Funksprüche und Kom- 
mentare der Camouflage-Crew in 
ihrer jeweiligen Landessprache 


die zum Ende hin wirklich knüp- 
pelhart werden. Online  stür- 
zen Sie sich in fünf spannende 
Versus-Modi wie Team-Death- 
match, Zerstörung oder VIP-Es- 
korte — alles inklusive Headset- 
Unterstützung. TO 


в VOR- UND NACHTEILE 


Umfangreiche taktische Möglichkeiten, hinzu 
о kommt ein groBes Waffenarsenal. 


\ Neun Spezialeinheiten unterstreichen den 
/ internationalen Ansatz ohne US-Patriotismus. 


Ad-hoc- und Infrastrukturmodus für bis zu 
д vier Spieler mit Voice-Chat-Unterstützung. 
Y Gelegentlich kommt es zu Kl-Aussetzern, x 
Së Kameraproblemen und Clipping-Fehlern. 
F Die Story ist belanglos und austauschbar, das 
Ы? Checkpoint-System teilweise frustrierend. 
FTN Während Ad-hoc- und Infrastruktur-Matches 
X kommt es des Öfteren zu Lags und Freezes. 


erweist. 


ANGRIFF 


в RATINGS 


GRAFIK 


SOUND 


ИЙЕ 


ENEEN | 


Fire in the Hole: Beim Granateneinsatz können Sie 
Wurfrichtung und -weite selbst bestimmen. 


Feindkontakt: Damit Alpha den Helikopter zerstören 
kann, gibt das Bravo-Team Feuerschutz. 
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ш Vernichtend: Der Flammenwerfer hat nicht die größte Reichweite, erledigt aber selbst stärkere Gegner im Nu. 


С WARHAMMER 40.000 
SQUAD COMMAND 


irategie > Endlich mal wieder 
rundenbasierte Strategie, noch 
dazu im immer wieder gern ge- 
sehenen Warhammer-Universum. 
Da lacht das alte Spielerherz und 
das PSP-Debüt der Handy-Spe- 
zialisten Red Lynx (Macher vom 
hochgelobten Pathway to Glory 
fur Nokias N-Gage) geht durch- 
aus als gelungen durch. Ganz 
im klassischen Stil kommandiert 
sechs Teamkameraden 
durch feindverseuchte Gebiete, 
teilt sich Aktionspunkte für Bewe- 
gungen und Angriffe ein, sichert 
Terrain und beobachtet das Ge- 
schehen aus der Iso-Perspektive. 
Leider sind die 15 Missionen recht 
fix absolviert und allzu viel Spiel- 
tiefe sollte man nicht erwarten. 
Schade auch, dass das namens- 
gebende Squad vor jeder Mission 


man 


E Schön, aber belanglos: Zwischen den Missionen gibt's 
hübsche Renderfilmchen ohne Inhalt. 


www.playdrei.de 


d П 5 mpft. Endlich mal wieder ein 
PSP-Spiel, das ос a das System zugeschnitten ist. 


ш Perfekte Übersicht: Die jederzeit einblendbare Übersichtskarte gewährt den 
vollen Überblick über die Lage und sollte regelmäßig genutzt werden. 


neu aus gesichtslosen Space 
Marines zusammengestellt wird 
- eine richtige Bindung zu den 
Jungs kommt nicht auf. Dement- 
sprechend regungslos nimmt man 
Verluste hin, die man sich zudem 
stets leisten darf, da die Mission 
auch dann geschafft ist, wenn 
nur einer der Soldaten überlebt. 


Waffen:123 


WAFFE WAHLEN 


Die Atmosphäre kommt toll rüber, 
die Optik gefällt und dank freier 
Speichermöglichkeit kommt kein 
Frust auf. In Ermangelung einer 
zweiten Version konnten wir den 
Mehrspielermodus leider 
ausprobieren, reichen dies aber 
in der nächsten play? zusammen 
mit dem Online-Test nach. MB 


nicht 


Spaco Marine 
TREFFERPUNKTE 
AKTIONSPUNKTE 


PRIMÄRWAFFE 
ter 


SCHADEN 
ANBRIFFSTYP. 
EINSATZKOSTEN 


SEHLINDARWAFFE 
Kettenschwert 
SCHADEN 
ANGRIFFSTYP 
EINSATZKOSTEN 

AP GEWICHT o 


EA N GIS 


250 я 
NAHKAMPF |j 
4 


li Vorbereitung: Vor jeder I Mission wählt man Waffen und 


Munition aus, was sich auf die Aktionspunkte auswirkt. 


»- мак Bütefür 


| Ich bin nicht der größte Fan 

des Warhammer-Univer- 

sums und dennoch hatte 

mich Squad Command 

schnell begeistert. Die 

Steuerung funktioniert her- 

vorragend und geht schnell 

in Fleisch und Blut über. 

Da ist es umso tragischer, 

dass der Spaß nach 15 
Missionen auch schon wieder vorbei ist. Zwar 

| dauern einige Missionen recht lang, dennoch hat- 

| te der Titel ruhig etwas umfangreicher ausfallen 

dürfen. Immerhin gibt's einen Mehrspielermodus, 

| den wir mangels laufender Server noch nicht 

ausprobieren konnten, aber per Game Sharing 

| deutete sich schon ein unterhaltsamer Schlag- 

| abtausch an. Wer mit dem Genre grundsätzlich 

| etwas anfangen kann, der sollte unbedingt mal 
reinspielen. Größtes Manko ist die zusammen- 

| hanglose Inszenierung und der Verzicht auf 
wiedererkennbare Gesichter bei der eigenen 

| Truppe – das kostet einiges an Atmosphäre. 


TECHNISCHE ANGABEN 
шишиши Game Sharing: ja 
puana Wi-Fi-Modus: ja 


A A Memory-Stick: deutsch/deutsch 
sé Usk: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


m= DATEN 

| Негвїейег:.............................. THQ 

| ЕпїмїсКЇег:......................... Red Lynx 

Termin: ........................ 23. November 
| 5$рїеїегапгаһЇ:........................... 1-8 
| Schwierigkeitsgrad:..... . leicht / normal / schwer 
| 

WERTUNGEN ` 


= VOR- UND NACHTEILE 
Die Steuerung geht flott von der Hand und 
ermöglicht die volle Kontrolle. 


(С) Die stimmungsvolle Optik sorgt für tolle 
(1) Atmosphäre und Spannung. 

Ad-hoc- und Infrastrukturmodus für bis zu 
acht Spieler 

In fast jeder Mission gibt’s neue Einhei- 
tentypen oder Waffen. 

Mit 15 Missionen ist die Solo-Kampagne 
recht fix absolviert. 


, Die Zwischensequenzen sind schön 
"SÉ gerendert, inhaltlich aber völlig belanglos. 


= RATINGS 


GRAFIK | 
(leg SPIELSPASS 


SOUND n 
|| 8H 
MULTIPLAYER ` 
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test PSP 


ш Übereifrig: Bis Sie Gegner durch eine Tastenkombination anvisiert haben, 
hat das Team meist bereits alles über den Haufen geballert. 


GD SWAT: 
TARGET LIBERTY 


Strategie extra-light. Dieses SWAT-Team 


hat’s einfach nicht drauf. 


в REDAKTEUR 


Eigentlich 
stehe ich ja 
auf dieses 
Konzept, bei 
dem sich die 
Spielfiguren 
verbessern 
und ich alte 
Missionen 
erneut 
angehen kann, um ein besseres 
Ergebnis zu erzielen. Wer z. B. 
Terroristen lebendig fasst, wird mit 
Bonuspunkten belohnt. Das könnte 
motivieren, tut es aber nicht, denn 
Taktik wie Action bleiben auf der 
Strecke. Immerhin sind die Levels 
grafisch ansprechend umgesetzt, 
dafür ist der Spielverlauf monoton 
und unterfordert: Tür öffnen, Raum 
stürmen, rumschreien (,,POLICE! 
HANDS UP!“), Terroristen knebeln. 


[INFOS | 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
LLL Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 128 KB 
= Sprache/Text: 
englisch/englisch 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 

Hersteller: . Sierra 
Entwickler: 3G Studios 
Erscheint: ..... . . 26. Oktober 
Spieleranzahl:. . ... 1-4 


Schwierigkeitsgrad:. ‚leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


= RATINGS 
GRAFIK 


105 |spieLspass 
SOUND 


ШШ ео 


MULTIPLAYER 
IIIlso 
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Strategie > Prinzipiell spielt 
sich SWAT: Target Liberty ähnlich 
wie Killzone: Liberation, nur eben 
mit SWAT-Team. Zudem hat man 
mehr Möglichkeiten, sein Team 
herumzukommandieren. Statt zu 
festgelegten Punkten darf man 
seine Jungs beispielsweise über- 
all hinschicken, hinter so ziemlich 
jedem Gegenstand in Deckung 
gehen lassen, oder Räume auf 
verschiedene Arten stürmen. Ein 
bisschen Rollenspiel ist auch da- 
bei. Nach gelungenen Einsätzen 
erhalten die SWAT-Mitglieder Er- 
fahrung und verbessern ihre Fä- 
higkeiten. Aber spätestens hier 
fängt man an, sich zu wundern. 
Wieso lernt ein Scharfschütze 
erst im Verlauf seiner Karriere, 
gut zu zielen? Wer solch logische 
Schlupflöcher 
weil er mal wieder Bock auf Echt- 
zeitstrategie hat, sei trotzdem ge- 
warnt. Die Figuren bewegen sich 
im Schneckentempo, die Kame- 
ra bietet nicht immer die nötige 
Übersicht, die Zielerfassung ist 
umständlich, die Umgebungen 
sind statisch und 
Weise interaktiv und der Spiel- 
verlauf wiederholt sich von Level 


verzeihen kann, 


in keinster 


zu Level. Bereits nach der ersten 
der 12 Missionen hat man alles 
gesehen, was das Spiel hergibt. 
Der Multiplayer-Modus reißt’s da 
auch nicht raus. In drei Spielmodi 
jagen bis zu vier Spieler miteinan- 
der Terroristen oder eskortieren 
einen VIP. cs 


© Horror-Hospital: So viel wie hier ist selten auf einmal los. Die Aliens 
haben sich im Krankenhaus eingenistet — wir jagen es in die Luft. 


QD ALIENS VS, PREDATOR: 
SURVIVAL OF THE FITTEST 


Ein Sprichwort besagt: „Wenn zwei sich streiten, 
freut sich der Dritte." Nicht im vorliegenden Fall. 


Action > Pünktlich zum Kinostart 
der Sci-Fi-Horror-Fortsetzung Ali- 
ens Vs. Predator beschert Vivendi 
Games der PSP-Gemeinde das 
zugehórige Pixelabenteuer. Die 
Story: Ein Xenomorph-Raum- 
schiff ist auf der Erde zerschellt. 
blutrünstige 
machen sich über die Menschen 
her und vermehren sich rapide. 
Ein einzelner Predator nimmt die 
Verfolgung auf. Das heißt, Sie 
schlüpfen in die schuppige Haut 
jenes humanoiden Außerirdischen 
und machen mit allerlei hochent- 
wickelten Waffen Jagd auf die 
fiesen Krabbelviecher. Zusätzlich 


Dessen Insassen 


müssen alle Beweise für die Ali- 
en-Existenz vernichtet werden. 
Während das Render-Intro 
durchaus Lust auf mehr macht, 
verliert das Gameplay schon nach 
wenigen der insgesamt 15 Level 
seinen Reiz. Wir stapfen durch 
öde, kantig-kahle Umgebungen, 
metzeln Dutzende Drohnen nie- 
der und lösen primitivste Rätsel. 
Absolut nervig ist, dass sich die 
Kamera nicht 
Laufrichtung dreht und ständig 
manuell justiert werden muss. Bis 
auf den Speer sind alle freischalt- 
baren Waffen ob ihrer schwachen 
Wirkung uninteressant, auch die 
verschiedenen Sichtmodi haben 
keinerlei Relevanz für das Voran- 


automatisch in 


kommen. Da bewahren auch Eh- 
renpunkte-System, Skirmish- und 
Koop-Modus (Ad-hoc) nicht vor 
dem Wertungsabsturz. TO 


> REDAKTEUR 


Hatten die 
Jungs von Re- 
bellion im letz- 
ten Heft für das 
hervorragende 
Renegade 
Squadron noch 
reichlich Lob 
eingefahren, so 
gibt's diesmal 
ordentlich Schelte. Ich kann nur 
hoffen, dass Survival of the Fittest 
nicht die Qualität des kommenden 
Films wiederspiegelt. Optisch und 
akustisch bestenfalls Durchschnitt, 
werden auch noch viele Elemente 
des ohnehin schon monotonen 
Gameplays ad absurdum geführt. 
Tarnfunktion, Sichtmodi, freige- 
schaltete Waffen? Braucht man alles 
kaum. „Pointless“, würden die Amis 
sagen. Ich sage: Laaaangweilig! 


| INFOS Y 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 128 KB 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 

USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 
Hersteller: Vivendi Games 
Entwickler: Rebellion 
Erscheint: 14. Dezember 
Spieleranzahl: Fließtext 
Schwierigkeitsgrad:. . . . leicht | normal | hart 
WERTUNGEN 
= RATINGS 
GRAFIK 
|| || &1 |srieLspass 

SOUND 
ШИИ leo 
MULTIPLAYER 

[111/57 
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ERLEBE DIE KLASSISCHEN STAR WARS- SCHLACHTEN . 
ÜBERALL UND WO IMMER DU WILLST! 


E müssen PSP: Ableger aussehen 
; i - ~ 1 NM 
SG P 


-S AR WARS 


d ee, ` 


JETZT UBERALL IM HANDEL! 
Nur fiir Playstation®Portable 


KREIRE DEINEN EIGENEN HELDEN KÄMPFE MIT HAN SOLO’S RENEGADE SQUADRON STEIG IN NEUE RAUMGLEITER 


LucasArts, the LucasArts logo, Star Wars and related properties are trademarks 
in the United States and/or in other countries of Lucasfilm Ltd. and/or its affiliates. ] ] 
e Star Wars Battlefront is a trademark of Lucasfilm Entertainment Company Ltd. «=> = 2 


© 2004-2007 Lucasfilm Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. All rights reserved. PlayStation.Portable LUCASARTS 


DIE VOLLE LADUNG 


TIPPS UND 


TRICKS 
AUF DER HEFT-DVD 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für Sie gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner 
Tipps und Tricks finden Sie zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf Ihrem Windows 
PC benötigen Sie lediglich den Adobe Acrobat Reader, den Sie natürlich auch auf unserer DVD finden. 


Zu folgenden Spielen finden sie Tipps, Tricks und Cheats auf unserer Heft-DVD: 


PlayStation 3 GTA Liberty City Cheats und Tipps Tekken 5 Tipps 
Blazing Angels Squadrons of WWII Cheats GTA San Andreas Cheats Thrillville Cheats 
Call of Duty 3 Cheats GTA Vice City Stories Cheats Tiger Woods PGA Tour 08 Cheats 
Crash Bandicoot (PSone) Cheats Guitar Hero 2 Cheats Tomb Raider Legend Lósung 
Def Jam Icon Cheats Harry Potter und der Feuerkelch Tipps Tomb Raider: Anniversary ARMAX-Codes 
Fight Night Round 3 Tipps Harry Potter und der Orden ... Tipps Tomb Raider: Anniversary Tipps/Artefakte 
Harry Potter und der Orden des Phünix Tipps Hitman Blood Money Lósung Tomb Raider: Anniversary Tipps/Cheats 
Jumping Flash! (PSone) Cheats Ice Age 2 Cheats Tomb Raider: Anniversary Tipps/Outfits 
Marvel Ultimate Alliance Cheats Juiced 2: Hot Import Nights Cheats Tomb Raider: Anniversary Tipps/Zwischensequenzen 
Motorstorm Cheats Justice League Heroes Cheats Tony Hawk's Project 8 Cheats 
NBA 2K7 Cheats King Kong Cheats Torino 2006 Tipps 
Need for Speed: Carbon Cheats Kingdom Hearts 2 Tipps ^ Tourist Trophy Tipps 
Tony Hawk's Project 8 Cheats Lego Star Wars 2 Cheats Transformers: The Game Cheats 
Tony Hawk's Proving Ground Cheats Lego Star Wars 2 Lósung Unglaublichen, Die Cheats 
Tiger Woods PGA Tour 08 Cheats Madden NFL 07 Cheats Urban Chaos: Riot Response Cheats 
Stuntman: Ignition Cheats Marc Ecko’s Getting Up Cheats WWE SmackDown 2006 Tipps 
Silent Hill (PSone) Tipps Marvel Ultimate Alliance Cheats WWE SmackDown 2007 Tipps 

Medal of Honor: Vanguard Tipps 

Medal of Honor: Vanguard Cheats 
PlayStation 2 Metal Gear Solid 3 Subsistence Tipps PlayStation Portable 
24 - The Game Bonus NBA Live 07 Cheats Cars Cheats 
Ab durch die Hecke Cheats Need for Speed: Carbon Cheats Crash Tag Team Racing Cheats 
AND 1 Streetball Cheats Need for Speed Most Wanted Lösung Crash Tag Team Racing Tipps 
Battlefield 2 Modern Combat Tipps NFL Street 3 Tipps ^ Def Jam Fight for NY Takeover Cheats 
Big Mutha Truckers 2 Cheats NHL 2K6 Cheats EA Replay Cheats 
Black Lösung Onimusha: Dawn of Dreams Cheats FIFA Street 2 Tipps 
Blood Rayne 2 (dt.) Cheats Pate, Der Cheats GTA Vice City Stories Cheats 
Call of Duty 2 Cheats Playboy the Mansion Tipps Gun Showdown Cheats 
Call of Duty 3 Cheats Prince of Persia: The Two Thrones Cheats Harry Potter und der Orden des Phönix Tipps 
Canis Canem Edit Cheats Project Snowblind Tipps Juiced Eliminator Cheats 
Cars Cheats PES 6 Nationalmannschaft Justice League Cheats 
Chroniken von Narnia, Die Cheats Psychonauts Cheats KAO Challengers Cheats 
Conflict Global Storm Cheats Rampage Total Destruction Cheats Lego Star Wars 2 Cheats 
Crash Tag Team Racing Tipps Resident Evil 4 (dt.) Lösung Marvel Ultimate Alliance Cheats 
Da Vinci Code, The Cheats Rogue Trooper Cheats Medievil Resurrection Cheats 
Def Jam Fight for NY Cheats Scarface (dt.) Cheats Midnight Club 3 Dub Edition Cheats 
Destroy All Humans 2 Cheats Sega Mega Drive Collection Cheats Pate, Der Cheats 
Driver: Parallel Lines Cheats Sensible Soccer Tipps Sega Mega Drive Collection Cheats 
Eragon Cheats Shadow of the Colossus Lösung Silent Hill Experience Tipps 
Fantastic Four Cheats Shinobido Weg des Ninja Cheats SOCOM Fireteam Bravo Tipps 
Fahrenheit Tipps Sims 2 Haustiere Cheats SOCOM Fireteam Bravo 2 Bonus 
FIFA Street 2 Cheat SOCOM: U.S. Navy SEALs 3 Lösung SOCOM Fireteam Bravo 2 Tipps 
Final Fantasy XII Starthilfe SOCOM: U.S. Navy SEALs Combined Assault Tipps Splinter Cell: Essentials Cheats 
Flatout 2 Cheats SOCOM: U.S. Navy SEALs C A Lósung Teil 1 Tekken: Dark Resurrection Tipps 
Fluch der Karibik Die Legende des ... Tipps SOCOM: U.S. Navy SEALs C A Lósung Teil 2 Tony Hawk's Project 8 Cheats 
Formel Eins 2006 Tipps ` Soul Calibur 3 Tipps  Thrillville Cheats 
Freedom Fighters Cheats Spartan Total Warrior Cheats Yu-Gi-Oh! GX Tag Force Karten-Codes 
Full Spectrum Warrior Ten Hammers Cheats Splinter Cell Double Agent Tipps "EN 
God Hand Tipps Star Trek Encounters Cheats „und viele, viele mehr auf unserer Heft-DVD. 
God of War Tipps Stuntman: Ignition Cheats 
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TE A) iis EL ^»! 1 Cal 
RER VLC TP Se 


Verwöhne Emanuelle mit erotischen Massage- 
techniken. Sie wird dich auch verwöhnen! 


N P oso s 


Sexy Touch - Laura  Best.Nr.38604 96 
Gel Erotisches Puzzle. Laura, eine attraktive || X-MAZE Puzzle Ee 
- ! d 4 u Brünette, spielt gerne im Swimming Pool. f | sce das pfiffige Puzzle ler. los sr 
909) MEI de | Ss ` Weihnachtsmadels zeigen 


Gemen 


Toxic-Terror Best.Nr.38586 
Rette unsere Erde vor dem nuklearen 


Best.Nr.38581 


der Liebes- 


Space Incident 2 ` Best.Nr.38600 
Aliens greifen an und haben den Erdorbit 
erreicht, nun mußt du die А 

v Д 


— | Orgasmic Best Nr.38415 
гє——э So ka n n st D u bestel le Store die heissen om 
so dass Sie sich immer 


1. Sende + an E 
fur eine Bestellung, 


2. Oder das erste Produkt gratis und 
bei jeder weiteren Lieferung 
40% sparen. Sende UUD und die 
Bestellnummer an 87555** 


Wahle einfach 0201-4390800 


4 
HANDYSOUNDS 3- Zum Standarttarif per Telefon. “ - 
So bestellist Du im Ausland: 


36020 GEILE NYMPHOMANIN 
36083 HAPPY BIRTHDAY 
36042 HUNDEBELLEN 


Ic EA SY CÓ I De 77 ^ HAN 
ODS FS ТЫ! IA mil OR Kéi 


CA7 


community play? кой, 


> PES-LEAGUE 
07/08 


Stadteturnier in Berlin: Mike 
Linden holt den ersten Titel der Saison. 


since 2002 


KONAMI 


PES. 
LEAGUE 


.9 


pesleaque.com 


Wi So sehen Sieger aus: Hasan Demirci, Mike Linden und Kai Schulze 


У 


Fußball > Keine Frage, dieser Mann hat's einfach 
drauf. Jedes Jahr beweist Mike Linden, seines 


verwandelte das 1:2 in ein 
3:2. Dieser Zwischenerfolg 
Zeichens Europameister 2006, aufs Neue seine gab Mike für das anstehenen- 
unglaubliche Nervenstärke in der PES-League. Im de Finale einen ordentlichen 
Halbfinale des Städteturniers in Berlin schien der Motivationsschub. Zwar ließ 
Remscheider wenige Minuten vor Ablauf der Spiel- er dort den stark aufspielen- 


zeit zunächst bereits ausgeschieden. Dann jedoch den Hannoveraner Hasan 


startete er zu einer gnadenlosen Aufholjagd und Demirci nach zwischenzeit- 


z = a 


licher 4:1-Führung noch auf ы e Р е 
Wi Einmarsch: Die Spieler bei der Anmeldung. 


< 


в ERGEBNISSE 4:3 herankommen, fuhr das 


TURNIER IN BERLN 


10.11.2007, 09.00 — 20:00 UHR 


Spiel letztlich aber doch sou- 
veran nach Hause und quali- 
fizierte sich als erster Spieler 
der PES-League 07/08 für die 
Deutsche Meisterschaft. Den 


Hu 


LOCATION: UCI Kinowelt, 


Schönhauser Allee 123, 


dritten Platz sicherte sich im 
Duell der Berliner Brüder Kai 


Berlin Schulze, der Manuel mit 3:1 


TEILNEHMER: 156 bezwingen konnte. E: 
TURNIERFAKTOR: 1,212 E Und nochmal: Mike. W Chill-out: Zeit fürs Gruppenfoto. 
GEWINNER: 1. Mike Linden GROSSER ANDRANG 

2. Hasan Demirci Insgesamt sorgten knapp 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 
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3. Kai Schulze 

4. Manuel Schulze 
5. Benjamin Nowicki 
6. Irhad Burcan 

7. Phil Witt 

8. Unsal Akyurt 
Florian Obenaus 


Hasan Demirci 


160 Spieler in der Haupt- 
stadt für einen tollen Auftakt 
in die Saison mit vielen pa- 
ckenden Spielen. Nun geht 
es bis Weihnachten Schlag 
auf Schlag. Nächste Station 
ist Stuttgart, wo gleich zwei 
Partnerturniere auf dem Pro- 
gramm stehen. TO 


www.playdrei.de 


BAS. AAA 


WALLPAPER 3 
: WS" Zb "wi (HANDY GAMES 


Game Finder ses. N- 20000 Christmas Chix и A-3843 


"E Sofortiger Zugritt auf 
N ħundarta on DOWNI zum 
rekten DOWNLOAD | 


| 43342 43952 43930 43993 743972 S 


EG W | : | D P IINE c Best.Nr.38629 ECH Best.Nr.38422 
I un E 3 ka j à T 
43306 43300 43539 43310 = 43657 L N. | 
"EAS 9 Kon KR и. 
Ms MAS ' ? E . o we 
A e e 
42815 43728 43804 43113 д 43460 di 43468 | Sexy Catwalk. = Best. pe POKER Masters Best. Nr.38561 
E 
Dar Ire leie 
oli" Р 
IR — KH ~ re 
/ \ * 
Sexy Blocks Best.Nr.38610 Arctic F Run _ Best.Nr. 38509 


32211 32093 32232 "32254 732073 


P VG -- Ё 
soil we, Kein ABO 4 
1 A ON Tv e we Einmalige Bestellung] 
32075 - 32242 - 32070 . 32243 б ег рег SMS 
k т & : лс 5 
Je Y | 24,99€ Ind, VF. Ir zul p CE 
; : | erhälst Du weitere WEE à : 
| - м d Ew на UN Ф O14 * te rau Max ерю) 
32076 32250 32092 32072 32097 МУ чш 
"eg EXE 
] 
HANDYUHREN х Hot Girls Marta Best.Nr.38381 Cal. Chainsaw Massacre Best.Nr.3857 1 
№ АЛ 
№ d CZ 
+ Xs of 
M ` 
Ski Jam 3D Best.Nr.38489 Battle for Europe GEN 
| 
Nash Babes- ee Best.Nr.38558 Hockey Power Best. stNr.38412 
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community play? 


DIE PLAY -COMMUNITY 


Auf unserer Homepage playdrei.de treffen sich alle play?-Leser. In diversen Foren 
und Clubs diskutieren sie mit Gleichgesinnten über Spiele, Konsolen oder Ereignisse. 


PLAY=-DISKUSSION DES MONATS % 


ARMY OF TWO: MORALISCH NOCH VERTRETBAR? 


In der letzten Ausgabe haben wir dazu aufgerufen, uns Ihre Meinung zum Spiel mitzuteilen. 
Fakt ist: Der Shooter ist umstritten, wie die folgenden eingegangenen Zuschriften belegen. 


B= PRO: OPA 
WEGGEBALLERT 


Ich denke nicht, dass man 
Army of Two aufgrund der 
Story indizieren sollte. Nach 
meinem Verständnis geht 
es darum, dass ein Team 
aus zwei Söldnern in realen 
Krisengebieten operiert, um 
dort weitere Aufstände zu 
provozieren, die wiederum 
in Kriege eskalieren, aus 
denen dann schließlich 

die Firma, der die Söldner 
angehören, Profit schlägt. 
Mag sich im ersten Moment 
äußerst pervers anhören, 
zumal die Möglichkeit, dass 
es so etwas geben könnte, 
nicht ausgeschlossen ist. 
Dabei muss man sich aber 
auch bewusst machen, dass 
man bei Spielen wie Medal 
of Honor oder Call of Duty 
möglicherweise seinen ei- 
genen Großvater wegballert 
und einen der schlimmsten 
Kriege nachspielt. Army of 
Two spricht definitiv die äl- 
teren Zocker an und könnte 
ein absolut genialer Koop- 
Shooter werden. JASON 
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B= PRO: SCHWACHSINN 


Das Spiel zu indizieren, ist genauso blöd und unsinnig wie die gesamte „Killerspiele“-Debatte. Klar 

ist das schon ein bisschen makaber, wenn man nach besonders coolen Headshots noch einschlagen 
kann mit dem Kameraden und Ähnliches, aber es gibt auch andere Medien, in denen eine solche 
Coolness präsentiert wird. In Actionfilmen aller Art schießen die Protagonisten auch andere Men- 
schen ab, meistens böse Buben wie Terroristen oder so, und das sind ja auch die Gegner in Army 

of Two. Wenn da Arnold Schwarzenegger, Tom Cruise oder Steven Segal "nen coolen Move macht, 
denkt man sich als Zuseher auch: „Yeah, das sah geil aus!“ Obwohl der Charakter eigentlich gerade 
jemanden getötet hat. Bei Army of Two ist es doch das Gleiche. Nur da beschwert sich mal wieder die 
ganze Welt, weil man da „die Handlungen ja selbst ausführt“. So ein Schwachsinn. ANDREA KEIL 


B= PRO: IRGENDWIE SCHIZOPHREN 


Videospiele sind Kunst. 

Und Kunst kann fiktive 
Geschichten sowie reale 
Ereignisse aufgreifen. Und 
obwohl man es nicht von 
der Hand weisen kann, dass 
es ein ernst zu nehmendes 
Thema ist, sollte die Story 
und deren Realitätsnähe auf 
keinen Fall überbewertet 
oder sogar ernst genommen 
werden, da es dennoch 

nur ein Spiel ist und in 
diesem Fall einfach eine 
andere Form der Persiflage 
darstellt. Auch denke ich, 
dass es für die Entwickler 
eine Art der Verarbeitung 


der vergangenen sechs 
Jahre der amerikanischen 
Geschichte ist. Zudem 
werden auch in anderen 
Bereichen Selbstmordat- 
tentáter auf die Schippe 
genommen. Zum Beispiel, 
wenn ein deutsches Co- 
medy-Duo zwei rauchen- 
de Stiefel auf den Tisch 
stellt und meint, es sei ein 
Solcher Attentáter, der an 
der Ampel wartet! Da regt 
Sich auch keiner auf! Weiter 
werden jeden Tag irgend- 
welche Al-Qaida-Anhanger 
von amerikanischen oder 
europáischen Soldaten 
erschossen oder gefangen 
genommen und alle finden 
es toll, wie „da unten“ auf- 
geraumt wird. Was ist dann 
also so schlimm daran, 
wenn das auch im Spiel so 
lauft? Auf Nazis darf doch 
auch realitätsnah geschossen werden und niemanden stórt's, aber auf 
Terroristen und Selbstmordattentáter nicht? Vieleicht weil da schon 
mehr Zeit vergangen ist? Aber Terroristen gibt es auch schon seit 
über 30 Jahren, also was soll das? AuBerdem wurden auch in anderen 
diversen Spielen, z. B. der Rainbow Six-Reihe, der Conflict-Serie oder 
in Counter-Strike (dt.), Terroristen zum Ziel des Spielers gemacht. EA 
geht eben mit der Zeit und erfüllt den Wunsch vieler Spieler, realitáts- 
nahe und -bezogene Spiele zu spielen. Doch wenn dann mal eines 
kommt, ist es auf einmal zu krass! Das ist doch irgendwie schizophren, 
oder nicht? Lasst das Spiel ein Spiel sein, denn wir haben sogar schon 
akzeptiert, im Spiel sterben zu kónnen. KONSTANTIN HORLOMUS 


Ar 


B= KONTRA: JAHRMARKT-SCHIESSBUDE 


Eure moralischen Bedenken bezüglich Army of Two kann ich 
sehr gut verstehen. Denn dort werden der Irak, Afghanistan 
usw. wie eine Schießbude auf dem Jahrmarkt behandelt. Was 
mit Sicherheit nicht nur auf die leichte Schulter genommen 
werden sollte. Doch ist es meines Erachtens nach bei Call of 
Duty 4 noch weniger vertretbar. Was bei Army of Two noch mit 
Coolness und Spaß dargestellt wird, kommt einem bei CoD 4 
wie purer Realismus vor, was dieses Spiel im Vergleich mora- 
lisch weniger vertretbar macht als AoT. PETER KITZING 


= KONTRA: UBERTRIEBENE COOLNESS jetzt, waren es doch andere Gründe. Diese übertriebene Coolness mit 


Handschlag oder Luftgitarre ist doch stark verwerflich. Sowas hat sich 


Ich muss dazu sagen, dass ein Kumpel und ich Koop-Modi nicht einmal Rambo erlaubt. Da das Spiel in realen Einsatzgebieten statt- 
in Shootern lieben. Army of Two ist also vom Spielaufbau her findet, sollte man sich nicht so darüber lustig machen. Andersrum ist die 
1A-Beute für unsere Abende. Nun dachte ich zunächst, dass Realitätsnähe so eine Sache für sich. In Call of Duty wurde mit „Schießt die 
dieses Spiel aufgrund der doch teils übertriebenen Blutsprit- Deutschen nieder!“ etc. auch eine realitätsnahe Umgebung gewählt. Einer 
zer nicht in Deutschland erscheint. ist immer der „Böse“. Dennoch denke ich, mit etwas mehr Respekt würde 


Allerdings, so weiß ich der bittere Beigeschmack nicht ganz so übel ausfallen. SASCHA ENNEN 


B= KONTRA: 
PROPAGANDA- 
MASCHINE 


Ich hätte nicht gedacht, dass 
eine Spieleschmiede so weit 
geht und heikle Themen wie 
Irak-Krieg, Saddam Hussein 
oder die Al Qaida in ein Spiel 
integriert. Dass die Amerikaner 
oftmals sehr patriotisch sind, 
ist ja allseits bekannt. Aber 
Patriotismus hin oder her, ich 


denke, das geht einfach zu B= KONTRA: 
weit. Das Problem ist, dass A BWERTEN 


die Protagonisten in AoT auf 


Selbstmordattentater schieBen Also, ich finde es 
(den Spruch im Ladebildschirm verdammt richtig und 
sollte man sich schenken), sich wichtig, die Leser 

in den lrak-Krieg einmischen auf dieses Thema 
und danach noch Luftgitarre anzusprechen und 
spielen. Wie lacherlich ist das davor zu warnen. Ich 
bitte? Uber eine Indizierung habe eigentlich nichts 
müsste sich EA demnach nicht gegen Gewaltspiele, 
wundern, wir sind immerhin doch man kann es 
keine Propaganda-Maschine auch übertreiben. 

der USA. Wenn ihr das Spiel Meiner Meinung 
bewertet und sich zu diesem nach sollte das Spiel 
Zeitpunkt immer noch nichts in (leicht) abgewertet 
Sachen Präsentation geändert werden. K0C88 


hat, solltet ihr das auf jeden Fall 
in die Bewertung mit einflieBen 
lassen - auf negative Art und 
Weise natürlich. Nebenbei be- 
merkt sollte an dem Spiel echt 
noch gearbeitet werden, denn 
die bisher gezeigten Spielsze- 
nen reizen die guten Ansátze 
meiner Meinung nach noch 
nicht wirklich aus. MARCO 
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LESERBRIEFE 


AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle präsentieren wir 
Ihnen monatlich Umfragen aus der 
Welt der PlayStation. Registrieren 


Sie sich einfach bei unserem 
Online-Portal www.playdrei.de 
und voten Sie mit! 


В Laut Epic-Vize Mark Rein läuft Unreal 


Tournament 3 auf PS3 langsamer als 


die PC-Version, um Konsoleros nicht zu 


überfordern. Was halten Sie davon? 


Shooter beherrschbar. 


Spiel einbauen können. 


Absoluter Blödsinn! Auch mit 
einem Controller sind schnelle 


34% 


ill Hätten sie auch als Option ins 


30% 


Gute Entscheidung! Mit dem 


— | Analog-Pad hat man einen 
gravierenden Nachteil. 


Andere Meinung 


14% 


14% 


Mir egal! Bin mit dem Spiel- 
prinzip sowieso überfordert. 9% 


E Assassin's Creed ist endlich da. Wird 


es den Vorschusslorbeeren gerecht? 


Spiel des Jahres 2007. 


einiges mehr erwartet. 


Den Hype konnte ich von 


E Absolut! Für mich ein absolutes 
Highlight und ganz klar das 


43% 


Na ja, ich hatte mir letztlich doch 


20% 


Anfang an nicht nachvollziehen. 


Das Endergebnis bestatigt 
meine Meinung. 


Andere Meinung 


20% 


17% 


E Wieder einmal müssen PS3-Zocker 
geduldig sein. Auf Januar verschoben: 


Half-Life: The Orange Box. Ihr Statement? 


herauszuholen. 


so viele gute Games. 


Ich bin skeptisch, weil die 


Ich hoffe, man nutzt die Zeit, 
um das Optimum aus der PS3 


54% 


— Mein Geldbeutel dankt's! Vor 
Weihnachten kommen eh schon 


23% 


PS3-Fassung nicht von Valve, 
sondern von einem externen 


Team umgesetzt wird. 


Andere Meinung 
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13% 


10% 


Sie möchten sich zu einem aktuellen Thema äußern? Sie 


ӯ ? Ce 


Fehlende Tests 


Ich habe mir gestern die neue Ausgabe 12/07 
gekauft und mit Erschrecken feststellen müs- 
sen, das weder Call of Duty 4: Modern Warfare 
noch Assassin‘s Creed getestet sind. Ich glau- 
be kaum, dass ein Spieler einen Monat warten 
will/kann bis zur nächsten Ausgabe, wo diese 
Spiele dann vielleicht getestet sind. Das gibt 
ein klares Ungenügend. MANUEL 


Hallo Manuel, vielen Dank für Ihr „Ungenü- 
gend“, welches wir direkt an die Hersteller 
der beiden Titel weiterleiten werden. Es ist ja 
nicht so, dass wir Ihnen die Tests aus purer 
Bosheit vorenthalten hätten. Vielmehr erreich- 
ten uns die Versionen von beiden Spielen erst 
deutlich nach Redaktionsschluss. Auf unse- 
rer Website www.playdrei.de dagegen waren 
die Tests zu CoD 4 und Assassin’s Creed be- 
reits einen Tag vor Release zu finden. 


Luft gemacht 


Zum wiederholten Mal fuhr ich jetzt zum fünf 
Kilometer entfernten Kiosk, um mir die play3 
zu kaufen und wieder einmal war es an dem 
von Ihnen angegebenen Termin nicht da. Der 
absolute Witz. Dann in Heft Nr. 12: Erstens wie- 
der einmal nicht den Erscheinungstermin ein- 
gehalten, und dann schreiben Sie auch noch, 
dass der Test für Need for Speed: ProStreet 
nicht mehr rechtzeitig gemacht werden konn- 


haben Fragen? Dann schreiben sie uns einfach! 


te, um in diese Ausgabe zu gelangen. Lächer- 
lich. In der Games Aktuell war der Test schon 
vor 14 Tagen drin. Werde play3 in Zukunft nicht 
mehr kaufen ... RÜDIGER ECKER 


Lieber Herr Ecker, wir wissen nicht, in wel- 
cher abgelegenen Ecke Deutschlands Sie 
wohnen, aber im Rest der Republik stand 
Ausgabe 12/07 pünktlich am 7. November in 
den Regalen. Für den Test der PS3-Version 
von NfS: ProStreet gab es seitens Electro- 
nic Arts ein Embargo, welches erst mehrere 
Tage NACH Erscheinen unseres Heftes ende- 
te. Somit war ein Review für uns leider passe. 
Auch die Kollegen der Games Aktuell hatten 
für besagten Test lediglich die Xbox-360-Fas- 
sung vorliegen. Lächerlich, oder? 


Waffenmeister 


Ich habe noch eine weitere Spezialwaffe in 
Resistance gefunden: die „Rückstoßgranate“. 
Ihr findet die Granate im Level Manchester, im 
Haus nach der Kirche. Sobald ihr das Haus be- 
treten habt, geht links in die Küche und lauft 
dort ein wenig herum. Sie bewirkt, dass sich 
um den Explosionspunkt ein Sphärenschild 
bildet, in dem ihr euch vor jeder Waffe der Bes- 
tien schützen könnt. Außerdem schadet sie je- 
dem Angreifer, der das Schild berührt und die 
Schüsse der Bestien prallen vom Schild ab. 
und treffen sie selbst. MARCO G. 


www.playdrei.de 


в TECHNIK-FORUM 


Sie haben Probleme mit Ihrer PlayStation? Wir stehen Ihnen 
mit Rat und Tat sowie Tipps und Tricks zur Seite! 


Konsole streikt 


Ich habe mir pünktlich zum Erscheinungs- 
termin Assassin's Creed für die PS3 besorgt. 
Aber leider treten beim Spielen immer wieder 
Probleme auf. Während des Spielens, meis- 
tens beim Laden von Spielständen und Spiel- 
abschnitten, hängt sich das System der PS3 
auf. Es reagiert auf keinen Befehl mehr und ich 
muss es zwangsherunterfahren. Ich habe vor 
dem ersten Starten des Spiels die Systemver- 
sion 1.94 von der Spiele-Disc installiert. Liegt 
es am Spiel oder an der Version 1.94, dass sich 
die PlayStation aufhängt? CHRISTOPH R. 


Überprüfen Sie doch zunächst einmal ihre 
Spiele-Disc. Sind darauf keine Kratzer oder 
Ähnliches zu finden, versuchen Sie, die 
Firmware Ihrer Konsole auf die mittlerweile 
aktuelle Version 2.0 zu aktualisieren (http:// 
de.playstation.com/ps3). Wenn das keine 
Abhilfe schafft, sollten Sie Ihren Spielstand 
vorübergehend auf einem USB-Stick sichern 
und ihn dann von der Festplatte löschen. Tre- 
ten die Probleme beim neu gestarteten Spiel 
weiterhin auf, bleibt nur ein Anruf bei der Re- 
paratur-Hotline (07033/465120). 


Black is NOT beautiful 


Als ich ein neueres Spiel einlegte, ist mir die 
PS3 bei der Software-Aktualisierung abgestürzt. 
Während des Vorgangs ging ich für wenige Mi- 
nuten aus dem Zimmer. Als ich zurückkam, sah 
ich nur noch einen schwarzen Bildschirm. Der 
Bildschirm blieb dann mindestens 20 Minuten 
schwarz, bis ich das Gerät aufgrund eines Ter- 
mins ausschaltete. Wenn ich jetzt die PS3 starte, 
habe ich nur den schwarzen Bildschirm. Es tut 
sich sonst leider nichts. Das System fährt nicht 
hoch, keine Schriften und kein Ton. Was soll ich 
nun tun? DAVID ZAJONZ 
Hallo David! In Ihrem Fall können wir leider 
nur noch an die Reparatur-Hotline von Sony 
(07033/465120) verweisen. 


SCHREIBEN SIE UNS EINE E-MAIL AN 
LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 


ODER SCHICKEN SIE IHR 
ANLIEGEN PER POST AN: 


www.playdrei.de 


Bruce Willis schwarz-weiß 


Ich habe mir vor Kurzem den Film Stirb lang- 
sam 4.0 als Blu-ray Disc gekauft und wollte 
ihn auf meiner PS3 ansehen. Die Disc fing kurz 
an zu laden und lief dann los, jedoch war das 
Bild nur schwarz-weiß. Ich habe in den Blu- 
ray-Disc-Einstellungen meiner Konsole nach- 
gesehen, ob alles richtig eingestellt ist. Diese 
Einstellungen habe ich verändert, doch das 
Bild blieb immer schwarz-weiß. Liegt es mög- 
licherweise an der Blu-ray-Disc oder meiner 
PS3 oder auch an dem Röhrenfernseher, an 
dem ich meine PS3 betreibe? RONNY SCHÄFER 


Die PS3 gibt Blu-ray-Filme mit 60 Hz aus 
(vermutlich als reines NTSC), statt sich an 
die in Europa üblichen 50 Hz (PAL) zu halten 
- das geht mit diesen Filmen auch gar nicht 
anders. Ihr Fernseher scheint aber ein 
NTSC-Signal nicht zu verstehen, sodass die 
enthaltenen Farbinformationen nicht richtig 
angezeigt werden. Wird also Zeit, auf einen 
HD-Fernseher aufzurüsten. Alternativ bleibt 
nur der Griff zur guten, alten DVD anstelle 
der Blu-ray Disc. 


Computec Media 
play? - Leserbriefe 


Dr.-Mack-Str. 77 
90762 Fürth 


play? communi 


Kompatible Klampfen? 


In der aktuellen Ausgabe der Play? habe 
ich gelsesen, dass Guitar Hero Ill für die 
PlayStation 3 keine Guitar Hero-PS2-Con- 
troller unterstützt. Im Forum der offiziellen 
Guitar Hero-Community stand, dass es je 
nach USB-Adapter zu unterschiedlichen 
Fehlern kommt. Zum Beispiel sind keine 
Hammer-Ons möglich oder die Anschlag- 
taste funktioniert nicht. Ist euch bekannt, 
ob es einen PS2/PS3-Controller-Konver- 
ter gibt, mit dem keine Fehler auftreten? 
Ihr könnt euch sicherlich denken, dass 
ich den Kauf zwei neuer Gitarren nicht so 
recht einsehe. Sollte es keinen funktionie- 
renden Adapter geben, greife ich deswe- 
gen zwar zur PS2-Fassung, würde aber 
gerne mit Konverter auf der PS3 spielen. 
Könnte es hierbei zu denselben Fehlern 
kommen? Ich hoffe, ihr könnt mir meine 
Fragen beantworten, da diese entschei- 
den, welche Guitar Hero-Version ich mir 
kaufen werde. ALEXANDER SAALFELD 


Bislang gibt es noch keinen Adapter, 
mit denen die PS2-Gitarren an der PS3 
hundertprozentig funktionieren. Somit 
würden die Fehler auch auftreten, wenn 
Sie die PS2-Fassung von GH III kaufen 
und diese mit den alten Klampfen auf 
der PS3 spielen wollen. Sie müssten 
sich also entweder die PS2-Fassung 
des Spiels samt PlayStation 2 kaufen 
oder eben zur PS3-Version samt neuer 
Gitarre(n) greifen. Ärgerlich, aber derzeit 
nicht zu ändern. 
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blu-ray Filme 


SCHONE NEUE 
SPIEL-FILM-WELT! 


SUNSHINE 


— ШШ ЕЗ 


mB science-Fiction-prama 


FILM In nicht allzu ferner Zukunft 
steht der Tod der Sonne — und 
damit das Ende der Menschheit 

— in absehbarer Zeit bevor. Sun- 
shine erzählt die Geschichte einer 
Astronauten-Crew, die, geschützt 
durch einen riesigen Sonnenschild, 
eine gewaltige Bombe zur Sonne 
transportieren soll, um damit an ihrer Stelle einen neuen 
Stern entstehen zu lassen. Eine ähnliche Mission war 
vor einigen Jahren bereits aus unbekannten Gründen 
gescheitert. Der Flug der Icarus II verläuft vorerst nach 
Plan, bis man kurz vor dem Ziel das Vorgängerschiff ent- 
deckt und durch eine kleine Unachtsamkeit eines Crew- 


mitglieds das Unglück seinen Lauf nimmt. Trainspotting- 
Regisseur Danny Boyle hat die Atmosphäre innerhalb 
der Crew weitab von der restlichen Menschheit in Kam- 
merspiel-Manier grandios eingefangen, die Figuren sind 
angenehm klischeefrei ausgefallen und dank erfreulich 
unverbrauchter Gesichter (u. a. Cillian Murphy aus 28 
Days Later und Batman Begins) umso glaubwürdiger. 
Der größte Star der Darstellerriege ist Hongkong-Heldin 
Michelle Yeoh (Tiger & Dragon, Police Story 3), die eine 
vergleichsweise kleine Rolle spielt und ausnahmsweise 
auch mal niemanden verprügelt. Über das Ende des 
Films lässt es sich vortrefflich streiten, doch ein beein- 
druckendes Filmerlebnis ist das optisch stellenweise 
umwerfende Sunshine zweifellos geworden. 


HD-Filmspaß auf Blu-ray Disc: 
Wir stellen jeden Monat die besten 
Neuveröffentlichungen vor! 


FILMWERTUNG 


HERO 


FILM Ein namenloser Held (Jet Li) 
hat zwei lang gesuchte Attentäter 
(Donnie Yen und Maggie Cheung 
Man-Yuk) getötet — zur Belohnung 
darf er sich dem König Qin auf bis 
zu zehn Schritte nähern. Als ihn die- 
ser bittet, von seinen Heldentaten 
zu erzählen, kommen immer neue 
Details der Geschichte zum Vorschein. Doch hat es sich 
wirklich so zugetragen? Der König will es genau wissen 
... Für einen Hongkong-Actionfilm ist die Handlung 

von Hero erstaunlich gut durchdacht, zudem lässt sich 


Regisseur Zhang Yimou viel Zeit für die Figuren. Die 
eindrucksvolle Bildsprache hätte zwar ein paar der ge- 
wohnt absurden Flugeinlagen weniger vertragen können 
(schlechte Seiltricks werden nun mal nicht besser, nur 
weil man die Seile jetzt digital rausretuschieren kann!), 
doch insgesamt können bei Hero sowohl Story als auch 
Kampfszenen begeistern. Im Gegensatz zur alten DVD- 
Fassung gibt's hier endlich auch deutsche Untertitel zum 
(optionalen) kantonesischen Originalton. Das allerdings 
nur in einer Hörgeschädigten-Version — warum? Für 
normal Hörende sind Einblendungen wie „spannende 
Musik“ schließlich eher störend. 


Termin 3. Dezember 
Regie Danny Boyle 
Schauspieler Cillian Murphy, Cliff Curtis, Michelle Yeoh 
FSK ab 12 Jahren 
Bildformat 2.35:1 
Tonformat D/ES DTS, E DTS-HD 5.1 
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TON Ordentlicher deutscher und Originalton in DTS-HD. 
Schade nur: Die PS3 kann dieses Format derzeit nur als 
normales DTS abspielen. BEHEHHHENH è - 


EXTRAS Ein „Special“ und ein Making-of enthalten 
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Constantin Film 

Termin 9. November 
egie Zhang Yimou 
chauspieler Jet Li, Tony Leung Chiu-Wai, Maggie 
Cheung Man-Yuk, Zhang Ziyi 

Laufzeit 110 Minuten 
K ab 12 Jahren 
Bildformat 2.35:1 
Te 
Preis 28 Euro 
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onformat D -HD 5.1 
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HARRY POTTER UND DER ORDEN DES PHÖNIX 


z 1 Lord Voldemort ist zurück 
Illu - aber das Ministerium für Zauberei 
j 4| tut alles, um diese Tatsache zu 
„ | vertuschen. Während eine fiese Päd- 

| agogin Hogwarts auf den Kopf stellt, 
bereiten Harry, Ron und Hermine 
eine ausgewählte Schülergruppe 
heimlich auf den bevorstehenden 
Krieg der Zauberer vor ... Teil 5 der Harry Potter-Saga ist 
der erwachsenste und gleichzeitig auch düsterste. Das 
extrem geradlinige Abenteuer fesselt mit rasanten, teils 
atemberaubenden Bildern, lasst aber kaum Raum für die 
Nebencharaktere oder inhaltliche Details. 


LD Könnte noch schärfer und plastischer sein, 
ansonsten gibt's satte Farben, null Schmutz und keine 
künstliche Kórnung. 


| Schön räumlicher Score, dazu reichlich Tiefbass 
in Actionszenen. Die bessere PCM-Tonspur liegt leider 
nur in Englisch vor. 


Mehrere Featurettes, Produktionstagebü- 
cher, zusätzliche Szenen, „Die verborgenen Geheimnis- 
se“, Filmset-Tour - teils in HD. 


PIRATES OF THE CARIBBEAN - AM ENDE DER WELT 


1 Am Ende der Welt führt die 

| | Piratenreihe nach dem Cliffhanger- 
| Ende des zweiten Teils nahtlos fort. 

| Leider auch qualitativ, denn erneut 
JE reicht die Überlänge des Films nicht, 
| um den vielen Handlungsstrangen 

{ genug Zeit zu lassen, und angesichts 
# der zig Wendungen und langgezoge- 
nen sn Actionszenen klinkt man als Zuschauer irgendwann 
geistig aus. Leider hat auch Captain Jack Sparrow 
(Johnny Depp) im Laufe der Trilogie viel von seinem Un- 
terhaltungswert verloren. Schade, denn die fantastischen 
Kulissen, Kostiime und Effekte sind ein Augenschmaus. 


D Wie schon die beiden Vorgänger ist auch das 
dritte Piraten-Abenteuer einer der Vorzeige-Titel für das 
Blu-ray-Format. Großartig! 


TON Akustisch präsentiert sich der Film ähnlich 
eindrucksvoll wie beim Bild. Die bessere PCM-Tonspur 
liegt leider nur in Englisch vor 


) 5 Zusatzliche Szenen тії Regie-Kommen- 
tar, Blooper, diverse Making-of-Featurettes (u. a. zum 
Soundtrack) — alles in HD. 
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AKTUELLE 
BLU-RAY-FILME: 


- 2001: Odyssee im Weltraum 7. Dezember 


Black Christmas 3. Dezember 
Bram Stoker’s Dracula 8. November 
Chronos 16. November 
Das Parfum | 8. Retter 
Die Legend des Zorro 6. November 
Edward mit den Scherenhanden 2. November 
Eyes Wide T 7. Dezember 
Flyboys Sg EE i E Dezember 
Full Metal Jacket — Special Edition 7. Dezember 
em Se und der Feuerkelch 16. ar 


Harry Potter und der Orden des Phönix 16. November 


Harry Potter und die Kammer en 16. November 
Hollow Man | | 6. Dezember 
Lucas der Ameisenschreck 23. November 
> vom Wixxer 3. Dezember 
pee Twelve 9. November 
Pirates of the Caribbean: Am Ende ... 22. November 
an - Der en | 23. November 
Beds 2. November 
Stirb landani: 2. November 
Stirb eem 4.0 2. Never 
The Day After Tomorrow 3. Dezember 
Tideland 5. November 


Unheimliche Begegnung der dritten Art 2. November 


SEHR GUT | 
GUT 
BEFRIEDIGEND 
AUSREICHEND 
MANGELHRFT 


KATASTROPHAL 
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DAS ROCKT 


ШИ 


ИДЕ 


Zu сы 
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«NBALIVE — 


HARRY POTTER 5: NHL 08 (PS3) NBA 08 (PS3) VIRTUA TENNIS (PS3) 
ORDEN DES PHOENIX (PS3) Eishockey der nächsten Generation Basketball hat noch nie schöner Das Debüt der Serie auf der PlayStation 3 
Passend zum fünften Kinofilm mit Top-Grafik zum Dahinschmelzen. ausgesehen als auf der PlayStation 3. setzte sich sofort an die Spitze der 

gibt's das dazugehörige Spiel. Lieferung, sobald verfügbar! Lieferung, sobald verfügbar! Sportspiele — die Tennisreferenz! 


Se, 


SINGSTAR (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3 — mit neuen Songs und neuen Features. 
Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder präsentieren Sie Ihre besten 
Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im Online-Shop 
erhältlich! Lieferung erfolgt, sobald verfügbar. Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 


Ausgabe 1/ Januar / € 5,30 


DVD 


"` Acten Or Wi n Dantes 808 А ; | 
E geilen angespielt. т ; HORROR: 
eg |. die Ihnen das Blut 
| in den Adern 

gefrieren lassen 


! Exklusiv angespielt: 

WS Lad Das blutigste Spiel 2008 = 

naar lr De Erem GE 
Ballade der Hitman-Macher 


er-Blockbuster 
auf sechs Seiten 


RAKES SCHICKSAL | 


SONIC THE HEDGEHOG (PS3) GOD OF WAR 2 UNCUT SPIDERMAN: 
! 
Das erste PlayStation-3-Abenteuer (FSK 18!) (PS2) THE MOVIE (PS2) 
des rasenden Igels. Neun spielbare Bombastisch präsentierter Action-Block- Schwingen Sie sich mit dem 
Charaktere sorgen für Abwechslung. buster. Ausweiskopie des Prämienempfän- beliebtesten aller Superhelden 
gers notwendig! durch New York und bekämpfen 


Sie das Verbrechen! 


50-EURO-GUTSCHEIN 
VON PLAYCOM 
Kein Spiel für Sie dabei? Mit unserem Gutschein 


können Sie sich Ihr Lieblingsspiel direkt auf 
www.playcom.de holen! 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 
München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. E 


JA ich mochte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Pramie: 
Я | 

" Prámie Prámien-Nr. 
(Є 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg,; Österreich: € 66,70/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Lieferung, solange der Vorrat reicht 


PS0108 


E Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich 
Karte ausfüllen, Teac eae v. zwei Ausgaben kostenlos! 
ausschneiden und gleich ae Hu ADU i ТЕ 
" I Se en equem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen 
noch abschicken! Kreditinstitut: 
PLZ, Wohnort | | | | | | | | | | 
U S Е Konto-Nr.: 
nser service 
rm А " Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
für ganz Ei 196: Die Ргатіе geht ап folgende Adresse: Kontoinhaber: 
Tel: +49 (0) 89 20 959 125 ес еч) L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 
D D Ab in den | ölf Mi icht Ab der PLAYZONE! 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 A ath suing e e ИШТ 
Name, Vorname und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und kann danach 


jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PLAYZONE 


- il: i mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von 
E Mail: computec@csj.de Straße, Hausnummer ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 
Web: http://abo.computec.de 


PLZ, Wohnort Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjährigen 
gesetzlicher Vertreter) 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 
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EXKLUSIV ENTHULLT 


Geheim In der kommenden play? stellen wir Ihnen ein 
brandneues Spiel einer sehr bekannten und beliebten 
Marke exklusiv vor. Wir wollen (dürfen) nicht zu viel 
verraten, aber es wird actionreich! 


BURNOUT PARADISE 
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Schafft es die Testversion des 
Geschwindigkeitsrausches noch bis zur nächsten 
Ausgabe? Wir drücken die Daumen! 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 


Die ganze Welt der PlayStation 


lay 


PlayStation3!PlayStation2' PlayStation Portable 


2008 ab 02.01.2008 am Kiosk! 


MITMACHEN UND GEWINNEN 


Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine SMS mit dem jeweiligen 
Gewinnspielkennwort, z. B. ,Play3 17“, an die unten stehende Nummer. 


D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl. VF-D2-Anteil 
€ 0,12/SMS) CH: 9292; sfr 0,70/SMS 

A: 0900 700 800; € 0,50/SMS 

Oder schicken Sie eine Postkarte an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Einsendeschluss: 28. Dezember 2007 
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Anzeigen 
CMS Media Services GmbH 
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 


Anzeigenleitung 
Thomas Knopp 
verantwortlich für den Anzeigenteil. Adresse siehe Verlagsanschrift 


Anzeigenberatung 
Rene Behme: Tel.: +49 911 2872-152; rene.behme@computec.de 
Michael Mensah: Tel: +49 911 2872-342; michael.mensah@computec.de 
Brigitta Asmus: Tel.: +49 911 2872-345; brigitta.asmus@computec.de 
Wolfgang Menne: Tel.: +49 911 2872-144; wolfgang.menne@computec.de 
Ronny Münstermann: Tel.: +49 911 2872-251; ronny.muenstermann@computec.de 
Silke Pietschel: Tel.: +49 911 2872-254; silke.pietschel@computec.de 
Peter Elstner: Tel.: +49 911 2872-252; peter.elstner@computec.de 
Ina Willax: Tel.: +49 911 2872-255; ina.willax@computec.de 
Judith Gratias: Tel.: +49 911 2872-258; judith.gratias@computec.de 
Gregor Hansen: Tel: +49 221 2716-257; gregor.hansen@computec.de 


Anzeigenberatung Online 
InteractiveMedia CCSP GmbH, T-Online-Allee 1, 64295 Darmstadt 
Telefon: +49 6151 5002-100, Fax: +49 6151 5002-101 
E-Mail: info@interactivemedia.net 


Anzeigendisposition anzeigen@computec.de 
Datenübertragung via E-Mail: anzeigen@computec.de 


Es gelten die Mediadaten Nr. 20 vom 1.10. 2006 


‚Abonnement 
‚Abo-Service Inland/Ausland, Telefon: +49 89 20959125, Fax: +49 89 20028-111 
E-Mail: computec@csj.de, Online: http://abo.computec.de 
Postadresse: 
COMPUTEC Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
„Inland: Abonnement € 54,00 
Üsterreich: Abonnement € 61,20 
Ausland: Abonnement € 66,00 


Vertrieb und Einzelverkauf: Burda Medien Vertrieb GmbH, Arabellastraße 23, 81925 München 
Druck: Vogel Druck und Medienservice GmbH & Co. KG, LeibnitzstraBe 5, 97204 Hochberg 
COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und 

übernimmt keinerlei Verantwortung für in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienstleistungen. 

Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen- 
kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, méchten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins, in dem die Anzeige erschienen ist, 
inkl. der Ausgabe und der Seitennummer an: CMS Media Services, Annett Heinze, 
Anschrift siehe oben. 
Einsendungen, Manuskripte und Programme: 
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser 
die Zustimmung zur Veröffentlichung in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen 
Publikationen. Urheberrecht: Alle in PLAYZONE veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger sind 
urheberrechtlich geschützt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen, 
ausdrücklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlags. 


d 


MARQUARD MEDIA 


Deutschsprachige Titel: SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE, 
PC ACTION, WINDOWS VISTA: DAS OFFIZIELLE MAGAZIN, PLAYZONE, N-ZONE, 
XBOX 360: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN, Wii PLAYER, PLAY VANILLA, 

KIDS ZONE, KIDS GAMER, COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY, GAMES AKTUELL, PLAY3. 
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CKM, VOYAGE, PLAYBOY. 
Ungarn: JOY, SHAPE, FITT MAMA, JOY CELEBRITY, CKM, PLAYBOY, EVA, DESIGN ROOM. 
Internationale Tageszeitungen: Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO. 


www.playdrei.de 


DVD-COVER 01/08 


Das DVD-Cover passt in jede handelsiibliche DVD-Hiille. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 
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DVD-COVER FUR CD-HULLE 01/08 


b> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt іп jede handelsübliche CD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play*-DVDs bequem und übersichtlich. 
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X-MAS-HAND 


Topaktuelle Klingeltöne”: “reall Oly 


AKTUELLE CHARTS 


33845 Hey there delilah 

33925 Du hast den schönsten Arsch... 
33899 Dont stop the music 

33936 About you now 

33955 Baby love 

33942 No one 

33884 1973 

33941 Unbelievable 

33929 | m lovin 


34339 Ein Stern (der deinen Namen trägt) 33788 Silencio 


33872 Hamma 

33784 Vom selben Stern 

33908 Bubbly 

33866 Soulmate 

33927 Gimme more 

33826 The way | are 

33894 Ayo Technology (She wants it) 
33943 He said, she said 

34420 When did your heart go missing 


33787 Prison Break Anthem - Ich glaub... 


33750 Umbrella 

33760 Vayamos Companeros 
33796 Big girls dont cry 

33785 You can get it 

33876 The question is, what is the... 
33644 Dear Mr. President 
33878 Alles verloren 

, 34270 Fairytale gone bad 


. Die Tone werden standardmäßig polyphon ausge- 
_* liefert, Für Realtones sende: 


REAL GEPD Bestellnummer 


KINO & TV-HITS 


30780 Monk (Its jungle out there) 
21775 Gladiator: The Battle 

20924 Der Pate 

23608 Gost- Nachricht von Sam 
33295 Grey's Anatomy (Chasing Chars) 
32310 Fluch der Karibik 

20331 Das Lied vom Tod 


23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit... 


30392 CSI Miami 

33602 Dr. House 

25064 Miss Marple 

25137 Dirty Dancing (Time of my life) 
20340 Das Boot 

25206 Charmed - Zauberhafte 5,2 
25962 Spongebob Squarepa 
20008 Captain Future У 
20203 Halloween 

21834 Bacardi Feeling 
20598 Rocky, Eye of the tiger 
20299 Pippi Langstrumpf 
32578 Twisted Nerve (Kill Bill) 
25456 Schuh d. Manitu: Superperforator 
20078 Axel F., Beverly Hills Cop 
32413 Gilmore Girls 

25564 Die Olsenbande 

20260 A-Team 

21808 Harry Potter 

24586 Alarm für Cobra 11 


DAUERBRENNER = | E 

33710 Relax (Take it easy) am B 

34345 Summer wine ў | E 
$ un > 


34292 Boten Anna 

33756 Heul doch CR: 
32797 Engel fliegen einsam 
30866 Du erinnerst mich an Liebe 
33790 Hot summer 
24294 Die Eine 2005 
34404 Do you know (ping pong song) 


34270 Fairytale gone bad | z 
33654 Say itright em 107758 
28450 Numb (Encore) jj. ІНАМОҮТНЕМЕЅ | ( se = 


33905 Beautiful girls 
31751 Dragostea din tei 
34185 54, 74, 90, 2006 
33176 Hard Rock Hallelujah... 
33714 Give itto me 
34359 What goes around comes... 
33566 Everytime we touch 
33713 Blinded by the light 
33759 Einfach sein 
34214 Prinzesschen 
28893 Big City Life 
33387 Das Beste 

34134 No No Never 
34337 Grace Kelly 
33769 Schlechtes Vorbild 


SCHLAGER & MEHR 


31259 Nessun Dorma с POERA E | 

22818 Viva Colonia 16 12920 
25127 Verdammt ich lieb Dich BS точ П] 

20294 Trompetenecho T Шы d 34 E E 82 

20256 Tränen lügen nicht = К . 
33144 Cowboy und Indianer 
25462 Du hast mich 1000 mal belogen La Ale : aen 
33848 J oana (Du geile Sau) „und 130 Ge wenigen Tagen 
20228 Ruf Teddybar 1-4 aus Deinem Briefkasten fischen! 


21724 Nationalhymne DDR 

20055 TNT 

20677 Sweet home Alabama | Sende SMS mit: 
20409 Nothing else matters Spiele für Dein Handy findest Du mit dem J AVA FINDER. LOATALOG Nom 
34346 Wenn nicht jetzt wann dann Р X 
20040 Li I: You'll Ik... ai Mane ANG t 
Se sente sus mit FD JAVA" an: LN MEN SE 12, Oi 
33844 Das rote Pferd 


n 11877 WorldPokerTour 11881 10 Academy 
20204 Schalke а "Fr HOER AA MES Need forSpeed 11809 The Sims - Bowling an 
22684 Komm wir fahren nachA-dam ` Es 11866 Monopoly 13436 Sex WG 2 nine ene 


osten) 


23041 Hells Bells „ 11894 Sims 2 Haustiere 12935 Worms 2007 13437 Das weiß jedes Kind 
33850 Finger im Po - Mexiko 11873 Tetris Mania 11899 Glücksrad 14206 Kamasutra - Gold Edition 


н кэ КАШ ос Max Muster, Mustergasse 1, 
25584 Hey, wir wollen die Eisbären.. BE SE 10925 Memo Адиб чах тиг Мизету 


25422 FC Bayern: Stern des Südens 
31349 Marschmusik: Preussens Gloria 


31874 Das Lied der Schlümpfe = deër SCH SS Se Ga? Lum 
25313 Martinshorn (Tatü-Tata) p^ jeden und aus jeder Region online. Und so eini innstDu 
25258 Altes Telefon In nur 4 Schritten ist Dein Wunschartikel direkt und ohne K Ka , отри eue Ko AT: i 
25501 Bayrischer Defiliermarsch weitere Bindung auf Deinem Handy: ї Я Sende jetzt SMS mit, X M [| NS. an 


— UÜ 
& Klingelton-Finder 9:212)3 3 <99/sms, vor st 012 €, 
7 Wenn 19е Deinen Lieblingston 222 d = 82 23 zzgl. T Mobile Taney e 


ar nicht finden kannst, wir helfen Dir weiter!!! i 
Sende eine SMS mit „FIND TON“ an: 81 081 n 


X-MAS REALSOUNDS 


123000 Last Christmas (Wham) 


123035 J ingle Smells (J ingle Bells gefurzt) 


123001 Wonderful Dream (Melanie Thornton) [> SMS mit G EPD BE STE LLNUMME R an 


123007 Rudolph the red nosed reindeer 


123018 Do they know its christmas (Band Aid) 


123031 Rudolph the Red Nosed Reindeer (Alvin & the Chipmunks) wmd H i Ö 5 T 


123002 The power of love (Frankie goes to Hollywood) 


123004 J ingle Bell Rock 
123003 | ingle Bells 
123005 Feliz Navidad (Semino Rossi) 


123009 Christmas time (Bryan Adams) 
123010 Little drummer boy (Boney M.) 


123015 White Christmas (Bing Crosby) 


$ 1 TOP EROTIK VIDEO d. MONAT» 
"lt AUSWÄHLEN 2.BESTELLEN 3.BESTÄTIGUNG 4. DOWNLOAD : Hol‘ dir das TOP-EROTIK VIDEO des Monats um nur € 0,99 
WAV, MMF, AMR oder MP3 sende ein SMS mit an die SMS-Nummer Kurz warten, bis die über die WAP- 
` б рсег GERD Bestellnummer deines Landes Bestätigungs SMS auf Verbindung Einfach die nummer 0900 55 22 025 07 
deinem Handy eintrifft downloaden 4 wahlen und deine Handynummer angeben. 
1 € 1,99/min a.d.dt.FN - max. 30sek. Anrufdauer 


Für Realtones sende: 


*) edes Produkt nur einmalig € 3,99. Zzgl. T-Mobile TPL, 


123014 Santa Claus is coming to town (Supremes) Be REAL GEPD BESTELLNUMMER 


123023 We wish you a merry Ери (Roger Whitaker) - 
123016 So this is christmas (J ohn Lennon) ND м N is - 151900 


123008 Let it snow (Bing Crosby) 


120873 Boom Chicka Wah Wah 


120808 Ein Stern, der deinen Namen trágt 


Soundclip-Finder 


Über 1000 Geráusche zur freien Auswahl! 


FIND SOUND an: 20001 = 0900 55 22025 25 


123017 Winter wonderland (Nat King Cole & Dean Martin) 


i; BESTELUUNG) pery ANRUE. | N; 
; "a 123013 Rocking around the christmas tree SPARTIPP: VOM FESTNETZ FÜR'S HANDY BESTELLEN EE 


3 123012 Merry christmas everyone (Shakin Stevens) 


123019 Driving home for christmas (Chris Rea) 
123020 All| wantfor christmas (Mariah Carey) 
123030 Leise rieselt der Schnee (Udo J ürgens) 


zzgl. SMS/WAP/GPRS-Kosten. Kein Abo! 


151905 153069 


N „ANI BE EHOREN 4. DO! D 
4 folge Dëss der E nach Aufforderung tinge & Bestellui über 
u netten Telefonstimme die Bestellnummer ein Be GE sofort ҮШ ү indung 
— o probehören downloaden 


€ 1,99/min, pro Bestellung max. 2 min., max. € 3,98 a.d.dt. Festn« 180025 


Für den Dowload der angebotenen Produkte muß auf deinem Handy die Standard WAP/GPRS-Verbindung eingerichtet sein. Es fallen Se gültigen WAP/GPRS^ -Verbindungskosten TE es Mobifunkproviders an. Г 
Handytypen & AGB: www.klingelton.com Hilfe:support@ klingelton.com, Anbieterinfo: 0800-100-2068. E 7 
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ROCKLEGENDE IN DIR 


* Hier kommt Alex e Suck My Kiss 
* Welcome to the Jungle * Paint It Black 
• Rock And Roll All Nite • Even Flow 


Fordere die Gitarren-Ikonen Slash und Tom Morello heraus. 


Sorg mit der Gitarre deiner Wahl für Furore auf der Bühne. 


Starte den brandneuen Battle-Modus, spiel im Team 


oder tritt gegen andere Rocker an. 
(Das Online-Spiel ist nur mit Xbox 360®, Nintendo Wii™, PC und PlayStation®3 möglich.) 


Erhältlich für Xbox 3609, Nintendo Wii™, PC, PlayStation®3 und PlayStation®2! 
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ө ROM 


e 
WWW.GUITARHEROGAME.DE Hiel е А 
. . j tar CII VISION. 

Guitar Hero™ 11: Legends of Rock © 2007 Activision Publishing, Inc. Guitar Hero is a trademark and Activision and RedOctane are registered trademarks of Activision Publishing, Inc. Covered by one or more of the following patents: U.S. Patent Nos. 5,739,457, 6,018,121, 6,225,547, 6,347,998, 6,369,313, 6,390,923, 6,425,822, 6,645,067 
and 6,835,887; patents pending. The Guitar Hero" controller shapes are trademarks of Gibson Guitar Corp. All Gibson marks, logos, trade dress, guitar models, controller shapes and related rights provided pursuant to exclusive license from Gibson Guitar Corp. “æ”, "PlayStation" and "PLAYSTATION" are registered trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. All rights reserve 

ACTIVISION AUTHORISES USE OF THIS GUITAR HERO™ GAME ONLY IN COMBINATION WITH GUITAR HERO™ CONTROLLERS PROVIDED BY ACTIVISION OR STANDARD GAMEPAD CONTROLLERS PROVIDED WITH THE GAME CONSOLE, ACTIVISION ALSO AUTHORISES USE OF THE GUITAR HERO™ CO! LER ONLY WITH A GUMARHERDP GAME: 
PRODUCT OR OTHER ACTIVISION BRANDED PRODUCT. ANY OTHER USE IS EXPRESSLY PROHIBITED. NO OTHER LICENSE, EXPRESS OR IMPLIED, IS GRANTED. g 

"A 
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